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Huh! Annyira szeretek bevezetőt írni, két okból is: 1. mivel ez készül utoljára, az 
azt jelenti, hogy kész az újság; 2. végre lecsaphatok azokra a játékokra, amelyeket 
tesztelőink otthon rejtegetnek. Kilencvenkilencedik számunkba azonban abszolút 
nem szeretk bevezetőt írni, mert ebben egy nagyon szomorú kötelességemnek kell 
eleget tennem. Nagyon nagy veszteség érte az 576 csapatát. Márciusban elhunyt 
Dr. Balogh Lajos, mindenki által tisztelt főnökünk, aki szürke eminenciásként a 
háttérbe húzódva immár egy évtizede határozottan terelgette a megfelelő irányba 


szekerünket. Egyedül ő rendelkezett azokkal az adottságokkal, hogy különféle gya- 
nús főszerkesztők és játéktesztelők (ne említsünk neveket, legfeljebb a Martint és 
T.J.-t) linkségei ellenére is gazdaságilag és egyéb vonatkozásban is mindig rend- 
jén menjenek a dolgok, így tulajdonképpen neki köszönhetjük, hogy tíz év után is 
élnek és virágzanak az 576 Shopok és az 576 Kbyte, és nem utolsó sorban azt is, 
hogy az 576 Konzol létrehozásával teljesen PC-s lap lehettünk. Búcsúzunk tőle. 
CoVboy 


mertebb fejlesztők közé (noha mosta- 
nában volt egy-két jóh izásuk), de ké- 
ülő játékaik közül ez egyik ii igazán meg- 
érdemli, hogy odafigyeljünk rá. A Majesty 
egy igen sajátos turmix lesz: egy városépí- 
tő stratégiai játék, megtoldva egy klasszi- 
kus RPG összes sajátosságával, mindez 
pedig Diablo-szerű nézetben és grafikai ki- 
vitelezéssel. A játék fantasy környezetben 
játszódik, ahol majd csendesen fejleszt- 
getjük városkáinkat: ide egy kovácsot telepí- 
tünk, oda egy varázslócéhet, amoda egy har- 
cosképzőt. Az épületeink alapján kalandozó 
hősöket toborozhatunk, akiknek megvan a 
maguk sajátos kis személyisége és skilljei. 
Miután királyságunk szolgálatába álltak, hő- 
seink néha saját elhatározásból kalandokra 
indulnak, tapasztalatot szereznek és alkalma- 
sint persze szinteket is ugranak. Az RPG-k jó 
szokása szerint a játék tele van hősökhöz illő 
küldetésekkel: kincskereső kisködmönt ölt- 
hetnek, elpusztíthatnak egy szörnyet, esetleg 
felkutathatnak egy elveszett ereklyét, stb. Ha 
kalandjaik során hőseink felett nem is tudjuk 
átvenni az irányítást, közvetett módon mégis 
befolyásolhatjuk őket : például jutalmakat tű- 
ünk ki egyes küldetésekre, varázslatokkal 


As ugyan nem tartozik a legis- 


g őket, stb. Tök jó poén, hogy egyes 
karakterosztályok kifejezetten rühellik egy- 
mást, így komoly csetepaté nélkül nem is le- 


ostanában úgy tűnik, hogy az autóversenyek 
11 ERZES [ZAL UN KETTE 8 

hatatlan hivatalos és nem hivatalos Forma-I és 
EAGLE ETL LEANY ELÜL 
nak vissza a múltba egy-két ötletért. Így történt ez a 
Trans Am Racing esetében is, ami az amerikai Trans 
Am-versenyek fénykorát, az 1968-72 közötti futamo- 
kat dolgozza fel. A versenyt szériaautók számára ren- 
pe CG EZEN ELME L ATA 
ALLA TLAN TES gene teát ELLE] 
ee ART Zen GST [d 
kocsik gyakorlatilag megegyeztek a látogatók számá- 
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ESTY 


het egy királyságba tartani őket. A városlakó 


csoport a szörnyeké - ők alakítják az ellenség 
szerepét. Hatalmas hordákban portyáznak ide- 


Falakat ugyan nem tudunk a városaink védel- 
mére felhúzni, de zsoldosok toborzásával, 
dwarfok kezelte kőhajítógépekkel és varázs- 
lótornyokból ellövöl spellekkel leszok- 
tathatjuk a szörnyeket erről a rossz szokásuk- 
ról. A játékban lesz egy véetlenszereű terep- 
generátor, így a hasonló küldetések többször 
is játszhatók. Multiplayerben minden játékos 
a játék elején választ magának egy küldetést, 
és egy elég érdekes csavarintás, hogy egy- 
egy saját hős az ellenfél pénzdíjas küldetései- 
re is jelentkezhet, sőt, akár teljesen át is áll- 
hat hozzá. A megjelenés egyelőre még nem 
tiszta, valamikor az év utolsó harmadában 
számíthatunk rá. 


ra fenntartott helyen parkolókkal. Napja- 
ink másodpercre szervezett versenyeivel 
szemben egy-egy Trans Am egyébként 
[ELTE A Láz ET ÜLTE 
ra. Az olajválság és egyéb tiltó rendelke- 
Fe ál e ES Lá e 
EL ALLAS ÁT ALOM TÓ ULT 
LL SZ LALI E LL Ül E 
ben indulhatunk a 12 eredeti pálya vala- 
ELENK EL ES UL LEUL E Gáti 
megtaláljuk a korszak nagy benzinfalóit: 
Mustangokat, Camarokat, Javelineket és 
ESZELTE OZIK E 
16-an is lehet majd nyomulni. A játék 
AES LL ELL C IL 


MESSIAH 


gyan egy rövid hír erejéig egyszer már 
I KEZEK vele, egy évforduló kap- 

ELLE JULES AUG 4 
MDK-val szép sikereket arató Shiny készülő új 
játékára, a Messiahra. Pont egy éve mutatták 
LE rk CEETÁJ DA CEE ga eTTJ d 
- és azóta semmi. Pedig igen épületes dolog- 
[EYZ TUL LÜL LOL GILL ET ÁLLT IE] 
meg akarja szerezni a Föld békéjét védő hét 
LL ETT GMT ÜL ELÜL ESTÉT E 
[Ed TS EL LNN GE ETET UNTAT NETTÓ 
főhőse egy Bob nevű angyalka, akit Isten az- 
Zal bíz meg, hogy megakadályozza ebben az 
IN LSE CZ KSA TEL AZÓTA LTE 
PELLE EKET ELET ETL ANNE] 
gyanakodhatnánk, de ez messze áll a valóság- 
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LATTA TET] ST durrogtató 
szupermeneket - Bobot ugyanis egyetlen 
LELKU A KG ET ÁT TTI L ET A T AK ZTE 
séggel, hogy megszálljon lényeket, és átve- 
(AUTO EST ét TATRA VE 
mán az a feladat, hogy mindig azt a lényt 
szálljuk meg, amelyik továbbjuttathat bennün- 
KET UTL GÁ TAL ETELE TE EZTET OKT 8 
csával), akit szépen elhagyunk, amikor már 


nincs szükségünk rá. Otletes. Az engine-t még 
a mai napig fejlesztik (pedig már így is elké- 
pesztő fps-eket produkált), szóval még nem 
tudni, hogy mikor születik belőle valami. A 
ELT KEL ÁL OLLAN KZT ARA TELT 
lán az év végére mi is megszállhatjuk Bobot. 
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WHEEL 


elni 2 


sebben nagy újdonságnak, ha egy 

l0uake-típusú játékot RPG-elemek- 
kel feldúsítva próbálnak vonzóvá tenni a 
játékosok számára - az viszont már érde- 
LETE ETT ALLÉL UL ET ZATA 
némi stratégiai vonzatokat is társítanak, 
mint az történik majd a Wheel of Time 
esetében is. Mint már megannyi más já- 
tékfejlesztő, a WOT szerzői sem kezdtek 
el saját engine megírásával bíbelődni, 
inkább az Unreal motorját pofozgatták át 
a saját céljaikra. A stílus nagyjából nyil- 
ván mindenki előtt ismert, így tehát ma- 
radjunk csak az izgalmasabb újításoknál. 
A történet egy kastélyban játszódik, 
amelynek tulajdonosa (a játékos) roppant 
[GZ TAL ELg ütt tá tULLL KAL HLT] 
CEGEKET ELTE TELT EGET ÉL 
lyén elrejtett mágikus pecséteket is. A 
KENT ALLE AJ ALSSZ MTT VT 
ILL EG HT ELÜT LA (HALI B 


As: óta már nem számít különö- 


kat emelhetünk, lándzsákkal teli csapdá- 
kat áshatunk, rejtekajtókat fúrhatunk - 


Reg BA 


szerephez jut magában a játékban is. A 
LEKI ÁLL ET LM NOTA ET [TE 
LELNE ALLAN ACÁL ST LIU 11 
ELLE ELETTEL EL ATR Ü LL A A 
akiket komplex feladatok elvégzésére 
küldhetünk. Négy osztályból választha- 
tunk karaktert magunknak, akihez az 
osztályához passzoló vár és megidézhető 
katonák illenek, és képességeihez mér- 
LELET TELET EL EL OL GT E TA 
Ehhez bizonyos bűvös tárgyakra lesz 
szükség, amelyekből több mint 50 lesz a 
játékban. Idővel pedig a játékos még iz- 
galmasabb feladatra vállalkozik: látoga- 
MOL ALLIT EZT USA ELL ML VJT 
2on néhány pecséetet... Ismerve a piac 
ELLA LE ÁUL ANGÉLA [1 
hetjük, hogy ebből a sajátos turmixból 
ilyen minőségű grafikai kivitelezés mel- 
lett kizárólag csak siker lehet, de a meg- 
jelenésig azért várnunk kell még egy ki- 
LE ee LAT IGAZ EL GEN 


ILOTÁZOTTT TÁS ELTELTE ZETT EN] 


sokat a francia Delphine neve, 

de az idősebb PC-seknek és 
egykori Amigásoknak már jónéhány 
dögös kis kalandjátékkal szereztek 
roppant kellemes perceket (pl. Fade 
to Black). A Gathering of Developers 
(ez az egykori Take2, akiknek négy 
év alatt ez már a harmadik neve) ál- 
tal kiadandó Darkstone a szokásos 
trendhez képest inverz receptet kö- 
vet: nem az akciójátékokat dúsítja 
RPG-elemekkel, hanem pont fordít- 
va, így tehát jellegét tekintve akár 
a Diablo mellé is sorolhatnánk (meg a telje- 
sen egérre alapozott irányítása alapján is). 
A történet középkori színezetű fantasy, 
amelyben egy gonosz sárkány vár legyőzés- 
re. Azt találta ki ugyanis, hogy uralma alá 
hajtja a világot és erről a törekvéséről lesz 
kénytelen a játékos lebeszélni őt. Pedig 
elég ügyes ez a hüllő: a játék folyamán több 
különböző alakban is találkozhatunk majd 
vele, és menet közben megidéz egy Mono- 
lith nevű varázslatot is, ami az emberek 
energiáját szívja és átrepíti őbelé — ahogy 
gyengülnek az emberek, úgy erősödik a sár- 
kány. A játékban két karaktert fogunk irá- 
nyítani: az egyiket közvetlenül, a másikat 
pedig mint "szárnysegédet", aki egyaránt 
állítható támadó és védekező módba. A fi- 
gurákat négy karakterosztályból (mágus, 


T: sokaknak nem mond túl 


JTK 


KEL GULL EÁ EIGL A SA L (el 

harmada akció, egyharmada pedig straté- 
gia (vagy inkább taktika) lesz. A történet egy 
meglehetősen szürreális sci-fi világba visz 
bennünket, ahol is egy éktelen méretű parazi- 
ta megtámadott egy bolygót, és a játékos fel- 
KOCIGESA LT ARIEL EL SL ELT Mi dá (ád 
sze az szükséges, hogy el is jusson hozzá, me- 
ad AG EJ LA L ee LEN Lee ő 
LELT LNTG EL ELT ETL ACSL AE 
főből álló kis kommandó, a GenoVadászok 
csapata indul el, amelynek egyike maga a já- 
tékos. A csapat egyes tagjait menet közben 
állandóan parancsokkal láthatjuk el, és köz- 
ben folyamatosan figyelemmel követhetjük, 
hogy a társunk éppen mit lát. A legérdekesebb 
az egészben az a lehetőség, hogy a GenoVadá- 
PLZ EJ ZEN ELLE E EN a 


1 Ét PU NLSÉ ETEK TAL ELST 


DARKSTONE 


pap, harcos, tolvaj) választhatjuk ki, és 
egyaránt lehetnek hím- illetve nőneműek. 
Minden figurának hét különböző, egyenként 
tíz fokozatból álló tulajdonsága van (erő, 
kitartás, vagyon, stb.), amelyeket a külde- 
tések során természetesen fejleszthetnek, 
ha más nem, hát egy Mester tanítása által. 
A karakterek rendelkeznek ezenkívül még 
az osztályuknak (és nemritkán: nemüknek) 
megfelelő speciális RPG-tulajdonságokkal, 
egyenként többel is: a harcos megjavíthatja 
a fegyverét és ismeri a természeti gyógymó- 
dokat, a tolvaj zárakat nyit és csapdákat 
fedez fel, a varázslónő pedig átalakulhat 
például farkasemberré. A sárkányt védő 
kreatúrákban kicsit bővebb a választék: 
több mint 100 különböző lény vár arra a pil- 
lanatra, hogy igyon a vérünkből. A játékban 
22 elsődleges küldetést kell teljesí- 
tenünk, de akinek ez kevés lenne, az 
talál még 30 másodlagost is (akinek 
sok, az is). A játék Direct 30-kompa- 
gényel, és bár jól 
festenek az előzetes képek is, moz- 
gásban sem lesz túl rossz, tekintve 
hogy akarakterenként több mint 100 
animációs fázisuk van. Multiplayer- 
ben összesen nyolc játékos fogja tud- 
ni összemérni az erejét benne. A já- 
ték tulajdonképpen már majdnem tel- 
jesen kész van, így tehát nem kizárt, 
hogy még a nyár előtt személyesen is 
találkozni fogunk vele. 


h 


He nnk 


menet közben bármikor képesek vagyunk meg- 
változtatni társaink "struktúráját" és geneti- 
ELLE AN ee a LEN LÜL 0 
LELI ALLT ULT SU Ze US 13 
bújtatjuk őket, az mindig az adott helyzet 
függvénye. Bármily hihetetlen a grafikai engi- 
ne egy screensaverből nőtte ki magát. A stí- 
lusból adódóan egy D3D-kompatibilis 3D-kár- 
EAZÁT gk ká LIE AOL áA LO 
lesz, viszont akár 1600"1200-as felbontásban 
is játszhatunk vele. Még nem tudni, hogy va- 
LOCAL TELM Gá tat EM T E) 
TES TATE UN 





MECHWARRIOR 3-ELŐZETES 


ethek. Behemót, két lábon 

járó acélszörnyek, amelyek 

száz tonnájából nyolcvan 

- a jövő szupertankjai, ame- 
lyek rémisztő fegyverekkel teletűz- 
delve viszik csatába "pilótáikat". 
Ideális szereplők egy japán rajzfilm- 

ül § Sk 


Ahová lépnek ott 


fű nem terem 


SA Interactive- 
ra, a mechekre 
ná BEL A 
a A siker titka a 
Jó csapatmunka 


Kedves kollega urak, a völgyben 
ólálkodó izét ugyan fokozzák 


nek számít az a 200 millió dollár, 
amit az első két MechWarrior játék 
hozott). A FASA idővel már nemcsak 
fejőstehenet látott a PC-piacban, 
hanem maga is beszállt a fejlesz- 
tésbe. Az első játékuk a tavaly 
megjelent MechCommander egy 
igen kellemes C8C-szerű real time 
stratégia volt, amiben először lát- 
hatott "hivatalos" 
mecheket a t. Pub- 
likum. A MechWar- 
rior 3-mal azonban 
visszatértek a meg- 
szokott stílushoz, 
A játék története a 
legutolsó Battle- 
tech-regényen a 
"Klánok alkonyán" 
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Fogynak már szépen! 


akció közben rádió útján kommunikál- 
hatunk, másokban viszont téggyaltink: 
ban szállunk harcba. 

A játékban se en 20 kü- 


Kő kövön nem 
maradhat 


s 2 
zék le a Klánokat, és 
végleg elpusztítsák 
azok legfélelmeteseb- 
bikét: a Füstjaguáro- 
kat. 

Ehhez a já- 
tékban 
húsz külde- 
tést kell 


már le egy kisebb MÉH-lerakattá! . teljesíte- 


USA-ban, amelyet mi sem bizonyít 
jobban, minthogy másfél évtized 
alatt többmillióan vásárolták meg 
magát a társasjátékot, több mint 
háromtucat regény jelent meg róla 
és a számítógépes feldolgozások is 
roppant kellemesen fogytak (már 
amennyiben "roppant kellemes?"- 


nünk, rend- 
szeresen változó taktil 
céllal (ellenséges b: 
elfoglalása, a saját meg- 
védése, egy csoport 
megsemmisítése, satöb- 
bi). Egyes küldetésekben 
több mechből álló csapa- 
tot vezetünk, amelyekkel 


44a - CS; 18 10 ke tÖANE ene táta rajta 


Minden egyes mech különböző tu! j8 


donságokkal rendelkezik, és - lévén 
a játék tulajdonképpen "szimulátor" 
- nemcsak a külalakra, hanem a mű- 
szerfalra is vonatkozik. A HUD a va- 


Kissé mintha már gyengél- 
kednénk, de ezt azért még 
magunkkal visszük! 


dászpilóták sisakjához 
hasonlóan mutatja a 
mech legszükségesebb 
információit: a sebes- 
séget, a fegyverrend- 
szerek állapotát, hű- 
tést és túlmelegedést, 
radart, a befogott cél- 
pontokat és az ugrási 
szintet. Lévén két lá- 
bon járó "tank", a me- 
chünk ugyanis vidáman 
ugrálhat (ami egy tank- 
tól például meglehető- 
sen szokatlan eljárás 
lenne), vagy épp ellenkezőleg: 
guggolhatunk vele egy mélyedésbe, 
hogy az alkalmas pillanatban fele- 
gyenesedve durrantsuk fenékbe az 
erre ólálkodó óvatlan konkurenciát. 
A "fenék" itt nem feltétlenül képle- 
tes értelemben értendő, ugyanis — 
lévén ezek igencsak méretes jószá- 
gok, és a dögösebb darabokat már 
rendesen meg kell szórni a likvidálá- 
sukhoz - lehetőség van bizonyos 
eket" vagy jege égekot 


SÉT 


imelyek közül a 
abb újdonság az 


özben a sé- 
seket repa- 
jálni amortizáló- 
dott mechün- 
kön, megjavít- 
ihatunk velük 
gy-égy üzemképte- 
sal vagy fegyvert, és 
nk fel tőlük; 
ha larablóként is működ- 
teszedik a harcmezőn heve- 
éges mechekből a 
iszereléseket és a lő- 
olt raktárakból, ame- 
újra használatba vehe- 


: ég illetve társaink harci ro- 
í eginkábh a Battlezone-ra 


320"200-tól 1024"768-ig 

felbontást támogat, és néha igen- 
csak sok robotnál kell számolnia a 
valós idejű árnyékolást, a színes 
megvilágítást és a valóságos fizikai 
hatásokat, minimum kö 

egy P166-os lesz, gyors; 

nélkül. Természetesen kellemesebb 
látványban lesz része Direct3D-kom- 
pati 3D-kártyával rendelkezők- 
nek. A multiplayer pályákon 8 játé- 
kos csaphat össze helyi hálózaton 
keresztül, csapatokra osztott koope- 
ratív illetve head-to-head death- 
match üzemmódban. 
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ost visszanézve már nem lehet 
Ms. hogy a CommandáCon- 


guer-sorozat örökre beírta ma- 


Arktikus csendélet piro- 
technikai bemutatóval 2 


t tő) sReéd 


€ 


gát a számítógépes játékok törté- 
nelmébe, és ott is a legfényesebb 
lapokra. Ezzel a játékkal a West- 
wood nemcsak egy újabb szimpla vi- 
lágsikert könyvelhetett el magának: 
teljesen átformálta a piacot meghatá- 
rozó trendet, tökéletesítette az ál- 
tala feltalált játékstílust és kijelöl- 


te a stratégiai játékok fejlődésének 
egy új irányát - ami mellesleg leg- 
alább annyi sikert (és pénzt) ért a töb- 
bi játékfejlesztőnek és -forgalmazó- 
nak, mint magának a Westwoodnak. 
Pont egy évvel ezelőtt jelentették be 
hivatalosan is a következő rész, a Ti- 
berian Sun - akkor még karácsonyra 
tervezett - megjelenését, és mivel 


Van új a nap alatt: a híd 
most nincs túl messze! 


fél, az Elfelejtettek mutáns n 
GDI a Föld megmaradt populái 
sarkvidékekre evakuálja, a szétvert 
a NOD pedig a föld felszíne alá 
vonul, és megpróbálja rendez- 
ni a sorait. Kutatóik rájönnek, 
hogy a tiberium segítségével 
hogyan tudnak genetikai mu- 
tációkat létrehozni és hogyan 
fejleszthetik tovább csapataik 
felszerelését. És megkezdi 
felülmúló 


Eb- 

ben a 

kategóriá- 

ban még a leg- 

nagyobb név is há- 

rom újdonságot hozhat: 

új grafikai kivitelt, új lehe- 

tőségeket, és új csapatokat. 
Kezdjük mondjuk 
a grafikával. Nyil- 
vánvaló, hogy az 
elavult grafikus 
engine-nel kezdeni 
kellett valamit. 
Kézenfekvő megol- 
dásnak tűntek a 
poligonok és a 30- 
gyorsítók, de esz- 

ii;  tétikai okokból ezt 
ii elvetették és egy 

MegaVoxel nevű 





CsC: TIBERIAN SUN-ELŐZETES 


ra, a fény- és egyéb effektek kalkulá- 
lására fordíthatja. A csatatéren nyo- 
mot hagynak az összecsapások, a tűz 
átterjed a fákra és épületekre, még 
olyasmiről is szó van, hogy a mérges 
gázokat magával viszi a szél. A fé- 
nyeffektek különösen látvá- 

nyosnak ít érkez- 


küldetések- 
nél, amikor 


- így tehát minden csapatnak meg- 
lesz a támadható pontja. A GDI és a 
NOD csapatai teljes mértékben külön- 
bözni fognak egymástóksde minden 
csapat edi fegyverekkel 
és tul Lis fog rendelkez: 
- ni. Ez bizonyos mértékben . 

igaz az ágyűtornyokra is, 
ahol a "torony" cserélhető 
lesz, tehát egy földi csa- 
patokat semlegesítő 
ágyút felválthatnak 
légelhárító rakéták is 
ugyanabban az állás- 
ban. Mellesleg az is 
elég érdekes újítá. 
hogy több bö- 
ző típusú tiberium 
lesz bányászható. 
Elsődleges szempont 
volt a játék multipla- 
yer részének kidolgo- 
zása is, ami 8 játékos 
küzdelmét teszi lehe- 
tővé helyi hálózatban 


Belgrád by night. Este van, 
este van, ki-ki nyugalomba... 


tázzák a bázi- 
sok környékét, a 
sötétség leple alatt 
besurranó kommandósokat 

keresve. Szintén a grafil 
tartozik, hogy az előd átki 
jelenetei teljesen átadják a 
helyüket a teljes képernyős interaktív 
videóknak, amelynek a Westwood sa- 
ját stúdiójában való felvételeinél nem 
sajnálták a pénzt, a két főszereplő 
ugyanis igazi filmsztár: a Star Warsból 
ismerős James Earl Jones játsza Solo- 
mon tábornokot, a GDI parancsnoká- 
nak szerepét, az Aliensből és a Termi- 
natorból ismert Michael Biehn pedig 

McNeil parancsnokot, a GDI 

legjobb taktikusát (vagyis ha 

! ezt az oldalt választjuk, magát 

a játékost) személyesíti meg. 

A csapatok között megtaláljuk 

a régi ismerősöket (tankok, 

at dő e e 


vagy az Interneten keresztül, tartalmaz 
egy véletlenszerű csatatér-generátort, 
támogatni fogja a klánokat, és nem 
utolsó sorban lesz benne egy világ- 
ranglista is az Internet-játékosokról. 

Ha valaki esetleg egy Pentium III-Vo- 
0do0 3-128 MB RAM konfiguval sze- 
retne felkészülni a játék megjelenésé- 
re, feleslegesen költi a pénzét. A mi- 
nimum követelménye P133 és 32 MB 
RAM lesz, és - köszönhetően a Mega- 
Voxel-engine-nek - nem igényel 3D- 
gyorsítót sem (nem is támogat). 

Ki tudja, hogy a Dune2000 közepes 
sikerén való elelmélkedés, a konku- 
rencia által VezAT erseny, vagy 
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lehet hogy ez így nem teljesen fedi a valósá- . adásának. Félreértés ne essék: a fenti kijelentést hogy a hadjáratok három külön szintre tagozódnak. hogy mindenből több lett. Több faj, többféle hős, i 
got, ám az vitathatatlan, hogy e sorozat egyi- nem kritikának szántam. Bizonyos stílusok eseté- Csak akkor választhatunk a későbbi küldetések több épület, több varázstárgy, több varázslat. Mi i 
ke a legsikeresebb szerepjátékoknak. Mi több, a ben egész egyszerűen felesleges (mi több: hibaja közül, ha az adott szinten már minden hadjáratot több, még a játéktéris jó mésfélszeresére duz- i 
ETEL TAL LELT SZ e NAT TALAL ES KK MALAC S AL ALUL NOT] végigizzadtunk. A záró képsorok megtekintéséhez zadt, s felbukkantak a föld alatti alagutak is. Ez 
véleményem szerint jelenleg a maga műfajában A — stratégiai játékoknál). Ez persze nem jelenti azt, minden faj minden hadjáratát teljesíteni kell, így utóbbi egy teljesen szuverén pálya a pályán belül, 
legjobb - s már a Might and Magic VII-re semkell hogy a külcsín változatlan maradt: a játéktér im- tehát egy igen érdekes és hosszú történet részesei ahová csak a kevésszámú (s általában jól őrzött) 
FIL CLA NEK TÁT HALAS ETL TA ESSEN TTL LE Te) B LELTEK TT ELT EZÉS TT tl ZSÉ LE EST EL ELLEN TT TELT E ELLE LOG EE REZET A LELETET TÉT 


Harmadjára ís a spiccen 
[ELLE ETTÉL LENE ELETTEL KLTE 
ELÁLL ALOL EROS LOTTE 
LELNE LE EZT TELNE et ehT E 
is, amit igen szellemesen a Heroes of Might amd 
Magic névre kereszteltek. Tulajdonképpen egy ős- 
öreg, C-64-es játék (Kings Bounty - mond valaki- 
nek ez a név valamit?) átiratáról volt szó, forradal- 
LUNA E E LETETT 
Am láss csodát: az embereknek tetszett a dolog, s 
KELLET LE TESTET TKZ SSE ETET A 
neki is látott a folytatásoknak. Azóta a szerepjáték 
ILLET EE TÓ ÉLLEL TETEL 110 
and Magic) sorozat sajátos szimbiózisban éldegél, 
Sorra köszönnek vissza bennük a különféle epizó- 
[UL AATZ ZAL UE IGET NET LT TA 
hibalddal (a HMM2 gonosz testvérével) is össze- 


út PET ETEL MELOT TUL LUJA CE ET ELLE ETT LL AL ELL TOT LÜL TLALET LL LESETT TAL 1 CALL EAT UL RLE OLAT EZT AE ELI 



























Most, hogy megérkezett a rég várt 
erősítés, közelebbről is megszem- 
lélem ezt a kis építményt 










akadhattunk, ha kissé szokatlan formában ís, E bontásban pompázik, Különösen pofásra sikered- 
LESTAT TALAL LO LL EG LO E ZO ETL [Ti 
ÜLTET E OTLETEKET ETO AD TSA ELST LT EE TELL VT] 
a különféle folytatásoknak, kiegészítőknek, $ ELOLE EL LL ATOT A 
[NONEK EL EE EE LE 
KALGNLLERT ZAL EL JAMEST 
LELED ELET LÁ A 

LEALL TETTETETT 1 votl LEK ÖLE JEL DN Szar AL UNT 1 
LEILA E Tee ( LL LEL TELL LL LOS LÉ 
LES TA LESZ ELNE Ü erte LE TC A TTL ELON SE ELEN UNT Ez Ez ÉBE 
HÁKTeKAN ná Aebmes eze káéá CE ELL AOL SETAL EL LT 

TANRTNI TELL EY ZET SL ETTSZ MEGALLT E 

(7 TT MEN a hadakat vezető hősök hoz). A hosszú út után igen sanyarú meglepetés 
MLLE GEL E KLEKL LE LG E SE LEE SAE 
[ELETE A LSE UL SSEL LÉT NE ZS ne U TEA 
LSE ET TS ELET AGE E TEK TAL ETT KE LELET LL EAT ETET UT st 

























-p romolják a felszín váro- 
A rothadó kommandó ELIA KESLTuSé ist él 
bevetésre kész, bár valami . F 
csúnya fogazott pallós még 1 szágok hadai pedig ha- 
elkelne a főcsonti kezébe. ; 4 Ket 
feet c ő új fi [ze Tt AL LEN 








KELLNE ETL ÜLT hezen bevett fovagvárat egy későbbi küldetés so- jelentősége kettős: először is itt rejtőznek a föld- 
kapcsolódhatunk belea rán majd fel is kell szabadítanunk - ehhez hasonló alatti fajok városai, másodszor pedig rajtuk ke- 
EG LM LÉ 


LETENEK ÉL e bye ae e NEE ezet Meet 2 CLT EA TKI ALÉLT É E 
ELLE EE EA LE TE rAL TT 
LN EL EKE ES tá] 
KELTÉT TELLETT ETT 
Ami a korábbiakban emlegetett új hősök, fajok, 
HL) (Ji ! DG 








[dee PL E] vi 
[ezen LE eTEsz rek A rést ELÜL kicsit hé 
dok oldaláról belevethet- . kell - bár ez anno a HMM2-re hatványozottan igaz 





te LGR ZO THE (ELEG ÉKE 


MACILLL LYA ETL ELÜT 
I Némi változás a mágia rendszerében is tapasz- 
li [ELEG ALTZALELE Tz ate] 
[TETT TEL ALLJ ETTEK OTTLÉTE 
géket. Természetesen minden szférához tartozik 
egy külön képesség, ami igen nagyban befolyá- 
ELEN ALA TAO AL ET TAL ULT 


költségét. Eleinte nem igazán örvendeztem ezen a 


LELNE ÁT TSA LAT Le 
LIE ERTL ALT  KLLL LT AZ TA] 
1 gyengék voltak kardforgató társaikhoz képest. S 


AL OZ LES TT A 
hl 


j) 


"ket? Aztán rá kellett jönnöm, hogy a mágia igenis 
használható - még ha egy igazán nagyhatalmú va- 


[ELLA SZST AaT aet Lá DECI ENTT TÓ 
ESEL SLKELÁKÉ E LEÁLL MT ta 
ki ee ES LE LO Le ál Oe E 
jebb tucatnyi nevet tartalmaz, ezek azonban 
CSAL MELL EE E UL TO A 
EA AAS AL KEL ettel 
[ULART LATE LB 

kel LEvz TATÓ 

ELÜL ENETT TT ÉLi 

SÁT EU EL EI 

LELTE EZEL 

összegyűjtéséhez jópár 

MESA 

[ELTOLT A 


vaz 
JYLATALKÓ 
me án ny 


[UL EUL LETÉT tő 
LEALL KILE 
KAL EET tat 
semmit sem változott - 
CELLAL LAP LT 
CEE ALUL KIESNE ZA SL LELT T St 
tán a városok elfoglalása, fontos, hogy azokat a 





[atelte felfejlesszük. Fejlesztgetni 


MARA AULEU ET 

, Ezek legtöbbje egy adott fajhoz kötött, ami csak 
[) meli a szemben álló felek gyengéit 
[ovagokwárosáj például nehezen 
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ALLE ELUL LŐ 


varázslók erősségeibe betérő hősök új varázslatok 
MESELEK TE E AL OSZT A t 


LA JT] en fajhoz külön várostií- 
pus tartozik, s két különböző hős-osztály. Minden 
rate a ee LT LL CZ ETTE 

pt ZNI ÉTELLEL AE 0 
KOLL AN IL  Z E GÁ ZO tg [34 
ki: hősünk egy meg- 
KLASZ TT 
ien tieijTjá 
(csatáért, illetve a 
ETEL ECET A 
[ELLE ÉSÜLSől 





letet fel kell fejlesztenünk - ami a keményebb lé- 


nyeknél bizony nem kevés nyersanyagba és pénzbe 
LELKE DEAL ESZE KE TELLETT A 


letve a lovagoknál) különösen sok nyersanyagot 
fognak ezek a fejlesztések felemészteni, így ese- 


LELT LSE AK LL ALLE LA 










HEROES HI GF MIGHT AND MAGIC 
IDA SL ELL EL Gá LT 








idején az ámokfutás szélére sodortak a semmiből 
előbukkanó titán és sárkányhordák, az irreálisan 
erős ellenséges hősök és a többi kedvesség. Nos, 
örömmel jelenthetem, hogy a Heroes3-ban eled- 
[NETEN ESETT LET NI 34 1ag8 
Pe EGT ÁLTAL ÉN 
sőt... A gép három különböző "intelligencia-szin- 
tet" ismer, ezek közül az első 
abszolút reménytelen, míg a 
második nagyjából a Heroes2 
színvonalának felel meg. Ha- 


3 SET ZLCLILT LR 
kt Vére 

eálkánbmá 7 

városainkat, foglalja el a hár 

nyákat és harácsolja össze az 

erősebb varázstárgyakat. Hő- 

seit megadásokkal (erre a ké- 

sőbbiekben még visszatérek) 

LULU LA ÜK LATO TTÓ 

darcra ítélt ütközetekből, és 

ELHEL TELEL tET 11] 

KELSZ ETET KSE TÁ] 

ZT NEL LR LTAL 

[ELT LAKTA ETEL EETAÓ 

LENT ALLT SÁLAT A 

LN GT 

téseket a küldetés kiválasztá- 

sakor, a sakkfigurákkal vá: 





ELÜL SET ETELE CAT ATA 
kor négy fő tulajdonsága közül nő az egyik (ez 
szintén a kaszttól függ), s választhatnak két külön- 
MLSz LASLEY GÉ A 
SZEN LE TEL AGA LL KÉT A 
NAME ELT AL E TOT [] 
LATE EN ENNI ZT LG EZT dt 
akár töbször is elsajátíthatunk: először kezdő-, 


majd haladó-, és végül mesteri-szinten, Természe- 
tesen egy mesterfokú képzettség jóval többet ér- 
LAK EA LOLA L LNI EE LETELTE] 
megéri az osztálytól függő képességeknél - elvég- 
doC Az OG EL ALN Tá E LELT ESL NŐ 
LELTE AL LON TNS JOL EL 
[LEEND AS LON LL ALA 
EA AZ zata OG tár OZ EB 


gy 

















SL AL V NEEE B 


MILÁN EZÓ 9k 
FELA ÖLALÁSL A I TALANZATÓL, 


[ALLES LELET KE E KET 
KELLOS TET AOL LA 
cia. A második részben ez még - valljuk meg - 
meglehetősen kezdetleges volt, amít a program 
MG sz et e e az át Ut Le 


enje d 
vi NT 


ELLENTET 









tunk, mindenesetre a későbbiekben fel lehet ké- 
ELL LNTT OSZ ELET EL TITLE ÉT 
jukat az ellenfél képességeihez igazíthatják, a 
ELLEN KELT LETTÉL LETE 
LELET LEE LL LELETET LŐ 
LESZEL GE SALE 
ELLE MTE ELETE [E ELÁLLT TÁLAA 
ALLE EZ LL LEESETT ÉT 
gépi ellenfél bősz támadásai közepette, Az külö- 
MOSZ ET TENG ELT 


ET] 












Igazi pokoltanya, bár az a 
tizennégy megszeppent pikás 
kissé lerontja az összképet 


nem fogtak össze ellenem, hanem egymást is 
[ELET ALOLT EZ AL ELSIKLOTT ÉS 
DALA L E ES LT TTL E 
LOL ALLA LL ELL 
KELLÉKE ELL LL ELET ALT LÓ 
KLTE SEL ÜLET EN ÁZ LE) 
ULNE NET SG KILE TE 
[2 eR 


LELNI KELLET ALUL U LL 
fel fog tűnni, nyilvánvalóan a megnövekedett 








szállító szekér is, amely 
KAL TRÉ E e 
nek biztosít végtelen 
muníciót. Elvileg nem 
lenne rossz, gyakorlati- 
[ETSO AGE [e 
LESSUC TILL e 
hosszú csatát még nem 
KZULAT LÁT A 
ben szerephez jutott vol- 
na. 


Már 
most nem boncolgatnám 
hosszabban, mivel meg- 
lehetősen egyértelmű a 
[ALLJ tó 
DEL LN TI 
bd LL ULILELtENTTT 
be a részletes tájékoztatást, így minden támadás 
CSALTA ET ETL ELTE 
JOG Me EAN SS TULL ETTE 
pont életerőpontjaival elég nagy biztonsággal 
előre lehet jelezni egy ütésváltás kimenetelét... 
A legtöbb csata nem tart utolsó vérig, hisz a 
KOLAT EGE ETL LELT 
va is áll: a megadás vagy a visszavonulás. Az 
LILA L ELÁLL E TTL ZAKLAT a 
LELTEK ELET LL ÉS EL ÁT Ó 
serege túlélőivel egyetemben - csekély 2500 
HE ALAL ELL ESTE LAT REL EEL Tá tA 
ellen kiköthet egy "lelépti" díjat, ami nagyrészt 


ERKEL ÉL T He 
gyógyít minden kör elején - sajna elég keveset. félnek nem ígen van hova visszavonulnia (ma- 
Csak a rend kedvéért: akad még egy utánpótlás: gyarán nem él ez az opció). Ja, és nem árt figye- 


Valahogy így képzelem el 
az Édenkertet, bár azt a 
randa aranysárkányt igazán 
kivághatná Gabi 








A PC-JÁTÉKŐRÜLTI 






EL ERZTTNLT Éz a 
LAJ TÁST a 
egy körig fogadhatjuk. 
vissza, aztán végit 
LL SAL Szat 
[CLT 


Na ez az, amiről nem 
[esze Á ÜT B 
CZ LU LES 
[OLGA A EL Ü 
kát kíván. Nem árt 
CL É ML LLL 
LELT LTEÉ  e Zaj 
GET MU 2] 
HANA TÁ LAT LA EASY TETEL UE 
er LEE TANK TATLLNT 
DELET ALL LL AL MATT ETL ÁL 
épp ezért nem is érdemes fejlesztgetni, bőven 
CLA AR LL EE TSA ELÜL 
sa. Természetesen szükség lesz több hősre is, 
KA ALTE L ÉLLEL zá 
nyek "szétosztása" illetve a felderítés lesz. Ez 
előbbi feladat egyébként rendkívül fontos, egy 
LETELT TELET SETA AT ST TT 
akár egyetlen kör alatt is eljutatthatjuk az erősí- 
GALL LLEILA LG ZA 1 LT 
nem túl logikus dolog, viszont remekül beválik. 


Ld 
KELLO ÜL EL ÉLT] 
zott áramszüneten kívül. A játék elején és köze- 
[ELTE GEL LL EOS TÁL 
borzóhelyek rendszeres látogatása is, ezeknél 
LAO REL LISZTET [ET MALE LA 
[ZOLL AL ELT LA 2 ELJ EAT 8 
ve sárkánytoborzó hely korai elfoglalása akár az 
CSEL E ETEL EST LL TT ULT 
ton is felhívnám a figyelmet a felderítés fontos- 


CB 

A varázslók vezette seregeknél különösen fon- 
ENE Á LL LTE LG ELLE VÉLE 
KO TONLEL E EE KELETT E 
rendelkező ősmágus viszonylag lassan fogja 
MSZT NEEE ásra ÉL 
CE LETT NL EE ÁLL AL HULL ELÉ 
[SA EZ ESSEN ELETE LIE E LTUL B 
mely egészen addig megbénít egy ellenfelet, 
míg azt támadás nem éri, Vicces darab, főleg 
ha huszon-egynéhány ördögöt kárhoztatunk cse- 
[ESÉS TA STT NE [AES ELT [3 
még a Town Portal, a Ligntning Bolt, Bless, For- 


[MESS TE ALLA LIL LALI ALLES 
túl sűrűn szoktam használni, de mint tudjuk, 
[NAT a Ve A 





A dohányzás káros az egészség- j 
re, különösen akkor, ha ettől a 
sárkánytól kérünk tüzet 


MELILLA ER e LIKE ET VÉLTE 
PLZ TETEL ALT ELOLE ÉLTEK E 
mal. Mentségemre legyen mondva mondva, hogy a 
JELENET SUL ELÉ NAL ES ZT ETET 
CEL LANKA ETT ELVETTE 
LTE TELEL e ee ET Aa et HULA 
ELL NT EL ELÉ A JELL ESETT LÉT 
magunkat. A külcsín igényes, a belbecs lenyűgöző- 
CALL LSE TAT ZA TALAL E 
LELET OSZT ALT LENT LA TA 
ELETE ELTOLT JALTAI A 
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Minimum: 
Ajánlott: 
3D-gyorsító: 
Multiplayer: 





bill e LT LLLLLEL La! ÜLT 


Kotelezó darab - s nem csak a 
megszállott stratégák számára. 


végítélet 


a 1 
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NYELVŰ PROGRAM! A RÉGI CG4-ES IDŐKET IDÉZŐ 
ARCADKE-TIPUSÚ JÁTÉK 
AZ ÚJ KÖVETELMÉNYEKNEK MEGFELELŐ GRAFIKÁVAL. 


EM A VÁRTORNYO 





Vészhelyzet - RoboRumble - SILVER GAMES I. MICROGRAFX 

magyar nyelvű szoftver magyar nyelvű szoftver 10 teljes verziójú játék - PICTURE PUBLISHER 6.0 - 
Knights 4: Merchants - JACK ORLANDO - helyett EARTH GOLD EDITION MICROGRAFX DESIGNER 6.0 
magyar nyelvű szoftver Kalandjáték Haroid Faltermeyer zenéjével magyar nyelvű kézikönyvvel - magyar nyelvű "he p"-pel - 


AZ ÁRAK AZ ÁFA-T ÉS A POSTAKÖLTSÉGET TARTALMAZZÁK. 


mobile armor division 













ALLIAIVCE 






mondani akarok, de egyszerűen elképesztő, 

LL NZT PE KTZ stat TT Len el) 
KÁ ALÁZ AL Az EHE TA 
MLLE LAT STT LE TALAL S A 
KLTE Z TT LEE 
LESZ L TLC GZ LETE E Er HU 
szántó gondolatot feszegette, hogy az épülő Ha- 


Les LELET LESETT MELLÉT 


KEALLTZE ee ELLE 
gát. Akkor ezen a felvetésen igen jót derültem, 
[UL ULNE ETT EL LEZS 
Ha már több szuperhős nem fér meg egy galaxis- 
[EN LTÁL TELET ETET Se 


LL KELL AE TES ETL ÉL CS 
LANE Sá TUL OLT REL TT VAU N Dr AGtTÓ 
nem a Halálcsillag építésén fog dolgozni, hanem 
[ZAL EL ZET LÓ 
kilátás Happy Endre. 


"Történelmileg" ott tartunk, hogy Darth Vader 
LTSZ AT ETZ tá Zeit ETL 
[LN NENZZ ZT Ea ELMELET [LA 
Egyre több és több bolygó válik a lázadók és a 
LELNE ÉSZT ETEL ÉSA N ALT 111) 
természetesen egyszerű civilek is - így vagy úgy, 
de - belekeverednek a konfliktusba. Így van ez 
ez ST EL E TEN ELET LTE 3 
NSZ ELL EZ EN EZTET TAT 1A 





















Csípőből tüzelek. 
Kettő még maradt 


ILLAT ELSE ZAL LAT ULT TE 
BY KELT LE LETT 
MLLE MILLES KE E TSA át Ó 
a szervezett bűnözés is kihasználja, és nem utol- 
IEEE ELETE TMTE 
. rátumok sincsenek jó hatással az üzletre. A ve- 
/ytársak számára a korrupció, a tolvajlás és a 
vesztegetés mind hozzátartozik a "megszokott 
[zet rá ee A az KI ETET 
LELT LG ETL L  ELETT EE ELÉ 
LAN AE TS A  E 1 Ú 
TEMAN LG SS TTL MEL OZ B 
bad visszariadnunk a csempészéstől és a kémke- 
[AN ETT AL E] TTL EGT ELT 
ALLÉL ALLE KELL 
az aljasabb utat választották, azaz mindenütt a 
LILA ALLGETLA 


Mint látható, a történet igen részletekbe menő- 
(ZOLEE EDE ELL eze ren en a] 


LEAST ET TILL EST GET ZT G TT At 


kel is! Az X-Wing Alliance-ben most egy egyszerű 









KELSZ AGE Te ez SZ E LETTEL 
KGST LILLE TT Z EL Llzesrl Ti 


Az A-Wing vs űrállomás partit jelen 
esetben a kevésbé esélyes nyerte 


az éterben egy-egy hang, ahhoz mindig tartozik 
egy külön személyiség. Rögtön az introban meg- 
ismerkedhetünk a család fejével, Tomaasszal, 
KÜL ETETETT ETT A ELLA 
LENNEL ENSZ LG ZSZ TUSN 
KELTSEN ESZ LA ee áá a 
[CA Sat e LETE Let B 
lom ügyleteitől - de mint az az 
[ALLATI JÉG 
[ECO NEZ ELÜLT ELÉG 
[A (LSE TS 
alapította a Twin Suns cé- 
FELTESZI 
Antannal, aki viszont talán 
LEE LESTE ETT 
ELSZ ÁT EZ EST 
CL LN ESÉ ETELE 
de LESETT 
ES e LT a 
a háborúba, merthogy csak egyetlen 
MOL SL NEE GAL 8 
IGZERL EL LL CSO ZALT [1 
valószínűleg az apja nyomdokaiba fog lépni: ő 
az, akire mindig lehet számítani, s aki legbelül 
szintén szimpatizál a Lázadókkal, A középső 
báty, Emon szöges ellentéte Antannak: ha vala- 
hol balhé la FALL REL E 
eszi MG GOES jel 


tartjuk a kapcsolatot: a tázadóktól Oli 
KEI ELTEL ET 
LON GNELL ELKEL ET 
UL JEL E 
PLATA TET Ég] 

egyszerű gépezet: harcias személyisége miatt 

ZET TELL A LESS A SAAB 







br áken ut tán) 
LIÜSzá GST HJUTN 
PL ESZT ÉT 
KT LDT e 
ELETE LAT el 
KILE St Ért LN c; 






ELM s sz 


INGEK A-TÓL Z-I 


KUT AA GA KEI E Tant ele 


ZAL KEL GEL LAN E LTÁTLOT 


Tie Bombernek annyi, bár HI 
már az én pajzsaim is elég 
ramaty állapotban vannak 


KE ee TS e MENÜ EL ALNESI 
et A Eg ea ELL ELÜLT 8 
Sguadron után kapott kedvet a 
Did ideát rá 111) 
[SAL TOLE TA 
LOG Ut e La 





Ta— 








LELT LETELT ETŐ 
[UE ELLA AAL ETL] 

LL ee Le e] 

Fighter kezelésében, azoknak az ii 

juk nem fog gondot okozni, A gyorsítás, a lassí- 
tás, illetve az ellenség sebességének a felvétele 
a már bevált módon történik, s nagyjából a fegy- 
ML LAS LELT LL ÉLE BE [e 
LELT TT AKT e 

LEGAL Nr zdő] 

nem akarok elijeszteni 


































senkit, hiszen végül is nincs szükség mindenre, 
Nem olyan bonyolult az egész, nagyon lesarkítva 
LELNE ELL SZTÁLIN 
Me MG EE US NE ZET TT 
TMTE LT LN ZNI ZALA 
MÜLLGET MENET LEE TETT NA SÁT 1 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINVJA 





KIELTJANTT TA RE TET TT EL AZELLEN RASEK ALOLT 


































LEON AL LTE L LSN TT TLAN ZTA LL TTL LAT ALTE ET ELETEN TAL EH SÉ LG 
CYELEL ZAL NR ALOTZZ Máá T LTE ZT) ALTALI TT CL NL FAT ee E LÉ LR SEL GT CLA 
szabadon lapozgathatunk az információk között. az X-Wing vs. Tie Fighterben, visszatérve aré- nyezetben zajlanak. Grafikailag a hipertértől 
LAT LZ ESETET LANE TLC ACL ET EV LL ALA ÁL] kezdve a birodalmi rombolókig és az űrállomáso- 
TEL TÁL ETL E MTE E AZ TE TET ET S EÁ ETT ZT esz TEL SL TOT ZET LTAL LEE TZN TS3 
[OL ÜTNE gAt EL LT T L EZEL B ezt mintha már mondtam is volna. A mind ismerős lehet a filmből. Elsőként a sorozat- 
(AL ha CSE AL LN EZ NT KA] ekkor még semleges vállalkozóként áll ban most még belső térben is repkedhetünk! (Ne- 
LOLA L e EE EL en] 

LL KELSEL te AL ELEG 

UA 


Roppant kellemetlen szituáció. 


MEg a 






küldetések között alig 
KELME aa 
[ESEL LAL A 
tasztikus engine-t. 
LA a Ovál a 
LELT 
LLTEL A 
LL 
LL 
tej E 14 
események, s 
LL EBI 
LE ő 
2 vOSCt ELS EHE LSE JA e - 
zameen és a Viraxo csa:  — pes kezelni a gép, mint a sorozat korábbi tagjai- 
[ER LT LAN LAT T LT LL LES LANG Teát STT 
ELESETT ÉLLEL ÉL ETO EÁ LM LETELT LT ETELE 
teszi, hogy melyik oldalt tam az első feladatok valamelyikénél bizonyos 
választotta, Hősünk nyíl- konténerek átvizsgálásával, és később, amikor a 
tan a Lázadók táborában következő raktár-szektorban kijöttem a térugrás- 
fog harcolni, s a végcél a ból, már csak azt tudtam konstatálni, hogy a ka- 
második Halálcsillag meg- . lózok szépen elhúznak a zsákmányukkal,.. 
semmisítése lesz, 50be- A bevetéseinket - jó esetben - ott fejezzük be, 
hogy visszadokkolunk a bázisra, s a gép kiérté- 
keli a teljesítményünket. Ezután visszaérkezünk 
i ELL LAKE TUNT] 
A hostess-feladat sikeresen (3 zzegénbi szuvenírek jelennek meg a már telje- 
KASANÉSÉA ÉRMEA SEN ii 3 j LULU NETAN 
ezlkótsmszíszortáknazakázi ? NE TA En LENT KLLN 
például Aeron gépe egyszer lerobban, nekünk ZTA ZAGS A EN TAÚT 1 Al MELLE eze ezt LAT ALI 
pedig meg kell vámunk, míg közlik velünk, hogy be, A-Wingbe, B-Wingbe, Y-Wingbe, és más már végigvitt küldetéseket egyébként újrajátsz- 
az egyik bátyánk már kimenekítette, majd utána. egyebekbe is. A fináléban még a legendás Mil-  hatjuk, mindössze be kell ülnünk a szimulátorba, 
fel kell robbantanunk az üres hajót. Mondanom lennium Falcont is megkapjuk, amelynek KET Ae tá K 
KLGIN TELT ÜGALL LL CSAL SE ATS TA ETET TELM a LL SL ETEL ELT AL E 
küldetés csúfos kudarci HULA nál. Egyébként olyan eset ís előfordul, hogy tékokat is, továbbá ami vadonatúj (legalábbis az 
LETETT ANTSEET les skálán mozog, . menet közben is válthatunk hajót: visszatérünk. X-Wing sorozatban): a Skirmish módot is. Ezzel 
LU SZT ACEL ragadjam ki: van . a hangárba, átszállunk, és úgy folytatjuk to- KAT ANN EN ELO ASÁL A 
felderítés, kísérés, csapás mérés, elfogás, vé-  vább... [ELLA LET LL AL AE ALL E LETE 
k MENTE LEE td LIL TA 
[RLZAST e TaZ L NI EU L EáTTAÓ 
ae EME ELTON 
MG Te ELAGA 
TES 


























NY 


A? Fe Lesz mit mesélgetni az 
fálcsillag belsejében gsztítáttárortágáatáa 
LNN E munk eme ékességéről 


X-WINVG ALLIANCE 


Pra ALL LE Tt ETNA TS el 
kék a fejlesztők: nincs olyan vonatkozás, ami- 
ben ne elégítené ki az igényes közönség köve- 
telményeit. A 30-s pilótafülkékben szabadon 
LM La CELL NETES Ő 
KENTI L ETTE A LETT TARTA 2 ETTAT 
Millennium Falcon típusú hajókban ráadásul 
még a gépágyús szerepét (G) is átvehetjük! 
(Közben automata pilóta aktiválható.) A lelkes 
Star Wars rajongók magyarul teljesen ugyanazt 
a technikát használhatják, mint a kedvenceik 
a filmben. Az illúzió pedig maradéktalan, ami- 
ről gondoskodnak a dinamikus zajok a térben, 
PEKÜLEELKÜ EU A LL TÁLA AU 
ELL LOL ELETEN ETT ELET At LÓ 
latok nyomán fényes szikrák villannak fel, 
avagy füst keletkezik a pilótafülkében. 

Statisztikailag minősítve a teljesítmény: több 
mint 200 objektum lett a játékhoz tervezve, 
melyek a legújabb 30 hardverrel már olyan mi- 
ULNE Let any ZERT TT KELETI 
jelennek meg, mintha csak a filmvászonba re- 
[ALA TAT ERL EE ZT LAT CT TEST el 
AT OLTE ET ETL ETL TVT 
tunk is hozzájuk. A csaták közben pedig egy- 
LTE ELNE KE NET LT AGE 
lankad a figyelmünk - a hangulatról már nem 
[DAL MTU DLA EDE CTL ő 























ek úgy váltják egymást, mintha csak a filme- 
ELLA et AM LL ET A 
részhez, Minden ízében profi a játék: multipla- 
yerben és egyedül játszva is egyaránt lenyűgö- 


A 
v.2 











X-Wing Alliance 
Ketyere 
Minimum: P200, 32MB RAM, joystick 
Ajánlott: PII/266 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer: modem, soros, LAN, Internet 


Summa summarurn 


b és legterjedelmesebb darab a 














alamikor réges-régen (megvan 
Vr: talán már 5-6 éve is), a 

CD-s technológia hajnalán a 
játékfejlesztő cégek nagy vidáman 
LACI MLLT AL TALÁ NET 
csillogó korongon milyen szép nagy 
rakás digitális adatot lehet elhe- 
lyezni, legyen az bár program, zene 
MAGT LE TTL Ag JTK LTE ELOTTE 
ban úgy tűnt, hogy egy teljesen új 
stílus honosodik meg, elsősorban a 
kalandjátékok terén: a számítógé- 
PESGLI EMIL ET LÉ LÜL CLA T ET ő 
IELGYALGL EVE AGA 
"1nsert CD 5147-típusú beszólások- 
LELET G GYA CELL É ETT TALI CLT 
sokat. Nem kell többet grafikusok- 
kal és programozókkal vesződni hó- 
napokon át - veszünk egy rakás B- 
MEA E NY 9 LETT AE TÉSSÁL 748 
és rendezőt, aztán gyorsan leforga- 
tunk egy játékot! 
EL ZATaCő 
olyan szörnyszü- 
CLA UV (28d 
ket fel sem 
LeIGtán Het 
lálni a masinára: az ember betöltöt- 


[1 
MT ALKAL TA JÓT TTR 14 
KG LL E TC ETÁ 18 
mondható, hogy ez a játékkészítési 
technika vadhajtásnak bizonyult, és 
a teljes képernyős videók idővel 


visszavonultak oda, ahova valók; az 


eseményeket átkötő jeleneteknek. 
ÁTTETT AG AG TÓ 
nedezik egy-egy valós szereplőkre 
alapozott próbálkozás a kalandjáté- 
kok egén, de igencsak ritkán, és 
akkor is inkább üdítő változatossá- 
ped JCA LAN LETT AT TT 11 él 


ványos stílust a filmekkel ötvözik. A 


LEVETTE TETEL LN LETE 
zása a Black Dahlia volt, és nagyon 
csodálkoznék rajta, ha idén a Dark 


Side of the Moonnak nagyon sok ve- 


télytársa akadna a műfajában, 
edu Láz LACI LÜL LAN AT E ( 1 
lángoló lelkesedését le kell hűte- 
nem: a játékot nem Roger Watersék 
CME AKIT LEN E TET EN 
semmi köze nincsen hozzá, A törté- 
UELG UT ETEL LETT ELL ETELE [d 
LTE ETET HOLA 
jes eszköztárából. Lesz itt minden: 
gyilkosság, összeesküvés, titokza- 
tos idegen lények, ármány és szere- 
lem, toronyóra lánccal. A játékban 
egy Jake Wright nevű fiatalembert 
alakítunk, akit mostanában sajnála- 
tos családi tragédia ért: titokzatos 
körülmények között elhunyt Jacob 
nevű bácsikája, aki végrendeleté- 


4 Apák tást ELLE TBI 
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DARK SIDE GF THE MGOGNWV 














ben minden vagyonát ránk hagyo- 
mányozta. Ez ugyan első ránézésre 
LELT EE ELH 
mindössze egy bányászati jog a 
Cepheus-6 csillagrendszer kilence- 
dik holdján, a Luna Crystan. A u 


Egy hifi SCI 


LL LU KET 


POLI A Te 
jé EH! mene- 


MTTET KT 


ELIT LEÁLL 

HL E 1 

döző titokza- 

de 

(UJ 12 La £Y§ 

akciófilmek — 

kiirtandó 

szereplői- 

Ld a 

kása szerint 

CET AZA 

EIUTKA1 

fú LEESETT L3 TT 

ELNE TALALT S 

hi ET LEKZRESZZORNI hi 

VEZET kánkkal, hogy 

már jó lenne, ha abbahagyná 19 gs 

kározást, mellesleg pi A eat 

képpen beszélni fog. Ut. ba 

tését alátámasztandó előhúz egy 

elég ronda kinézetű szú Lk 

ERNE ETTE TV AG ETT 

dést hebeg ("Ki vagy te? Mi. 

te?"), aztán ő is elővesz valamit a 

kabátja alól: nevezetesen egy deto- 

nátort. Az idegen erre taktikusan 

LME KOLT ANETTE L LA T-eTÉ 

LENÜL LL SZET LA ETTE 

kamerába, és "Hát ez szívás!" kom- 

mentár kíséretében apró darabokra 

ELEMET ELLE ÉT 188 

rolva ezzel a temetéssel járó költsé- 
KEL Cr ETA TAC] 
későbbegy űr- 
komp fedélzetén 
PELITTTALCZÁLÓ 
az unokaöccse, 

ULT UL VÁG? A 

(ILLETT öL AT A 

rítse, hogy miért 

kellett a bácsi- 

kájának öngyil- 

kosnak lennie — 

hogy e barátság- 

talan hely egyéb 

sötét rejtélyei- 

MAL (ga 

EG NuL Tá -ási 

LISZT L A 
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LOLIGL át EIt E] 

LELNE TIL ESET 1 

elődei után már nem kü- 

[ET LL 1111 HC) 

háttereket számítógépen 

renderelték, az előtér- 

ben pedig blue box-tech- 

nikával felvett színészek 

LESZ ELS LÉ) 

erjedelem ugyan 

ELLA C ELT ALET Tó 

. Gy tűnik, de ami- 
kor megláttam, hogy a 

NÖKET LE 

csak egy töredékét fog- 
lalja el, súlyos gyanú vert KT 

KEST HL 

igen sok videó lesz... 

Ez a balsejtelem nem 

k 

E EL 


ban: nem "igen sok" videó van ben- 
ne, hanem NAGYON-NAGYON SOK(K)! 
LETELT TT KAT AT ETT Tee 
KISZA LME TT TTL EL ALTE 
kell (meg nem is lehet) használ- 
LTAL E TITLE NEIL ÁHT 
szélén levő zöld sávra mozgatva 
tudjuk horizontálisan, illetve verti- 
kálisan mozgatni. A körbepillantás 
lehetőségét nem árt jól az eszünkbe 
KETTOT ELT OK SZT ea TU T(21 831 
követtek, hogy kitoljanak a figyel- 
metlen játékossal: egy csomó hun- 
MIT SET Né TEL AT NET STT 
sanda pillantásokkal lehessen rájuk 




























































lelni. (Kedvencem a fejünk felett 
LOGIKAT JELE 
nak belső részére felaggatott 
kulcs.) A pointer színe a játéktér- 
ben mindig mutatja az aktuális 
üzemmódot: normál esetben kék; 

EÜ LILAL AL LG EL ELÁLL TA[ 
dologgal lehet valamit kezdeni (ki- 
nyitni, felvenni, stb.), bár tegyük 
hozzá, hogy nem mindenhol; szöveg- 
ALLAN ERETT ET 11 
mód; illetve nyílként jelzi, hogy me- 
lyik irányba lehet megindulni. A 
helyváltoztatásnál egyébként azzal 
az ismert technikával találkozunk, 
LL ETATS LL GTA 
mozgást egy videó érzékelteti. Ez 
esetenként elég hosszú "séta" is 


. lehet, így tehát elég barátságos a 


d 


dupla kattintás lehetősége, mikor is 
hősünk vágtatva teszi meg az utat. 


LTAL CEN TT EGLAT ETEK 
a Cak OZ TERELT LETT T ÉSE] 
. bármi 


ELLE nézelődni. 
különösebben szükség 








lenne rá, ugyanis az egyes esemé- 
nyek mindig egy-egy helyszínhez kö- 
töttek - de legalább megmutatják 
mindenkinek, milyen ügyes a Video 
Reality engine. 

A párbeszédeknél maradtak a jól 
bevált technikánál: egy figurával 
szóba elegyedve kapunk egy pár 1e- 
hetséges mondatot, és azok közül 
válogathatunk témát. Kicsit idege- 
KG SZJ EILESET MT TERET 
esetben nem lehet az összeset ki- 
LELET T MET [LE ET TOL TTL LELT A 
ót szóban kapjuk a játékban. A be- 
szélgetés egy adott témánál véget 





tal 


4 zatsadásdtsttattsátatltltők 


CAGLETA TESTTÉ LETT 


. kat néha csak úgy tudunk megsze- 


UNT ETL É TO ÜT LAT Ét 
mentett állást. 


. A tárgyaink listáját a hátizsákra 





VELT EUT TTL KALÓ 
CELL 
LE ELL Ata 
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ej(ojg 


8 YE A Mondjuk nem számol- 
tam meg, de van vagy száz férőhely 
benne. Az elszörnyedés teljesen jo- 

LSE ELSÜL L GÉ] GT ő 
A kialakulni, már vagy 30-40 tár- 
MS LL NT magunkkal, és külön 
19 kedvesség, hogy a már felhasz- 


MELL LAKE OTET ETL AL 


site u za koszd —— 


lünk, egyeseknek ugyanis több 
funkciója is lesz. A tárgyról ugyan 
ELTETT LAT EZ G 
gyított képet, amin néha elolvasha- 
tó a felirat (rendszerint a neve), de 
teljesen hiányzik a megvizsgálás le- 
[AGE MG GZ ád CLT ég] 
mennyiségüket és néha 
"futurisztikus" nevüket 
LAT TARTALAK 
elég kínos. Igaz ugyan, 
hogy a program néha se- 
gít, ha a játéktérben 
használhatjuk a kezünk- 
ben levő dolgot (a mo- 
LULOLTN TILTSA 3 
KELNEK A TÁG e 
KISZA UNT ESZT TH] 
is tudom, hogy ez prog- 
ramhiba akar-e lenni, 
KELET LAGE JC LGA 
ELL GET ÜLTE 
kat. Tárgyat egyébként nemcsak a 
játéktérben lehet használni: össze- 
kombinálhatjuk őket a tárgylistában 
is (például patront teszünk egy pisz- 
LU LEALL LT ELL ELL LE 
lon levő figurára húzva magunkon is 
használhatunk (például viselünk egy 
[9-1 B 
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Nem szóltam még a bal 
LELET LL LELT e8 
dekes kis ketyeréről, 
pP LETTÉL ie re LT 
Digitális Asszisztensről" 
LNN YNAZ VA 
Lada tT 
Clips: Ez egy nagyon ba- 
rátságos funkció. Meg- 
nézhetjük rajta az összes 
ETEL TERT PET ATJLT A 
amit a játék eleje óta 
folytattunk. Igaz ugyan, 
hogy rendszeres CD-cse- 
ETL NETG LE TL KÉL e 
tos infok a párbeszédekben rejle- 
LELONI LAT A 
LETTEL LN TALK L TT GE LESTAT 
deó formában (v-mail). Már kezdet- 
ben is van néhány, de menet közben 
[ALA ET TÁL LEE 
Map: Automatikus térképezés. A 
méreteket figyelembe véve igen 
kellemes opció - lenne, ha nem 
csak az összefüggő tereket mutatná 
(vagyis egy egy helyszínből 
álló zárt szoba esetén azt 
egy helyszínt). 



























DARK SIDE GF THE MGON 





jönne még egy esély) - és ettől füg- 
P ELLLTEN TT ETÜL HT LL ML NT] 
a helyszínről tovább, ahol utolsó 
perceinket éltük. Sajátos egy meg- 
LILA 





szá ESEL LA GAG SL LES LG ELTETT E TAL LÉ LT 


siklóban magunkhoz vehetünk egy 
lézerceruzát (ha pedig elfelejtjük, 
az utaskísérő nyomja a kezünkbe), 
CLK EG ETL EZEN T ÜT 1188 
ként használható. A játékban egy 
nagy halom aktához, illetve kézzel 
LÁT TLTETATT TAT AA 321 (Lé) 
ceruzával digitalizálhatjuk, majd a 
DEZO SZ GEL ELH JTZTS te -T I-ET 
formában tárolhatjuk. Persze nem 
csak szöveget lehet scannelni, és a 
scannelést nemcsak a VDA-ra lehet 





továbbítani... 

de ECET GT ELT AG at (2: CIC Eás 
CA LEMG LGA e SZÁL CUT] 
nem igazán tudták eldönteni, hogy 
mi is lenne a helyes megoldás. 
Meghalni végül is meg lehet a já- 
tékban (Jake drámaian suttogva 
közli, hogy meghalt, de azért jól 


kelt lapokban 
valószínűleg ne- 
kiduráljuk ma- 
gunkat a megol- 
dásnak, térjünk 
is át az értéke- 
TAL EL TK] 
IEEE TT 
sú kalandjáték- 
nál általában tu- 
ILLE e GÉ 
ELSÜL ET LEN 
hETdt 4 cii 
[CALL 1 LT 11) 
nagyon lehet be- 
EJ HL ELIGL 
tér nagyon nagy, 
(AT SSL TT EL TT SH ENÁT TAG EL? 
első néhány óra nagyon kellemesen 
CII Etzz MET ELNE ÁG ó 
az információk és azon álmélko- 
LN LALGT LL ESETT TUL A (08 
mészetesen van egy elég rugalmas 
cselekmény, de mivel több szálon is 
el lehet indulni, sosem döglik be 
CUTE Mut á TAL ENE] 
Black Dahliaban, ha esetleg nem ta- 
láltunk meg egy nyamvadt tárgyat. 
Kettes számú pozitívum pedig a tör- 
ténet hosszúsága: nem árt több napi 
hideg élelemmel, borotvával és fog- 
LEGY AL CST ET TT JELET E 
sának. 

FELÁLLT TELL 18 
gyon nagy erény egy kalandjáték- 
nál, de azért vannak gyermekbeteg- 
ségei is. A szerteágazó cselekmény 
mondjuk magában hordozza az ál- 
[ELEG ÁH ETTE TAG ALA AU LT JU 
még a kisebbik baj. A nagyobbik ab- 
ban rejlik, amit a bevezetőben emlí- 
tettem a Z-kategóriás filmesekről. 
LÜL ELMULT AL TAG ETT Ce 
reotip figurákat alakítanak, a "szí- 
LESZ e e LIL LELI ESZL LIL TÓ 
nem csak mondják a szerepüket. 

6 LATE GEL LEE VA 
AL é NET Eg LÉ á E B 
Külön szám még a "kosztümdizáj- 
ner" munkája, amelyet talán csak a 
szocreál Star Wars ("Pirx pilóta ka- 
landjai") múlhat alul. Megértem, 







































ETEL ELLE ACEL É 20 
[ENNE et LEAD AL d 
KELLETT ELL PELLE 
ben akár a 4-es metró elől is mene- 
külhetne, és a többi szereplő cucca 
KAL A LEG ALT TC: L1 0111 NR 
években készült Superman-filmből 
kölcsönözték volna garderobe- 
jukat. Persze ezen még túl lehet 
lépni, az viszont már elég nagy bök- 
kenő, hogy teljes mértékben hiány- 
zik a tárgyak megvizsgálásának le- 
hetősége, ami azért egy sci-fi témá- 
jú játéknál nem lenne rossz. Szintén 
nagyon hiányzik a párbeszédek szö- 
MELLÉT TAL ET E EM TTL AU] 
egy közepes angol nyelvismerettel 
(UL AL LAKE ÁT IL I-ET] 
megizzad, míg mondjuk Oliver 
KLTE ZETT TT NET 22 Ő 
MELLÉ LÜL GTA ÁGU 
Mit kaptunk? Egy bonyolult, szerteá- 
gazó és elég izgalmas kalandjátékot, 
néhány bosszantó vonással a külcsín- 
ben - mintha a Manchester Unitedet 
mezítláb küldték volna ki a pályára. 
A kalandokra beállt játékosok talán 
megkedvelik, de nem túl sok Tomb 
Raider- vagy Red Alert-rajongót fog 
el ZOLL LL ELÜT TEL 


Dark Side of the Moon 


Látványosság 
jJátszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 





végítélet 

















, a, ez gyors volt! - mondhatnók, hiszen még 
KELL LOTZ LÜL E ELS 
EA [LATTA OL [LELKET 
tavaszra ígért Rollercoaster Tycoonról, és máris 
Me eee ae ee HÉJA 
LENA EAT e LELT TELE 
tén szóviccekről már ne is beszéljünk. Chris Saw- 
FLAG AIL LL TETTETETT 
kával igen elmés dolgot kísérelt meg: megpróz. 
EULCALÁT LÜL TELT TEE NU] 
4) 





kai alapötletével, azaz a remény- 
LNHSÁZ ALLE LG E etet na ó 
[E CELLO atta N utig 128 
dig ezek meglehetős hányattatásokkal járó hét- 
Le ele e KZE EL KOLÁ 
ESZA KT CLT 
LRI ELEG Z TALAL EÁG TK TA 

installálás után nyakunkba zúdul, midőn megpró- 
báljuk elindítani a játékot, 
ugyanis derék Windowsunk 

vagy 20-30 másodpercig min- 
LELTE IGA N] 
LATSZAT K 
amitől idegesebb játékos nyom- 
ban a Reset gomb felé kapkod - 
[ZENE KSE LÉT 
LELEK TB 
továbbá nekik igen megnyugta- 
LAO ZATA 

len negatívum, amelyet több napi 
LELETET KELTE 


A PÉNZT KÉRETIK 
ng ta 


UA EL AK AU LR GS 
ACEL ERÜLET L HALLÓ 
OLLYAN LSE ELLE] 
AZA L LL zá ESETT JEEZ ELT ET 
ság, így tehát e neves alkalmakkor jelentős 
mennyiségű készpénzzel is felszerelkezik. A 
[UEAEL ELLA LELT TETT TELLETT 
suk a parkunkban a delikvenseket, amíg a náluk 
SS ee ETETETT A 28 
ACL LESEL NGÉ SALT 
GTA EZ sad E ALTE TT 3 
[GE TT ALA NL ENSZ TT) 
szemkápráztató látványosságokat építünk nekik, 
KULT LL ZU AE LL 
[STAT ST LE TAG LL 
bözik, célszerű a sokszínűség alapelvét követni, 
hiszen a hetvenéves nagyanyó pél 1 
messzíről rosszul lesz egy olyan hullámvasút lát- 
ILLAT E LAST ETET SZAT A] 

. KS At 






nem hajlandó leszállni. Amíg ki-ki a maga szóra- 


LOZZSEE TEL KÖLTENEK TLAN TEZ TS 
ZANA TAT LETT EST 


szomjazik. Így tehát gondoskodnunk kell arról is, 
hogy látogatóink a megfelelő helyeken magukba 
szólíthassák kólájukat, illetve popcorn, vattacu- 
ILLE EEEN LL S 
el éhüket. A táplálkozás újabb fizikai szükségle- 
ZAL ZAL AE ELET AeS 

LELT GZ TULL ARS L Te 


fő Az 1829-es vendég most kissé 
gyengélkedik. Nyilván megviselte 
a szfinxem egyik találós kérdése 
? ZET 





zá era Er EL ATÁL E 
fontos paramétere, nevezetesen a "Nausea", Ez 
[ELNE ALLT LÉT tk] 
római mitológiából, de annál sokkal prózaibb 
dolgot takar: az émelygés szintjét. Nem tudom, 
dee CALL ZA AAN B 
Ezt ta SM ELKELT NEL TÁ A 
LAOETE LELT LTE TELLETT et Sen 
ele NEL MT E ANGEL E 
pen EST ZENIT LG ZSZ] 
a klotyóban történhet... 

LALI ALT LL ZT TETT EGT LELT 
önálló személyisége van (akár el is nevezhetjük 
őket), és rájuk kattintva közvélemény-kutatást 
zta eg EL ZAL AL e 
DN e Stee zoei 
vágynak; hogyan állnak kü- 

AAL OL ALA 






















LGA CZ NET EU ELTE 
rais használható, hogy a bejárattól eljuttassuk a 
vendégeket parkunk igazi büszkeségeihez, mivel 
ezeknél több állomást is építhetünk. 

Nyugisabb látványosságok: Ezek között találjuk 
azokat a szórakoztató építményeket, amelyek a 
LL KILE LOL ET ET NESE KILE 
csony intenzitású látogatóknak készül. Kísértet- 
kastély, útvesztő, óriáskerék, szerény kis körhine 
AG RETTGT L EN ZET LL ALSTStél 
POR NLLÁÉ áai al 
het 


CNN  hullámvasútnak. Az ikertestvére 


Be Mae 

[IA Ő 

szomjúság, émely- 

PONTNÁL ETT eTT ts 

UE LETT TELET 

mire; mennyi pénz van náluk; és főleg megtud- 
ELET ASNL TT ELLE LT Z LL OLT 
nösen akkor hasznos info, ha egy látogató dü 
EGE VET LL 
rületét: ezekre mindig 
érdemes egy pillantást 
vetni, hogy megtudjuk, 
a többi vendéget hogy 
LL E LL ST LT 


ÉPÜLETES 
Za áz iz 
1 A vidámpark létesítmé- 
MLLE] 
pod gu LEE tLétő 
"TŰ rolva, amelyeket ígen 
ú ötletesen egy-egy figu- 
ra feje jelképez. Min- 
den pályát adott számú 
ELSE PTE ZOLL ELLE Ae e e 
ELLE At ÜL NZ TUL WA TE SET E MLLE 
ELL LÉ LAST NLG NE] 
lehet mondjuk egy új látványosság, vagy akár 
egy meglévő dolog továbbfejlesztett változata. 
Panorámajáratok: Ezek közül eddig csak három- 
[Ae z NR ELT AKi 
LUCETTA TAMIL ETL el 
küszőbű vendégek között népszerűek, továbbá - 
EE OLLÉ LK EGÁL 8 


pedig lehetne Puke Nukem 


[ZA e át ELLA ÉT GÁL 
ték kezdetén jelentenek, a nagyobb számok meg" 
építése után azonban már engednünk kell a belé- 
MgEN 

LÜL ELZENT ETO VIE KLTE LT E 
gai, és ezzel egyben fő bevételi forrásaink. Van 
LL ZET TE E E e ZT KELT TE] 
maxi méretig - még olyan is, ami függövasút. A 
hullámvasutakat a húzósabb szórakozást ked- 
MALE LAT TLAN EU ELÉ HASZ 
már a bejáratától visszafordul, mondván, hogy ez 
LATLAK LTE EGES AL LLTS HL 
LOL PK EZ OL Ta E Late d 
LÖTT ALATT ME ELL TÓ 
jukat helyezik a járdára. (Esetleg mindkettő.) 


SANT EE STT LEE KT 
gok tárháza, ahol az émélygési szint szintén de- 
LESTE Z AL NET ZET SIN A 
KELTA EZT LT e ETT HE E TTUN 
LTAL EE NA AT LETT] 
lengőkarra szerelt kabin, ami ide-oda forog - 
rossz nézní is). A legjövedelmezőbb befektetés- 
d EKSH EET Ted TTL 
Hogy-a 30 Cinema hogyan került ide, azt máig 
sem értem - úgy látszik, szédülni abban is lehet, 
LETENNI eset tet 

ALLE 


LELOTTE N ET TOL KOTNTN LAT A [8 
hetnek. Van szerényebb változat (csónakköl- 
ELLENE TESTET A SÁ  AULEONT TA 
vábbak is (vízicsúszda, vagy mondjuk a "rönkúsz- 
tató"), amelyek szórakoztatási; bevételi és 
MULT LL KE ZAN LTE KSTTA 
ILLE KOLL ŐS 

LEGO ELL E ELT UL ETT18 
geink frissítőhöz, illetve különféle olyan kaják- 
UA LL ESA TÉT AL A 
emberek (hamburger, vattacukor, jégkrém, pizza, 
chips, popcorn). Az étkezés okozta szorító érze: 
tek csillapítására szükség lesz néhány mellékhe- 
lyiségre is. Epíthetünk még luttballonárust ÍS 
LA LL ERZEL SZT TÉ 18 



















GAÁL] Ld elhe dee ETL AL ON 
LELET EG MEN LON TELL éő 
MEL ELLÁTTA NT ALTO 
sabb épület ítt az információs bódé, ahol a patk. 
térképeit és esernyőket sózhatunk a látogatókra. 
LETELT á áá 
LE ELO án ETALON TT 


elsődleges feladatuk a látogatóink kényelme, az- 


KELALT ETL LATE LETT ZAL LTE THE 
PE tág E ONT LETT ELL LAN 
ha a jónép inkább hazatér megkönnyebbülni? 

A boltok kivételével minden egyes épületnek 
LETE LA LEALL ALLTE Lee] 
várakozóhelyet (0ueue) a bejárat elé. Egy óriás- 
LEN EL E LL ÉSÁ Ad NOTT TEN 3 
[2 NLG TS ELÁLL SSZt JÉSt EB 
[NAA LEK ENE LÜL ÉLEN 
EAN SM TAL EL EL tea 
LEALL TAL LT TAL TELL 
zóhely, akkor már eleve meg sem áll. 

MSZT TETTEL EZEN TT TSST TA 
nál (hullámvasutak, vízicsúszdák, gokart) le- 
[ALOL LN TT EY ELET KIE ETI 
építsük meg őket (a panorámajáratoknál muszáj, 
KELLNE LTAL TLC 
ELOLE EZEN LLEILA ELLEN 

A barlangvasút népszerűsége VA 


csökkenőben: jelenleg csak 
egy KESKÉ látogatja 


Aki pedig haza akar menni, 
azt lelővi a kijáratnál elhe- 
lyezett biztonsági őr! 


[OC ALL ELETE TSA 1601 TATA) 
[ELL ÉSE OL LEE UK ULT Ó TA 
SZE ETL LSE E TÉ ÉG ő 
LO ASSE ELSZ ELL ESZE ETET] 
LEE ME ZT SL EL ALT 
[ELLA TLL KT ELET A ELETE TITKÓ 
[Lá rág szia 

- tudnunk kell előre, hogy hány "kocsi" fog a 
pályán közlekedni, ugyanis olyan hosszú beszál- 
ETTE LAKTA ESET SÉT 8 
ERO 

- pálya tervezésénél azért nem árt figyelembe 
MELLETT AT TA [YETT  e 
dési szögek, meg ilyesmik), amelyeket a játék a 
LOL ES ES LELNE SEN TL 
ció a játékban is működik; 

- saját tervezésnél nem árt üzembe helyezés 
DATA azé sázünEtUTŐ 

Arépületekre kattintva egy csomó apróságot ál- 
FENT E TEL 
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már a nyitás előtt megtenni. A "kocsiknál" példá- 
MESZ AL ELT LELET ette t a 
LOL ELLE ERESZ AT TZ TA ITEL EB 
[ESZ LAKE EL ELT LOL ELT T TA 
LZAj a GAZ EE TA AZT N LUN 
VEZET GT EE Lee g TAL ETT8 
(S S LELT 00 a 
Téssel, vátamint adog Spinnek ís van kezdő, ín- 
AA or gáz atát UT I LEON LL A 
hatjuka kihasználtságot a maximális és a minimá- 
Tig várakozási jdővel; az indítást összehangolhat- 
[CELL SEL TOLL DSE LT IGA TS 1 
LENTLALL KE ak] (Se all) Ú1 e 
[AL OLAT TS LE s 
EZ A ear ELET ta 
[ELTE A AAS LÉTÉT [LOB 
[LG EL GALL AT ÜL SAKE ATA 
szélhűdést kapna, míg az órával és a grafikormal a 
LG e EL LOL 
DET ETEL LTE e LSE AAA ETT 
KAL L OL S át E ALÓ A 
[GT LOTZ LAGULZ E LA LOLA 
[ELLA ELETE e ea tattáa] 
HNK TAGSÁG TLLTTST 
LT ELO ATE ELEN SETÉT HATAS 
Lakó [ERO LLaSZ LG TRELTT 
DANS LN 
[ÜL E 
MD ALU ELVI LÓÓ 
gatták meg, mekkora a 
[01 AL RL 
vele. A népszerűtlenség 
Lt LU] 
KAL EE Tat bat 
ULT 
.. OEZLTET ÉT E 
Da LL 
újonnan megnyílt szom- 
[ANT 
b LESÉNT 
LTE ELL] 
LEE LÉt ee 
LELT LB 
UL Nee 
re by [S VC] 


Kezdjük minden alapjá- 
LELET TELT LN 
ELLA De te 
Ev át ÉL ő 
ELÜL Er Le ESIL TÓ 
[OLLAN LT ZT AZ IST LES 
LA TT LES EZ LETTÉL) 
KKA ULT Lee TESTE et 
[ASSZEM GTV E) 
[LA ee ee a 
ee SL a a NR [1 
8-10 fontot is.) Ha pénzre van szükségünk, akkor 
ALL KELL e LL EL LOL AL 
[OTA ELL LETELT ES] 
ilyen konstrukciót a valós életben is elfogadnék!) 

ML GEF me ESEL LÉT 
ETALON LT est JEG TUDJ 
meg is lehet gyorsítani, Lehet hirdetni az egész 
parkot, egy adott látványosságot, vagy ígérhe- 
LAZA APM ET EN átt 
vagy egy menet az egyik attrakción - én errő a 
célra a már leharcolt régi Kísértetkastélyomat 
Elet osz kiotti re LN ELNE TÉL TEA 
reklámkampány elég drága, viszont mindig busá- 
Ke z KELSSE TA 





Nagyon fontos a jól kiépített úthálózat. Ha pél- 
dául egy nagyobb parkban túl sokat kell a bejá- 
[ELLENE LA SZ LT LL OT 
[SIET LT ez AL UNA 
dobhatja a környékbeli info kioszkok térképela- 
LES EE LESI ELET Ke 
reg, olyan dühös lesz, LL LLE LLLL eS 
RAL IL NT EZEL ATS 
LAK ZO GAZT Z TT KATE 
[LASSAN ge a ere 


LELTE LT AAA CLA EÓ 


FAT etet 


LG ELL ALT TALK Ste ET 


foltság: központi fekvésű helyeken tehát nem árt 
LELT ELL ÉL TZ TET USE 
LGA Za LN ESEL EB 
nem kell spórolni a járdával: nyugodtan építhe- 
tünk kitérőket és kerengőket akkor is, ha nem 
vezetnek sehová - csökkentik esúfoltságot. 
Fontos szerepe van még a pátk "berendezésé- 


A frappánsan Tea Volley 
névre keresztelt tívoli fő 
kezd egész jól festeni 


d SA LL TTL LETTÉL 
nyekkel parkosíthatunk, szobrokkal és szökökü- 
takkal díszíthetjük a kopárabó helyeket, (Kutató- 
[d LL te ELÜT ALLE TÉS 1 1eaa 
DSA e TT LEIRSZ ET ÉL 
EL SEN LU e TESZ LE) 
MEke pee AN nát TE 
ELESÉS LELT JET P ZT 11 
EA SALLT E EE E TETTEL ELST TAT 
tátogatóink, de a kajáldák környékén is szívesen 
[ÓZ AT L ALTÉEVLE AG ELLA SSL ETL B 
ELT TL LE TET ES ZA OLYAT A (1 
PE ÁLE TT ELÜL E] 
lámpák egyébként amortizálódnak is: ha töröttet 
IENLA TT I ELLA ET TENG ÁT e B 
LOCAL LN ETL E AL ELL LE TR 

PETE k AAS GT TILL LN ALA E 
kelne Ezt LETT LTAL AC ETT 
pucolják el az útról a szemetet, illetve a félig 
ms e e ALL Len Er] Í ő 
émelygése túllépte az elviselhető szintet. Ezen- 
LÉT GES Ear Aa Mi LEV ELL ETÓ 
rágokat, illetve vágják a füvet. A szerelők el- 
[ETL eken ge LAL ULTST E 
gokat, illetve megjavítják őket, ha mégis terob- 
bannártak. A biztonsági őrök ügyetnek arra. hogy 
a "vandálok" minél kevesebb padot és kukát tör- 
GSP KEST e tatar P TT AAA 
kELULLAT TT E ént een e ea LÜL 
jónépet. Az összes alkalmazottunkat bármikor át 
Gen R et Le ege Za 
Cerf tat A EB 


AZAZ ATOT ge ELT 
LGA M etánt LE zá 9 








ROLLERCOASTER TYCGON 1 zZ 





pofa volt, a kivitelezés pedig nagyszerűre sikere- 
LALI TSZ TT ZA AGA EKE 
ILLE LELNE 
UE Az EGE ejj Ke ea zeg Le 
felbontás hi-color színmélységben, a hangulat- 
ZA ELázg TTL EZ TET ELET 
pZA SL GETE TETEL T LA 
szerelésű Strauss-polkákat, de az biztos, hogy 
kiváló vurstli-hangulatot teremtenek). A játék 
Led TELL LE E EE LULU 
LELETET ML LT ESR EU TELET UT 
TALALT TLC T AL KOLT ETT ELLE ÉL LA 
ALLEN OL OTT LIL 
látogatószámot az adott minősítéssel), de a kör- 
LIZA LEO ESETT ELLA ELLENT 
még meg sem kell ölni benne senkit, nem kell ki- 
KLTE LTE LT LL AES LB 
MERO EL ELL SL KILL La 
Le ESZSL LA MESET EA ZETA Sa 11 
érezhetik magukat benne. Csak két apróság nem 





MOS aZ EG AZZÁ ULT] 
bok éltüntetése) egy kicsit túl körülményes (a 
költségessége ís, de azt betudhatjuk annak, 
hogy rá akartak szorítani bennünket, hogy a te- 
repet figjelembe véve építsük a parkokat) továb- 
LETT evez AT ÁT TB 
LAST ET E TETT 
LEESETT Vt 

CoVboy 


Ketyere 
Minimum: P9g0, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 

3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: nincs 











Viper, csak álruhát húzott a 


Car Damagod 
REN VI 


letve a táj kidolgozása ugyan lehet, 

hogy nem az eddigi legjobb (mondjuk 

a Need for Speed III jóval szebb volt), 
mehetüni 


1 zt pedig a Viper nem 
) . (Amúgy nagyon klassz, 
autó úszkál a tóban.) Az au- 
s élménye felettébb reális. A 

iró motorhangnak köszönhetően 
szinte a zsigereinkben érezzük, ahogy 
"harap" a motor, s még a sebváltó 
egészséges zajait is ki lehet venni. A 
Teljesen szabálytalan előzés, 


jobbról. Meg balról is, mivel 
én vagyok a megelőzött 


LAP TIME O:1 


Press SPACE to Reset 


dani: a balesetek nag! 
élethűek. Ott deformáló- 

dik a kasztni, ahol kell, 

és olyan mértékben, 

ahogy az elvárható. Ha 

csak kicsit húzzuk meg az 

tót, csupán a fényezés látja ká 
ugyanakkor a frontálpusziknái 
tóan meggörbül még az alváz 
az az egy dolog furcsa, hogy az üve- 
gek mindig épek maradnak. 

Maga a verseny attól válik igazán 
életszagúvá, hogy a többi versenyző 
is Viperrel indul, s hogy szemláto- 

mást ők is célba 
akarnak érni. 
Mintha tényleg 
hús-vér emberek 
ülnének az autók- 
ban: vannak az 
óvatos verseny- 
zők, akiket még 
egy-egy kisodró- 
dás után is utol 
lehet érni, és 
vannak a nagy- 
ágyúk, akiket 
csak tökéletes 
technikával lehet 
legyőzni. A piló- 
ták emberi módon 


n egyes ka- 
lőbb íven kell ven- 
sem kell: a leg- 


Upgradesre kattintva a legspécibb (és 
fogírágább eszközökkel tuningolhat- 
juk a motort, új sebváltót szerelhetünk 
be, az alvázat átvizsgálva jobb lengés- 
csillapítókkal és egyebekkel javíthat- 
juk az autó menettulajdonságait, az- 
után magán a kasztnin, illetve annak 
aerodinamikai jellemzőin is változtat- 
hatunk, illetve súlycsökkentéseket 


el 
HIRER A VIPERA 


megfelelőbb sebességgel. Győzni pe- 
dig muszáj, mert azért kapjuk a big 
lóvét. Ha esetleg anyagi eszközök hí- 
ján nem tudjuk fejleszteni az autón- 
kat, akkor a következő versenyen 
még tökéletes technikával sincs esé- 
lyünk. A karrier módban csupán az 
amatőr bajnokság erejéig könnyű a 
dolgunk, a második idényben - nem 
tréfálok - már az első futamon is 
csak többórányi játék után sikerült a 
második helyig feltornázni magamat. 
Ennyi időbe tellett kikísérleteznem, 
mire is költsem a kupagyőzelmemért 
kapott pénzdíjat. 


hajthatunk végre, és vé 

gumikkal növelhetjük az abroncSi 
padását. Aki pedig az esztétikai lát. 
ványra is sokat ad, az változtathat az 
autó színén is - a szokásos kétsávos 
versenymintán kívül vannak különféle 
matricák bármilyen színárnyalatban, 
vagy saját mintát is pingálhatunk, il- 
letve importálhatunk. 

Az egyre nagyobb teljesítményű autó 
tehát nélkülözhetetlen a jó szereplés- 
hez, ám ez még nem minden. Ha már 
vannak speciális alkatrészeink, a ver- 
senyek előtt - a garázsba lépve - ál- 
lítgathatunk is azokon. A Club ver- 



























senyosztályban például már alapvető — szóval az a nyolc akkor már inkább ti- 
követelmény a hátsó légterelő szárny,  zenhat. A kézikönyvben külön találha- 
amivel eltérő mértékű leszorító erőt  — tunk tippeket a normál pályákhoz, és 
generálhatunk. azok megfordított módjához - ez is 
jelzi a különbséget. A tippeken kívül 
mellesleg érdemes odafigyelni arra is, 


milyen beállításokat javasolnak az al- 

A Career módban végül is négy egyre  kotók az adott helyszínen - ez szintén már nem túl jó: nem elég hogy utol nál inkább megkedveljük. Nem egy- 
keményebb versenyosztályba nevezhe- le van írva a könyvben. kell érnünk az élbolyt, még közben szerű megverni a riválisokat, de nem 
tünk he - persze csak sorban. Újkar- A pályafutásunkat egy stadionban könnyen "belegabalyodhatunk" az is lehetetlen, s a kihívás csábító. 

1 rier kezdésénél javaslom a sérülés kezdjük (Bemidji) majd miután tettünk egyik sereghajtóba. Ameddig pedig nem vagyunk olyan 


azonnali kikapcsolását, mivel még néhány kört egy vidéki kastély körül A futamok között aztán elmenthetjük — profik, mint az igazi pilóták, ott van a 

! törhetetlen autókkal is eszméletlen (Castlegreen), a híres daytonai pályán — az állást, amivel kapcsolatban lenne — Ouick Race mód, ahol csak úgy szaba- 
egy megjegyzésem: véleményem sze- don szórakozhatunk a pályákkal. Az 

ellenfelek itt nem olyan iz- 
mosak, de versenyezhetünk 
akár a korábbi eredményünk 
sgzellemautójával" szem- 
ben, s még néhány csalást 
is be lehet kapcsolni csak 
úgy poénból. A Viperünket 
például lecserélhetjük vala- 
milyen névtelen sportkocsi- 
ra, vagy ami a legjobb (bár 
tökéletesen értelmetlen): 
még egy repülőre is. Plusz 
még van természetesen mul- 
tiplayer játék is, szóval há- 
lózaton mindenki kereshet 
magának megfelelő tudású 
























Az igen sajátos röntgenkép kormány- HÉ 
zásra ugyan nem igazán alkalmas, 
viszont tök jól rugóznak a kerekek 


"és elhulltanak legjobbjaink 
a hosszú start alatt" 


rint a pénz elköltése 
előtt érdemes men- 
teni. Úgy csak vis- 
sza kell tölteni az 
állást, és kipróbál- 
hatunk más megol- 
dásokat is: nem 
jobb-e, ha mondjuk 
inkább sebváltót ve- 
szünk a motor-tu- 
ning helyett, stb. 

A futamok végezté- 
vel van visszaját- 
szás is, méghozzá 
nem is akármilyen. Több kameranézet partnert. Ha egy Viper GTS-R-t akarsz 
közül válogathatunk, s egy kisebb vezetni, de még nincs meg hozzá a 
"yágóasztal" segítségével vizsgálhat- 250 rugód, kétségkívül ez a játék a 












uk át a "film" érdekesebb részleteit. legjobb (féljmegoldás. 
E E ki például egy tekerhető 
FEán áGrZÉSÉTES, meg.) Ennek [A 


sokkal célszerűbb a pálya nek a segítségével - poi 
Llosözszsszzadbozzatezbaj Analysis ikonnal - még Viper Racing 
FEJLESZTŐ: Monster Games 
KIADÓ: Sierra Online 
WEBSITE: www.srerraronline.co.uk 
MEGJELENES: Megjelent 
Ketyere 


hol rontottuk el? Hol kellett volna 
több gázt adni? Az adatokból sok min- 
den kiderül. Természetesen a vissza- 
játszások is elmenthetők, s később új- 


Külcsín/belbecs 
Látványosság un 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona u 


klete ee Le LL] 







utós játékban egy választha- 
, és még ráadásul az ellen- 
is ugyanaz a járgány jut, akkor 
be az amatőr versenyzést. A annak a programnak bizony nagyon 
az Ó következő versenyosztályban három új különlegesnek kell lennie ahhoz, hogy 
kozatot (a szokásos val bővül a szezon: a sivatagos ne váljon unalmassá. Mint látható, a 
szint közül), ám ez ne tévesszen meg — Ridge Valley-vel, a vidéki Silverdale- —  Sierránál ezzel tökéletesen tisztában 
senkit: nem sok köze van ennek ajá- — lel, és végül a nagyvárosi Dundas- voltak, s ebből az egy autóból majd- 
téktermi automatákhoz — csak kicsit szal. A maradék két osztályba ugyan nem mindent kihoztak. Talán még 
lesz könnyebb a játék, de megmarad —— még nem sikerült átjutnom, de a Nuick egyetlen PC-s versenyben sem volt 
szimulációnak. Race-nél bármikor kipróbálható a to- ennyire hatásos az analóg kormány- 
Pályákból összesen mindössze nyolc vábbi két helyszín: az újabb sivatagi zás. A sokat emlegetett élethűségnek 
van, ezért az előremenetelünk során — pálya, a Sunset Mesa, ami rendkívül csak az az egy furcsa jelenség mond 
természetesen visszatérő vendégek hosszú, valamint a Rock Island, ahol ellent, hogy a dög nehéz Viperek még 


Remek kihívás az autóversenyek 
szerelmeseinek 


végítélet 


3 






leszünk az egyes színhelyeken. Igaz, a sziklás terepen, egy világítótorony tö- a legcingárabb útjelző tábláról is to- 
menetirány nem mindig lesz azonos, vében zajlik a verseny. tálkárosan pattannak le — de amúgy 














ogy mi az a Forma 1, azt mindenki 
tudja. Viszont azt, hogy mi is az a 
Superbike, azt talán már keveseb- 
ben. Pedig a válasz egyszerű: ugyanaz, 
csak két kerékkel kevesebb. (Gratulá- 
Zolikámi Ez szakszerű 


lok, 1! Ez gyönyörűen 

volt - C) A Superbike futamokon sem 
széria kialakítású gépek mérik össze a 
tudásukat, hanem egyedileg kialakított 
szuperjárgányok. A csodamasinákat a 
legnagyobb és legnevesebb gyártók fej- 
lesztik a tökélyre, és egy-egy gép érté- 
ke állítólag eléri az 1 millió dollárt is. A 
Superbike futamokra a négy legnagyobb 
japán gyár készül évről-évre, plusz még 
jelen van az olasz Ducati is, ami igen 
eredményesen veszi fel a versenyt a tá- 
Vol-keleti csúcsmodellekkel. A két keré- 
ken való száguldás megszállottjait 1988 
óta kényeztetik el az $BK szervezői, s a 
sportág népszerűsége egyre jobban nö- 
vekszik. Öt kontinensen keresztül 12 pá- 
lyán dübörögnek végig a motorok, s 
minden helyszínen két futam kerül meg- 
rendezésre. A világ körüli "vándorcir- 
kusz" futamain 18 hivatalos versenyző 
indul, de minthogy mindenütt akadnak 
helybéli próbálkozók is, a mezőny teljes 
létszáma elérheti a 30-at is. 


s ÉLŐ" KÖZVETÍTÉS 


Motorversenyt számítógépre vinni sosem 
volt egyszerű feladat, főleg akkor, ha az 
alkotók az élethűséget célozták meg. A 
motorkerékpár, s főként a motoros moz- 


Neked is hasonló látványban 
lenne részed, ha történetesen 
kipufogónak születsz 


dulatai sokkal összetettebbek annál, mint 
amikor csak egy autót kell mozgatni, ép- 
pen ezért nem győztem ámuldozni, hogy a 
Milestone milyen tökéletesen oldotta meg 
ezt a kemény feladatot. Ráadásul tette 
ezt azzal együtt, hogy még a játszhatóság 
is tökéletes. Az emberi mozdulatok egy- 


Ez elmenne snittnek valamelyik 
toalettpapír reklámba is 





SUPERBIKE WORLO CHAMPIONSHIP 






















A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


A "belső nézet" ugyan kissé ! kán. A motor tehetet- hogy az ílyen túlzottan reális szimuláci- 
meglepő megoldással készült " lenül csúszik az olda-  óknál már egyetlen kanyar bevétele is 
7 viszont tök jól sikerült" lán, közben meg az nagy bravúrnak számít, ám meglepeté- 
emberünk bukfencez- . semre oly mértékben flexibilis a játszha- 
ve kavarja fel a ho- ág, hogy még azok is profi módon ró- 
a  mokágy porát. Sze- — hatják a köröket, akik esetleg még bi- 
rintem az a legjobb, —— ciklizni sem tudnak. Kezdődik az egész 
amikor a rajt után ott, hogy amikor az egyjátékos üzemmó- 
valamilyen szűk ka- dot elindítjuk, mindjárt meg kell válasz- 
ül tanunk, hogy játékterembe akarunk-e 
menni (Action), avagy igazi versenypá- 
lyára (Simulation). Ha az akciót választ- 
juk, jóval gyorsabban pörögnek az ese- 
. . mények; az egyszbni futamokon a motor 
1 után mindjárt 
a sz a dakcotRB 





kg 





szerűen lenyűgö- 
zőek: amikor 
S$pace-t lenyom- 
va hátranézünk, 
a figuránk fran- 
kón a hóna alatt 
pillant hátra, ami- 
kor fűre hajtunk és 
kipörög a kerék, láb- 
ujjhegyen löki tovább a 
motort, amikor pedig do- 
bogós helyezést érünk el, 
elengedi a kormányt, sőt, 
feláll a motoron és ujjongva 
rázza az öklét. 
Ahogy az ana- 
lóg irányítót 
húzzuk, nem 
pusztán elkezd 
dőlni a motor, 
hanem - ahogy a 
valóságban is - mo- 
torosunk áthelyezi a 
súlypontját, s érezhe- 
tően ennek hatására tudjuk 
bevenni a kanyarokat. Szél- 
sőségesebb helyzetekben, 
mint amikor például megcsú- 
szik egy kicsit a hátsó kerék, 
emberünk vadul egyensúlyozik kinyújtott 
lábával, azaz sosem merül fel a kérdés, 
hogy "ez a motor most vajon hogy maradt 
egyensúlyban?" Na persze megesik, hogy 
pilótánk végképp elveszti az uralmát a 
jármű felett: ez esetben olyan "szép" bu- 
kásokat láthatunk, mint igazából csak rit- 


WORVD CHA 


kért járnak motorversenyre 
(vagy tán mindenki?) 





lyen motoroz- 

va az utolsó 

ban buktam el, de mi- 
senki 


is egy monitort néznénk, 

hanem egy igazi TV-t, 

amin éppen valamilyen sportcsatorna van 

bekapcsolva. A versenyzők mozgatásán 
egyéb látványosságokat és grafi- 

kai effektusokat (mint például az árnyé- 
kolásokat) sem mérték szűkmarkúan, így 
nem túlzás a foto-realisztikus minősítés. 


versenyen találjuk magunkat. Az idény 

elején az utolsó rajtpozícióból indulunk, 

majd ha sikerül eredményesen küzde- 

nünk, a további futamokon a pontver- 

senyben elért eseti megfele- j 

lő helyről rajtolhatunk. Az igazi verse- k 
nyek szimulálásánál már korántsem ilyen 





Nem csak hogy a motorok küllői vannak 
kidolgezva, de még az árnyékuk is! 


MELYIK MÓDOT sss a KS VÁK Tizennyolc atás i 
versenyző aszthatunk, mal 1 
VÁLASSZUK? naptári napok menetrendjének sdögtele; 
sorig ez eoketnapbbál tően zajlanak az események - s ez vo- 


nem tudtam betelni. Hozzászoktam már, — natkozik még az egyszeri futamokra is. 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJIA 


is van lehetőség - máskülönben nem is 





Van két versenynap a gyakorlással 
kvalifikációs körökkel, aztán van az 
utolsó próbaút (vagy talán helyénvalóbb 
lenne a bemelegítés szó?), azaz a Warm 
Up, és végül jön maga a verseny - az 
eredeti szabályoknak megfelelően min- 
denhol két menet. 


A SZIMULÁCIÓ 


A szimulációs módban - bár ez talán 

nem is szorul magyarázatra - realiszti- 
. kusabbi lények, például ha 
inyarban a kerék, vagy 


T.Í 4 Yamaha-istálló 500 cnr-es 
Í lánykái (bár ha Jól látom, a bal 
oldali van vagy 750-es is) 


nagy sebességnél kajakra megdöntjük a 
motort, szinte biztos a bukta. Ebben a 
módban külön van egy Realism nevű me- 
nüpont, melyben olyan dolgokat is be- 
kapcsolhatunk, mint hogy törjenek-e a 
motorok, vagy mennyire legyenek ér- 
vényben a bemutatott zászlók. Amúgy a 
nehézségi szintet, továbbá körök és az 
indulók számát, valamint az időjárásra 
vonatkozó kívánalmainkat minkét üzem- 
módnál ugyanott állíthatjuk be: az Opti- 
ons menü Game Options pontjánál. 

A szimulációs módnál természetesen a 
járgány felkészítésére, tökéletesítésére 


dol , melyek segítségével végigvizsgál- 













lenne sok értelme a gyakorlóköröknek. 
Mielőtt kigurulnánk a boxból, egy menü 
jön be, ahonnan a Setup ikonra kattint- 
va kezdhetünk neki a szerelői munká- 
nak. Az első villa dőlésszögén foghatunk 
neki a módosításoknak, majd változtat- 
hatunk a váltó beállításain, bütykölhe- 
tünk a felfüggesztéseken, végül eltérő 
típusú - az időjárásnak megfelelő - ab- 
roncsokat szerelhetünk fel. Ha végez- 
tünk, irány a pálya. Miután megtettünk 
legalább egy kört, ismét a boxba állva 
átnézhetjük, min lehetne még esetleg 
javítani, Az igazi profiknak hasznos út- 
mutatót jelentenek a telemetrikus ada- 
















kör valamennyi részlete. 


A túlzott Carmageddon- 
fogyasztás téves reflexeket 
alakított ki bennem 


gül 

tó, pozitív, avagy negatív 
irányba hatottak a változ- 
tatások. 


A kvalitikációs versenyek esetében a 
box menüje egy újabb ponttal is kibővül, 
nevezetesen a Monitorral. Ezzel azt a 
képernyőt hívhatjuk be, amivel a ver- 
senyzők a többiek eredményeit követik 
nyomon. Ha futottunk már egy megfelelő 
idejű kört, nem feltétlenül keli kivárni 
az egy órás időmérő edzés teljes időtar- 
tamát: az Accelerated Time ikonnal fel- 
gyorsíthatjuk az idő múlását. Persze 
hogyha úgy érezzük, hogy az eredmé- 
nyünknél már úgysem lesz jobb, "Te is 
húzhatjuk a rolót" az adott versenyna- 
pon (Exit). 





ló. De hát nem is csoda: fékrásegi 
sel könnyítették meg az 
amatőr versenyzők dol- 
gát, sőt, még a gázadás- 
ba is besegít a gép. Ne- 
künk mindössze annyi- 
ban kell közreműköd- 
nünk, hogy a megfelelő 
íven haladjunk, a kellő 
szögben döntsük be a 
motort és tartsuk az ide- 
ális sebességet. A világ- 


az 






pán az elrontott menetet kell visszatöl- 
tenünk. 
BIZTOS BEFUTÓ 


Ha jól belegondolok, nincs semmi 
olyasmi, amit hiányolhatnék ebből a já- 
tékból. A Superbike versenyek legap- 
róbb mozzanatai is megelevenednek, 
kezdve a hűen modellezet gépek felké- 
szítésétől az iszonyatos bukásokig. 
Hihetetlenül életszerű helyzet például, 
amikor a koccanásoknál dühösen muto- 
gatnak egymásnak a versenyzők. Az 
operatőri munka is tökéletes. Többféle 
olyan választható nézetből szemlélődhe- 
tünk, amelyeket a legjobb TV-társasá- 
gok is megirigyelhetnének. Ráadásul a 
"belső" nézet segítségével szó szerint a 
versenyzőnk sisakjából kukkanthatunk 
ki. Nagyon ász ez a perspektíva, főként 
a klassz motorhanggal párosulva — telje- 
sen olyan, mintha tényleg ott ülnénk a 






ma ÉS Ismét elsőként 


érkezik a célba aj 


metoron! Ide-oda dőlünk a műszerfal 
mellett, vagyis a tekintetünk nincs le- 
rögzítve (mint a spollerre szerelt kamera 
esetében), hanem mindig az előttünk lé- 
A Fátkiná edge b efb [és 
megtehetjük, hogy a közönséget szóra- 


Variwa Zoligucsi termé- 
szetesen ismét az élen. 








koztatjuk, s bravárosan egy kerékre 
kapjuk a célegyenesben a járgányt. 

A készítők úgy érzem, elkényeztették a 
sportág rajongóit. Mindent biztosítot- 
tak, ami megfelel a "99-es trendnek: re- 
mek egyjátékos módot, hálózati játékot, 
s nem utolsó sorban tetszetős prezentá- 
ciót. Ez utóbbi dolog kapcsán jut eszem- 
be: a főmenü Superbike World opciójá- 
nál mindent megtudhatunk, amit a $u- 
perbike-ról tudni érdemes - a képes be- 
számoló még arra is kiterjed, hogy nem 
csak az aszfalton, hanem a pályán kívül 
is akad bőségesen látnivaló... 

v.Z. 





KITidgi ee eela e a ETL ETT 1) 
Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P233, 64MB RAM 
3D-gyorsító: D3D, 3Dfx 
Multiplayer: modem, soros, LAN 


birt E ate Let LL 


Az eddigi legdögösebb motor szimuláció, 
vétek lenne kihagyni! 


végítélet 


d 








EXTREME Ge 





FLAG PETL LN LIL EN LAN ET 
ft A felvillanó színes csóvák vala- 

miféle gépezetek körvonalait rajzolják 
ki. A távolban egyszer csak felnyílik a ka- 
pu, s nyolc egészen rendkívüli motorkerék- 
pár válik láthatóvá. Fülsüketítő zaj támad, 
felizzik valamennyi gép hátulja, s egy pilla- 









Itt egy elágazás következik - 
ha te nem ágazol el, akkor 
viszont savas fürdő 










nattal később már 
több száz méterre 
I ELATIEUTTT A 
De hát mik voltak 
[LGA LG LAK ELL Ete 
szonikus repülőgépek? A válasz persze 
csak a mai ember számára kérdéses - a ké- 
ső 21. század lakói jól tudják, hogy ezzel 
csupán egy XG2 verseny vette kezdetét. 

ad rán EI eret a ELg 18 Jt 
LTECUV ut tát tl a8Ée Eg LETT N TT] 
emlékszem, hogy az Extreme-G első része 
e NAON UO Elba 
denesetre én még N64-en szóra- 
Let cNTA LAT TT ETZNTT NI!) 
mindegy, a játékról mindössze 
CILLEI NEL ALTE 
LOL ELLA TE TTL ELÁLL UNETT TT 
fantasztikus tempójú virtuális versenyt hoz- 
ELSZ E [TATA LELI EL ETL LG 
sonlóság mellett a legfőbb különbség és 
CLINT LEE LAT ALT EA Zn 
LEK EL LÜL A OTT ERNE ESA 
keréken folyt a verseny, s a már-már hul- 
[ELETE TELEL NE TTL ETET 
tató pályák alkotói egyszerűen fittyet hány- 
ILLE ETL EMUON 

LULU LL LEE L ETET AL B 
tott Extreme-G versenyek óta 25 év telt el. 
Az Egyesült Planéták népei már kezdtek rá- 
unni a kormány által pénzelt hagyományos 
KEZET ELME LELIK TANT ETL TTL TA 
KELTA ETET NEL LOTS Ő 
lott rajongója egy eszement ötlettel állt 
AGYU TET LELET A 


Az ugratónál célszerű a csutka 
gáz, mert így a bukkanó tete- 
jére pottyanva tankolhatunk 














SALE LK ESZ ZATI CLT B 
kotják, de ezúttal a valóságban! 

brájtán e ei kt izes a é 
KELL LA EL LELI L ELT LE 1 
hd L ETL AZELLEN TE ÉTT ZETT) 
LULLY EL LEÉIL EÁ TELET ET LAS e 
CEC ZA EDE LOTTE 










tani a céljuktól. Az első néhány haláleset 
MEL EOL OL OSONT e8 
torfénybe került - a médiák folyamatosan 
CLLESLT ELÁLL T KA ATE TE 
ELEG ALSSS ET ETET EK TT AU a 
LAST LA ZO ELEN AOL 
Zotta a szponzorokat, s így végül megte- 
remtődött a pénzügyi háttér is ahhoz, hogy 
olyan gépeket lehessen gyártani, amik még 
a virtuális térben látottakat is felülmúlják. 
Hamarosan a pilóták új generációja terme- 
lődött ki, akik különleges képességeikkel 
már le tudták győzni az extrém gyorsulás 
KISA TTAL A 

Ahogy az lenni szokott, a csúcstechnológiá- 
jú gépek és fegyverek magukra vonták a 
hadsereg figyelmét is, hiszen ezek az eszkö- 
zök egy esetleges háborúban is megállják a 
helyüket. Minthogy gazdaságilag egyetlen 
nemzet sem engedhetett 
meg magának hasonló 
mértékű katonai költeke- 
ALL SU LL MTK] 
hadsereg kitűnő lehetősé- 
tdCiLLáT ÉT MAG 
GAGE ÁGA 
sére a versenyeken, anél- 
LNN LL ZAL VALA 
ALAKZAT LENE T LT B 
[ESSEN ÁZ TV 
tá LTE Á 
"nagylelkűen" felajánla- 
LILNENU LUK AL 
hette a mindenki számára 
ÜL ZH SY A 








NEL esÉsz uti C ÉRE ő 
a következőképpen fest 
Eau ál] 
KIEMEL ESZ LTE LN 
LALGLUT Gt leb ht 
ban, a pálya össze-visz- 
sza kanyarog a 3 dimen- 
MILLLNGEG UTAT 
ránk, és valahogy célba 
LEGELNI LETT 
E LL LZ NET LA ta 
sebbeket taszíthatunk ri- 
válisainkon, ám időnként 
Ld TTL 
kapcsolókra, amik egy 
kapszulát lőnek ki fe- 


LOL L ELLE LELET LG E EG 


pünkre, s máris valamilyen csodás fegyvert 
birtokába jutunk. A rakétákra és egyebekre 
csak egy esetben nincs szükség: ha már el- 
húztunk a mezőnytől, Ilyenkor egyszerűen 5 
ALLEN LETTEL ALATT LL ALÉEL 
a gyorsaságra kell koncentrálnunk. A 
hosszabb, egyenes szakaszokon egészen 


CITTTA 


LL TSZÉLL LN 
hiszen a hangsebességet 
KÜ Ez áki 
[TESTTEL 

(NEL AY ÁLLT 
[LSE ETT ULT A 
Ezek teli vannak elága- 
ELEN CIME Ő 
YALE NAL LT 
alagutakkal - nem ritka, 
hee ALUCI LL á(31a] 
[ACL 1 a T 2 tát) 
PLULNL ÉGNE] 
21. századra jellemző: 
LT TUL SARÍTETO KI 
ELJ T PLAN td 
EACH LA LELET E YÁTL A 108 
tól függően, hogy milyen nehézségi szintet 
KELSZ TULL AK TAT E LL LLATT 
más elrendezésűek, felnyílnak, illetve lezá- 
LE LAJ EATG TAL STA LT L ZT LELI 
három különböző nehézségű útvonal van. 


A menürendszeren meglátszik, hogy egy N64 
átirat, kissé talán túl futurisztikus. Nincs túl 
sok lehetőség, de azok szépen meg vannak 
bonyolítva. (Kilépni a játékból például nem 
[dOSL LT TTA EDL AT ANETTE LÉT Ú 
minek gyártották le a Ouit ikont?) Na mind- 
egy, végül is csak ráakadunk az Extreme 
[ee ÉTá LUC NEK Er e edge 
[aZ IZ TAL LULU LL ET TOT 1 
féle bajnokság van a játékban, ám közülük 


Vári Zoli a következő kommentárt 
fűzte a képhez: "Ezen a képen 
semmi különös nem látható..." 


re ETT ELET MLLE ESY A ELLA LT 
GAL 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINVJA 






























[JELL ALTAT AT ETL ÉL 
MEGENNI 
MENTAL LELET 

1 i (LEO A 
, de arra 
rá a gép, manuálisan pe- 
JTK LL ET gi 




















"Zöld erdőben jártam, kék 
motorost láttam." 


LENA LETT LANG L AU G A ÜL E 
lyás Critical Massre, majd arról még tovább 
a 12 pályás Meltdownra. Ha ezt is sikeresen 
KISS Sá SALT LL ES ELÉG 
rábbi bajnokságokon nyert superbike-okat -, 
végül megnyitjuk a Duel módot is, A párbaj- 
ban már nincsenek díjak, nincs jelen a kato- 
naság: egyszerűen csak egy ember küzd egy 
SL aaa B 

PTE L ETT ELT LETELT TULA L ÉLET Ő 
látott helyszíneken új versenymódok is elér- 
hetővé válnak. A főmenü Single Player 
opciója a következő módokat foglalja magá- 
PL 

Practice, azaz gyakorlás, amit azonban 
inkább egy menetes küzdelemnek kéne ne- 
vezni. Minden ugyanúgy zajlik, mint a baj- 
UULEL LU NST Laj Ezt EL DILI ZS UTLÓ 
PE EA 





A PC-JÁTÉKÖŐRÜLTEK MAGAZINJA 


TimeTrials, vagyis időmérő futam, ahol 
riválisok nélkül gyakorolhatjuk be a pályá- 
LEALL LÉT LAN ESZA LA 
LOLA AAL TÁLCA AL tá TÓ 
[AL SS GET ALTO LA 

Végül van még az Arcade mód, ami tulaj- 
[NAL Let ETÉ ELST A [d] 
meg. Nincs meghatározva, mennyi kört kell 
levezetni, az elsődleges feladat a rombolás. 
A pályákon katonai robotok cikáznak előt- 
tünk, s nekünk valamennyit ki kell lőnünk. 
LÁZAT EST EZ LÜKE eT A 
SL LL HELLA GAEL TULA) 
hullámával, egy energiafelhő marad az utol- 
só robbanás nyomán, s azt kell felvennünk. 
LELNE EKE] 
ZA TSL TAK ee ra ELT ETEL 
aktiválódik a fegyverkapszula, csupán töltő- 
dik a másodlagos fegyver energiája. Ahhoz, 
hogy működésbe hozzuk a legutóbb felvett 
energiát, külön meg kell nyomnunk a másod- 
lagos fegyver gombját. (Az energiák adott 
sorrendben jönnek: Nitro, Mortar, Multiple 
Missile, Homing Missile, Static Pulse, 


Na, ez már egy elég 
dögös kis masina! 





KASZA ELHEL EKT LT H AL 


ITATTA S 
pet S Tata 
CU AL] 
Lehetőleg 
minél tovább, ámiben 
legfőképp az időnként 
LATE ELET 
akadályoznak meg min- 
VSZ LES T 
SL ELS NTO LAT ő 











td 
1 





im 


nak. 











Sok szó volt már a másodlagos fegyverek- 
ről, pedig két dolgot talán még azoknál ís 
gyakrabban fogunk használni: a nitrot és a 

ALOL LA LNN METAL ETL [38 
j/ biztosító nitrot mégsem fogjuk annyiszor, 





mert abból csupán hármat kapunk egy ver- 
KLM ra RÜT TNS a TELET) 
gyorsító panel. A nitrot a hosszú, egyenes 
szakaszokra érdemes tartogatni, bár az is 
[orán ALLES GÓ 
[AOL EM EL LT UL aTA 
MULT LA 
FAL RÁTA 
il á tú 
[late ee 
LL 
halálos, 
[d 





























bármelyik Kapszula, vi- 
PERE ANTAL] 


tartva izzíthatjuk a lövedé- FA 
LOL TAL LA 
egyrészt erősebb, másrészt s 


FULE LEO LE EN LETT 
[NSZ ET TAL 
[CIA EA TELT TB 
sorozatot akarunk kilőni, a 
[LOL LELTE LEÉLT 01 
[JAA LENN NI ZAL USA 
át B 

Pen L Era ág n  Le 
giája nem tart örökké. A pályákon kétfajta 
energiamezőt figyelhetünk meg (általában 
MELLY NN LIL L ATS Ü YA] 
ELT AL EL gat EAST 
leges fegyvert! Most pedig nézzük miből 
élünk - avagy halunk... 


Ny 






[7 PP 


Mortar: Mozsárágyú, mely - a kapszula típu- 


ELT RL GSz Te EGET ELÉ 
előre. 

Multiple Missiles: Apróbb rakéták cso- 
portja, melynek a mortarhoz hasonlóan 
PLZ TTL ELL B 
Homing Missile: Célkövetős rakéták, melye- 
LETE ÜLT N 

Rear Missile: Rakéták hátrafelé, az útjukat 
a visszapillantónk monitorán követhetjük 
[LN 


Profetikus kép: ha jól látom, ítt 
kezdődik a 4-es metró 


[ETL da SI LL TA EN 
ami a mezőnyt vezető ver- 
senyzőt veszi célba. Csín- 
ján bánjunk vele, ha jó- 
[ELL ATZA LL ETL 
EE TAL ETT e 
LEHEL UTÁ 119 
LE LENE LÓ 
[ozitánT A 
bead 
ILLATA 
bénítják az el- 
EE IAN 
fegyvereit. 
Rail Gun: Lézer, ami körülöttünk 
mozog mindaddig, amíg nem ta- 
tál magának egy célpontot. 
[ILLETETT E 
[ALATT ETTÉL ETO E 
ják a megelőzésünket. 
Rear Maxibolt: Ugyanaz, mint az 
elsődleges fegyver, csak hátrafe- 
IL 
Flame Exhaust: Lángnyelv, ami a 
motorunk hátuljából kicsapódva egy- 
a ELLA NUTS Tá 
ETET ÜL AKI EN TETŐ 
Smoke Exhaust: Sűrű füstfelhő. Roppant 
LOSSZ GAL LTAL LIZ ZETT LL LAS 
ALL GT ELÜL 
LETTÉL 
Laser Mine: A pályára kihelyezett lézerágyú 
a sereghajtók réme. 
[ELT ATAL LTAL ZO TAL LETT TATA 
ZALA A TULL LILTEN 
Wally Warp: Az előző rész óta változat- 
lanul hagyott, kétrészes fegyver. Egy 
LELKES LÜL LE 
EE A OLE NOZ Tá 
[AK EL tő 
d rébb tuszkolhatjuk az el- 
AL 
— ed aO EV] 
fény, ami elvakítja a Szoro- 
ELL LA LILLE 
[do M ree áá LÉT 
ke LL LELET A 
Invulnerability: Sérthetetlenség - vagy leg- 
alábbis egy kis ideig. 
Invisibility: Láthatatlanság, amivel alattom- 
ban közelíthető meg a kiszemelt áldozat. 


EXTREME Ge 





Headlamp: Fényszóró, aminek a sötét bar- 
IT LG ETNA TATA STAT TA 


Nem tudom, a PC-sek közül mennyien ját- 
PEEL A AU NTLSEA TAN 918 
esetre én - a Nintendo64-verzió alapján - 
LANE LTAL ESŐ 
A játék könnyebb, jobban játszható, de ez- 
zel összefüggésben a motorok viselkedése 
LETELTE DSK ET TÉTEL HA 
LOVAT LT ETET 
amikor direkt hanyagolják a korlátokat.) 

Grafikailag ugyan látható vala- 
LK ATS 1118 
KELTETT A 
jell HA UJ EMERÓ Tót 
MILALTELA 21 

. csak azt tudom elmondani, 
hogy az előd mégis életsze- 
[TELEL EL ESTÉT NZAT E 
ELETE ELKELT 
CLA GÉ 
terkélt színek választása miatt 
kevésbé tűnik valóságosnak a 






ő A jobb szélső kolléga vadul 
nitrózva az élre tört, de sze- 
rintem még ő sem tudja, hogy 
a kanyart hogy fogja bevenni 
























[EL ALLE ETEL EZÉ UE] 
valóságban játszódnia. 

Tíz, plusz még néhány választható ver- 
BELOL ML KLM KKEL ÁLT A 
leg. A PC-s piacon különösképpen gyengén 
muzsikál az anyag: csak a legelterjedtebb 
3D-kártyákkal működik kifogástalanul, rá: 
adásul még hálózati játék sem jár hozzá, 
Igencsak közepes anyag. 

V.2. 


Extreme-G 2 


FEJLESZTŐ: Probe 





Minimum: P200, 16MB RAM 
Ajánlott: Ptl-233, 32MB RAM 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer:  — 





bitet LL e LL) 


A WipeOut trónfosztása még várat magára 


végítélet 


d 















BE 


HU) 


kie ak B 
LV 111G 
ML [ESTÉT] eti 

KELETT ETL ELÉ feskzet a 
Ahogy, Ccsen a hátgeriác vagy a 
lábszárcsont: Tessék? Md ÚJ 
CEZ ÁLT kV LEGELSŐ 
[SZT TELEL ALST 
megpróbáltam magamat beleél- 
LE LAL HETE ő 
zsaszín" lelkívilágába. 
Nyilván az ő érdeklődésüket 
LT ESSZÉ 18 
vezetővel felkeltenem, hiszen 
megérkezett az első olyan PC-s játék, 
CLK AL ALAK ELT TSTJ AGAULT 1] 
pankrátorai a főszereplők. 

LEVELET E AE DET AZTAT) 
LITTLE LA ETEL TANA ET S 
nak, amivel bármilyen platformon valaha is talál- 
KEL AN LNL TA ELET SÓ 
válogatni, s amit valaha ellestünk a TV-ben lát- 
ható pankrációközvetítésekről, azt most mind 
ETL kivitelezhetjük - próbára téve ezzel az 
aktuális ellenfél egészségi állapotát. Mint az jól 
[AA T LG NT NEL ta 
UL pe TE ked LItÜ LÓ 11 
LEALL LE LESZ E AA TA 
nyakába ugorhatunk, a kábultan fekvő ellenfelet 
is meggyalázhatjuk, avagy akár a ringen kívül is 
ALLE 

Az igazat megvallva még csal 
[LIL AL TT TEAT 
hiszen az irányítás mondhatni gyerekjáték. A 
program nem kevesebb, mint nyolc gombot hasz- 






























HOGAN 


















nál, azaz minden ütésfajtának, rúgásnak külön 
gombja van, s a "bonyolultabb" átdobások is 
LEE VARTA TEN ETEL EL ELÉ 
kézikönyvében ráadásul le is van írva valamennyi 
lényeges mozdulat, külön megjelölve, hogy mit 
ATLÉTA T KT TETTEST 
kat lehet kezdeményezni a korlátról, avagy mit 
kezdhetünk a ring sarkába szorított ellenféllel. 

A WCW "szupersztárok" egytől-egyig eredetiek, 
(SILLAL AL ETT EEG KTK AL TSA CE 
KILL LVA ELET LA KLÁN 
CUDELT EKE A AT RULYG MEL TT EL UTET E 
ható, némelyik akkor, amikor az ellenfelet a szo- 
rítóban "futtatjuk", és végül olyan is van, amit 
MELLE ULLAZ A TTL NEL ZS S 
CG LENE TA SEAT B 

LEE E NET TTL tát LAKAST 
két, hanem három-négy pankrátor gyűri egymást. 
LEZÜGLAT SAL ALTE ELÉ A 
KOLL LSTAL MEL tál Ta ALT AE TTÁLEK TUZET ZKT 
a Help billentyűvel (H) bármikor hívhatunk egy 
barátot - főleg, ha már nagyon szorongatott 
helyzetben vagyunk. Mellesleg már az üzemmó- 
dok között is eleve van néhány olyan, ahol össz- 
népi "vigadalom" folyik. 


















eső Hulk Hogan bemutatja, hogy mit je- 
lent, a "se füle, se farka" kifejezés. 
(A sebészi beavatkozás második 
részét a gyengébb idegzetűek miatt 
inkább nem mutatjuk be) 








Hogan bácsi kidobással 
győz Bret Hart ellen is 


[MLLE LE EAK NN TOT ÉT TES LA 
tunk. A sorban az első természetesen a bajnok- 
ság (1P Tournament), ahol 10 nehézsúlyú ellen- 
META REL ZOTT LAT ÁLTAL AZ TE] 
[JUN AOL TUL T NÉZNE TA KENT 12 
DELLA YT L AT TTLETZ EZ ALTRLEL 111 ől 
ÜL LTSSA ELL ÁLT E LE LÁT 
nyerünk, s ezzel a metódussal gyakorlatilag a 
ME ZTA ZSÁK ET KSS KT 
pankrátorok számát. Igaz, a karakterek behozá- 


Mint a mellékelt ábra is mutat- 
ja, a küzdelem nem kizárólag 
a szorítóra szorítkozik 





Sára van egy egy- 
SÜSS ELÁSN 
CL LELIK 
LETETTE LT 
AOL AL ATZzta] 
nyilván csak azok 
LELET NET Ú 
pEZIE LL LTE 
OAK e el e 
tak játszani... Van 
[peldat IGET 
[//SLLZ E YT HT 
(1P Exhibition), ahol 
az ellenfelünket is 
magunk választhatjuk meg. Ugyanezt megtehet- 
jük kétjátékos módban is (2P VS), ami - tréning 
mód híján - szerintem még gyakorlásnak sem 
utolsó. Mindezek után jön a csoportos küzdelem 
(1P Exhibition Tag Team), aminek szintén van 
kétjátékos módozata. A Tag Team játékoknál két 
[e SL AZ KEY TULL TAT STT Z RE TSA 
közben jelölhetjük ki, hogy éppen melyikükkel 
akarunk birkózni. Végül van még a Battle Royal 
mód, ami egy amolyan mindenki mindenki ellen 


[EL LKN LTAL TUTTAK 
e LESZ LK TAT ETT LT ILSSÉN 
[ALLE ÁG Ke e 
RAKTA TTÁ OZ Ú1 
[LAK ESZT AL ETT Kt 
LSE MELETT NUTS A 
KLTE ETT ELTER 
LALKSNLK LÉ EL LL 
Ld ALLT TEÁS ZT UT KETTÉ NT ELTA A 
LZOASLTLESLAT ZT LT LETT 
[tava AZ UZT RTL TÁL EN 
hogy ezen kívül nem sok fejlődést 
j mutat a PlayStation verzióhoz ké- 
Isti pest. Használ ugyan D3D-t, de a 


4 ELLER 


típusú hancúrozás. Egymást dobál- 


F 


Négyesben szép az élet 





Akcióban a "gyengébb nem" 


BARBARIAN 


Conan kollégája arc- 
plasztikára készül 
EL [ZAL TAT E különbözik. Főleg 
KELLETT LAT EAN KLAT TATJA 
KLTE TAL KAL ZT NUTT TAT 
[ETEL TELL E TA AL EST LT 
Vagy említhetném a karakterválasztást is: jópofa 
[URL ELETE SZÁZ LG TE UNA 
másra elmondják a szokásos bemutatkozó szöve- 
güket, de nem értem, hogy a rövid bejátszások mi- 
ért olyan gyalázatos minőségűek, amikor még 
rEZ LAKAST NAA 

LO TULL UT ILLEN TAL TÁST 0 ET 
LESETT ELIK LSE ETL LTE) 
LR LTA UL ALOLT TEL TA KELT 1121 
CLA CZ ELTELT LAK AL NT AGE 
ből lesz Hollywood Hogan, Sting, vagy Goldberg, 
az immár csakis rajtunk múlik - na persze csak 
ML TETLN 
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Aa LL s 
FEJLESZTŐ: Inland Productions 
KIADÓ: THA 
WEBSITE: wawitha.com 
MEGJELENÉS: megjelent 

Mi 


: P166, ISMB RAM 
Ajánlott: P-II 233, 328 RAM 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer: modem, LAN, Internet 
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Elég élvezetes bunyós anyag - de csak 
annak, aki kedveli ezt a műbalhét 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA SOUTH PARK 





inden kétséget kizáróan az ötlet erede- multiplayer játékok korát éljük, természetes, — matis kilőhetünk. Az arzenálba tartozik méga elején, kivéve a minőségét - hát jobban járt 
M; mondhatni bizarr. Mármint az, hogy hogy a játékban van ilyen is. A multiplayeres borotvahabvető vagy Dr. Mephisto sugárfegyve- volna a játék, ha elfelejtem górcső alá venni a 

öltöztessük a 30-s modelleket 20-s rajz- beállítások nagyon emberbarátok, aki előtt nem re. Utóbbinak három funkciója van, melyek kö- grafika látványosságát. A legtöbb helyen igen 
filmfigurák ruhájába, s tegyünk hasonlóképpen homályosak a "Join", "create", "frag", "team"  zül kedvencem a píránha eregető - ekkoregy sivár, csak hó és néhány hegy látható, egyhan- 
a hátterekkel is. Az eredmény engem leginkább szavak, az elsőre eligazodik benne. Sajnos új- hal falja fel poligonról poligonra ellenfelünket. gú a texturákkal borítva. Ahol kicsit pezseg az 
egy 30-s bábszínházra emlékeztet, amiben pa- donságot nemigen tartalmaz a multi rész, nin- Szerintem egy hagyományos FP$-hez szokott élet, ott tarkább a látvány is (pl. az iskola a 
pírmasé szereplők futkároznak a szintén papír- buszokkal, vagy a lovagkori rendezvény helyén 
ból figyelmesen kivágott és kiszínezett házak, a nyársra tűzött nyúl), de semmiképpen nem ki- 
autók, fák között. Régen a kekszes dobozok emelkedő. Persze az elnagyolt grafika részben 
hátuljából lehetett ilyeneket készíteni, de úgy a rajzfilm stílusnak köszönhető, de hát a vég- 
látszik a számítógép mindent utolér. Lehet eredmény nem túl szemet gyönyörködtető. Az 
hogy régimódi vagyok, de a South állatszereplők (a mellékszereplők) viszont 
Parkkal eltöltött néhány óra után én nagyszerűek. A bakkecskék szenzációsan ug- 
mégiscsak a kiszínezett papírzsiráfra rálnak, a bamba medve mindenhová követ 
voksolok. minket, s leül velünk szembe a földre, a 
A történet hasonlóan pihent agyak nyúl idétlenül csóválja a füleit. Engem 
ötölték ki, mint a 20 30-ben koncepci- ezek a mellékszereplők szórakoztat- 
ót. Alapjaiban kicsit hasonlít az ötödik tak el a legjobban, a hátterekben, 
elemre: maga a nagybetűs Gonosz ellenfelekben és fegyverekben 
egy meteorítba tömörödve ne- nem leltem ennyi szórakozást. 

































kilódul, hogy egy péntek Hogy pontosan kiknek 
13-ai napon, amikor a teli- szánták ezt a játékot, 
hold egybeesik a napfo- azt nem sikerült még 
gyatkozással és pont 666 megfejtenem. A grafika, 
év telt el a szerencsétlen- a történet és a vér hiá- 
séget hozó üstökös utolsó nya alapján azt gondol- 
látogatása óta megleckéz- tam a kisebb korosztálynak. Ám a já- 
tesse a földet. Teszi min- tékban elhangzó monológok nem ép- 
dezt megvadult pulykaka- pen az ő fülüknek készültek, s a já- 
kasok bőrébe bújva, a HA u ték CD-jén is az olvasható, hogy az 
földiakók közé beszivár- 

gott gonosz klónok segít- " / a renenei előszeretettel kaMINLEL CA EAET 
ségével, idegen befolyás riogatnak minket 

alatt álló tehenekkel, és 


KI büféjének specialitása, 
a pulykafasírt ellen fel- 
lázadtak a szárnyasok 














idősebb korosztálynak 
ajánlják. Szerintem minden- 


J) ki próbálja ki maga, aztán 
/ döntsetek (ha van időtök a 
Ez T amltalánnárelértető, nt 
- a. h zt amital el , mire 
Akcióban a csirke, előtérben pedig egy föl d / 5 d ezt olvassátok). 






nyúl, akit talán épp a nyárson forgó 
pajtása késztetett elgondolkodásra 


Ketyere 
Minimum: P200, 32MB RAM 
Ajánlott: PH-2664, 32MB RAM 
3D-gyorsító: OpenGL, 3Dfx 
Multiplayer: modem, LAN 
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Végül is jobb egy szappanoperánál 
vagy egy idójárásjelentésnél 





Tára kép pajkárö ra sás mea 

















MYTH HI: SOULBLIGHTER 


ILLE LEALL ALLT ST] 
új pillanatok alatt igazi kultuszjá- 
kká vált, legalábbis a stratégia-ra- 
LTAL ESA EIA AE 
noman fűszerezett, színtiszta harci straté- 
gia, amít igen csak formabontó 30 megjele- 
néssel láttak el a Bungie programozói, el- 
KELETT Ed LT At SÉ LETE 
KLTE MÁN LEALL É Le 


val. A folytatásban sincs ez másként, csak 
SG KU L EE eTAL HÁT 
mogatja, köd, színes fény és az egyéb csin- 
gilingi mind megjelenik. A kezelése sem ör- 
LOL LES ML Lee LES [aaa 

helyezése nagy vitákat indított el a játéko- 


lentyűk ís, mint ahogy minden formációt és 
csapatkijelölést, tánadásmód váltást meg- 





sok között, de megmaradtak a jól bevált bil- 











LÜL ATETEL KANALAT ZSELÉ €38 
lenére, hogy nem kevés igencsak bosszantó 
[ULT T LÉ TRE TOLLA ESZ IE 118 


HALAL EE LUN KISZA ÁL ESÉ E E TTT E] 


SA CSAT LÁZ AL egett A 


tetésével reagáltak a fejlesztők, amit, mivel 


az elődjénél szebb, játszhatóbb és hiba- 


ANCS AGE AZ EL TUL LL TÁL 


való) folytatásról van szó, csak dícsérni le- 
het. A játszhatósághoz és az ordító hibáktól 
való mentességhez nagyban hozzájárul az 
is, hogy a játékosokat ís aktívan bevonták, 
CALL E LE AL EOSZAZLC1Ó 


(sajnos csak az USA-ból, holmi CD postázási 


LEE LETE N SA tel etá] 


PTLEL EÁ L LENT TTL ZAL JET ETTÉL 


ban lespórolt) időt a hibák javítására, 


1 HLNI 


S 01 
működik a mágia, varázslattal rombolni, 
vagy éppen gyógyítani képes lények állnak 


a fény oldalán, mágiával hadrendbe szólí- 
tott élőhalottak és fekete mágusok a sötét- 
ELETU 

A Myth éppen azzal rombolta szét a straté- 
giai programok kapcsán beugró általános 
képet, hogy nem a kicsit felülről-kicsit ol- 
CELL AU LD Tá SALE N ELT] 
KELLETT TT CST ASSE E NU ő 
gatható, forgatható és zoomolható kamerá- 





tehetsz akár a képernyő ikonjaival, akár a 
LNNV TT MT ETEL TT OTA AAN LT 


gyon hiányzott az előző részből a pontos fel- 


adat ismertetés, mert bár az átvezető szö- 
KLEKL AZ VALE 

tanulóknak bát- 

ran ajánlható 

LELCIÚ d 


ib EZ 
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b a 
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[EL ANN LL ESTL St LN ELMÉS] 
karakterekre nagyon jellemző visszaigazolá- 
sok, katonák bokacsattogása, elfek tiszte- 
[ÁLLJ ST e e SJ T 138 
se hallatszanak folyamatosan a hangszórók- 
ból. Karakterekről beszéltem, hiszen a sze- 
[JEL ÁÁ EÜ L TIL AKI 
fontos szerepet kap, az 
(SALA A e 
nyek, akármik) használha- 
ELL MAL T EL LETT E á 1118 
ESZTELEN LELT 
peti U ÁLLNÁ ÉG 11 
ter eLAM OM Já 1 Oa 
lenséget vágott hónaljon, 
KÜLLN UL A SA TA (a 
szönhetően úgy érezheted, 
hogy valódi katonáknak pa- 
[ULSZ TT LU 


ben, számban alaposan megfogyatkozott lé- 
[I ELAU LSE E CITES É TA 
[AAN TU ESSL TM ETEL K LETT HELÓ 
LL SSEELT SA LT NEZO LÉT 
gítséget, s maroknyi katonának azonban 
nem banditáktól kell megszabadítani a fa- 





A kettes számú vágóhíd 


[DUEL E LTJI 
EIA LL HALL ETŐ 
(OKET LELNE TE 
IAN L LT] 
AT ELLA [1] 
minden, amit teljesí- 
a NEIK eat 
hez (sőt, akár egy nagyon hasznos tippsoro- 
zat is lekérhető). Az első egy-két küldetés- 
PL LATE OST KELT ERAT SÉT 
[d LAST LAT ECET ZT ON UT UTT 1 11É-S 
LLEILA ES ELLE UL 18TÓ 
leszkedő zene szól), de ezért kárpótoltak a 
ULT ETTOL SAL ÉL ALL 
sen a térhatású trükköket támogató kártyá- 
LELAUTAGÁ LO LTAL LE ELETU A 





[ALLT ESZO TTL AL TAJT E 
tak támadása mögött Balor egyik volt csat- 
ELKELT TAL TA EKTA 3 
LEGAL LJTT LT LAT LILLE ÁTATATÓ 
akarja megvalósítani, de saját magával a 
LELETET TNS 

Magányos játékosoknak 25 küldetésben 
LIL TEL AZT ELT GAL EL [7 
KLEKL CIZ UNA TÉSÁT TA 
LACIT ELL GEL LEALL EZT 
LACEE MA LL ETELE KAL ETT ÉTS 
előtt meglógnak, várat elfoglalni, élőhalot- 


neve és eltérő képességei vannak, nem 
csak egy arctalan tömeg, mint a legtöbb 
stratégiai játékban. 

A történet is visszakanyarodik a nagysikerű 
első részhez, de szerencsére nem logikátla- 
LIL e Ld KULT AL GE ETÉSZT TAL d 
ALIA AAL NC EA AL ei 
túlról érkező feketemágus és szolgáinak 
szörnyekből és élő-halottakból álló seregei- 
nek kis híján sikerült minden élőt eltipor- 
nia. Alricnak a nyugat védelmezőjének 
Ker KILET du at L AT tata 
lennek tűnő seregek összhangját, Balor 
ETNA ELLA ALTALI Ut 
gustábornokokat és seregüket egyenként 
uErdAACAtÁ  A NN ELST LGA 








takat levadászni, foglyot szabadítani vagy a 
LULU L ETL UNT L ULT 
nyok elől meglógni. A követendő stratégia a 
feladatnak megfelelően változik és a fej- 
ALL EL TAT S AG Z A] 
CELLAL TÁST ETTE] 
LES TAL LAGO ELET TT T-8 
LELETEKET EL LL LNI LTTET 
LESTAT KUT LEN EKET EE 
tot. A táj sokkal élőbb lett, mint az előző 
részben, és itt nem csak azokra a játék 
szempontjából nem túl 


Fra Meg [Es 






































[ILLEN 
csak hangulati elemekre 
gondolok, mint az erdőben bóklászó és csa- 
[EICILLÜLELUE LT 1 NET ELEIT] 
madarak, hanem LALI [241 

tereptárgyakra. a ELET REC 

a . szakadékba 











még lehetne sorolni azokat az apróságokat, 
KILE ÁG LAS ALK L B 
gát. A szintkülönbségekre is figyelni kell, 
és kegyetlenül kihasználni: a magaslaton, 
várfalon álló íjászok és törpék kegyetlen 
pusztítást tudnak végezni a lőtávolukba ke- 
UL ELTE LG LA GTTT A ALT 
MELL Z LG RL ULT LENT 
LETTEL GE LSÁT LNT LA A ZET TEL 
össze a seregek, kisebb-nagyobb egységek, 
ULT ELAKAD ET ALL ALÓ 
tén, ami nem csak látványban jelent válto- 
zatosságot, de teljesen 
más harcmodort is kí- 
ván. A grafikai motor 
átalakításakor ugyanis 
MAL C NT E] 
PAN KOLLALI ELT 
Ez LL (Ű 
LESTAT A MAL LE 
csak a plafonban elaka- 
dó nyílvesszőket emlí- 
tem példának. 

A kezdetekben alig ma- 
[LA LEGE KÉ LA 
rancsnokságod alatt, de 
LEESETT UL GTA t TÓ 
LTAL ELS E 
marosan egy valódi, mé- 
retes sereg lesz a kezed 
alatt, zsoldosokkal, elf 
ES el Mel egüt e 
ALLES Ld 
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kal és néhány olyan időnként feltűnő speci- 


ÜDE PEP ZAL ETL SE E Gee 


POOS ELLA ELL G TA TUZET A 
Talán itt tapasztalható a legkevesebb válto- 


zás az előző részhez képest. Egy kicsit 
ugyan minden egység megváltozott, 
fe LAK ELLENTET LENE LAATTI 
támadások javultak, de alapjá- 

ban ugyanazok maradtak. A 
legnagyobb újítás a tűzgo- 
lyókat hajigáló mágusok 
megjelenése, de bizonyos 
LGA ET 


m 


ta 
























ra is igen csak 
ELT LL KA 
ELESETT 0 
olyan, még min- 
LIZA A 
pedig egy jó lo- 
MEGLETT T] 
[CSEL A LA 
L8 Nr él a 
nagyobb hiányossá- 
(LAOKTAJ ET 
terén mutatkozik, 
[CSELT A 
ELLE LEHETEK 
nak terén. Az ostoba 
katonák alig lát- 

nak messzebb 

a kardjuk 

LB [// 

ha nem egy- 

Tai 
Le ÜL L LA ON ALLAN LÉ 1 88 
UNLESS ae ALL ACL Tá 
összes nekiesik az első egy-két szerencsét- 
lennek. Nem zavartatják magukat attól, 

ALLE KA LETI AK ÉGE] 
támadók pedig nyugodtan hátba kaphatják 
[ANT ET LOSE LANG LÜL LL EAT ÍZ 
LAGE EL TILL ALT 19 
ELET Ae ee LTÁ LGA] 
tudsz kiadni. Ezeknek a visszásságoknak el- 
lenére is játszható marad a játék, csak ki- 

















csit idegesítő, hogy még a több tucat csatát  lenfeleket, tárgyakat re] 





ként, mint a legelőre igyekvő birkanyájat. 
Free LEALL LN LK ÜT 
jól eltalálni a nehézségi fokokat, ha végig- 


vitted könnyű fokozaton, érdemes újra neki- 


vágni, kicsit feljebb rakva a lécet. 
era á Ste i 

Myth első részében is, a folytatásból sem 

maradhatott ki, sőt. 

GEL ő 

KEL LSALIL A AAA 

EI LALI 

új játéktípus. A 

ELAETT EÁ 

CEL 


támadják egymást, ha összefut- 
nak a harcmezőn, akárcsak a 
ILLŐ GEL EKG LA ETL LE 
lazább kapcsolat, bármikor 
felrúghatod a paktumot és 
UELLLEEL LL LIL EL AC T 
addig az oldaladat védte, 
CN ELTELT B 
LENE TOL LELT 
A tízféle játéktípus között 
PAL LL LLÁKI LTE TÓ 
stratégiai beállítottságá- 
nak, vagy éppen aktuális 
hangulatának megfelelőt, 
MEL ELÜL ÉL GEL 
gyományos egymás elleni 
MA L GALL TE] 
vadállomány versenysze- 
NEL ESZTET ELL ESŐ 
lógyűjtögetésig, a ko- 
ROLL A JET 
őrültségekig. Helyi há- 
lózaton keresztül 
vagy az Interneten 
kapcsolódhatnak 
össze a játszani vár 
, FELE 
EY R LU 
Arról pedig, hogy ne váljanak unalmassá, a 
ALATT ELET E LÁZ) 
Lá EZ SSL Te ML EE e LÜL [AE] 
MELYET ELL ALA TELL 
ami leginkább a fejlesztő LÜL új 
ELI LAL ZTE AA 1 
EEGL LE CSALOK 
pedig az adatállományokat, 















ZONE EA KÁTT LTE UTALT 









MYTH H : SOULBLIGHTER 


hogy "szelídített" változata a fejlesztő kör- 
ZULLU AL VÉLT 
dent elvégez helyetted, a terep megszületé- 
séhez például le kell gyártanod a egy színes 
(LK TILTSA LT ZAK E) 
domborzatara húzandó textúrát és annak ár- 
nyékolását számolja ki a program, a dom- 
borzatot pedig egy másik fekete-fehér tér- 


kép alapján építi fel, csakhogy 
itt a "világoszmagas, sö- 
ELLA ME ATÁTTA 
LL ZT LACIT 018 
Cseppet sem egyszerű feladat 
CALL TATE SALT 8 
ványos táj elkészítése, de a 
látszólag könnyebb egység és 
tárgyelhelyezés módosítása is 
rejteget buktatókat. Könnyű 
ugyan erősebb, szinte győzhe- 
LIU AL ALT 
KELL LULEST ILLAT AK TA 
ellenfélére, de ez abszolút 
LAT EN ELLA ZAC A 
Hosszas gyakorlás, sok próbál- 
EZEN LELT ÁL A 
nak születni a tényleg a te ígé- 
nyeidnek megfelelő, egyedi pályák, amelyet 
KEL LG LE KILE TELLETT Ú] 
ELL LLLUN 

LAST ÁL AGA LENT ELT N 
hát azelső rész kedvelőinek: a Soulblighterre 
Le LZUSLTLA L LTAL LTAL A UL ELESEA 
KILL SZ ELET LTAL LELET LE 
zatban, akár otthon. 
Schuerue 


hittan! ! 


Ketyere 


Lt szárai s 
Lát 


Summa sumrmarurr 


A véres középkor a maga 
csöndes valóságában 






végítélet 


8 / 
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iközben az erkélyen cigarettázva e 

NER bevezetőjének kezdő sorain gon- 

dolkodom, hátam mögül a szobából 
hallom, amint a televízióban bejelentik, hogy 
mint egy félórája ismét megkezdődött Belg- 
rád bombázása. A csendes, kora tavaszi es- 
tén, március 26-án, a felhőfoltos, csillagos 
[AZ TL TLLOLL NE TA NT A 
valami szokatlan dolog húzza félre tekinte- 
LG LARA AAN TTL e 
guld végig az ég egy tiszta szakaszán, majd 
egy nagyobb felhőpamacs mögött eltűnnek 
szemem elől. A sugárhajtóművek hangja, a 
TT GAS ETET EAGLE LT 1 
folyosóktól távol, ekkora sebességgel, liba- 
sorban, csak egy katonai géppár igyekezhe- 
tett valahová. Talán egy tankergépet ígye- 
keztek elérni mihamarabb, talán a szussza- 
EGT TAT TELL ZT TAN TELET 
egy forduló, Gyanítom, hogy soha nem fo- 
gom megtudni az igazi okot, hogyan, és mi- 
ért tévedtek szülő- és lakóvárosom, Cegléd 
légterébe, Nem sok időm van töprengeni, 
LOLA KEL NEZ ULNE LE TUTTI 
kedvem most a "hű de jót lövöldöztem - 
akárhol" szöveghez, meg kell erőszakolnom 
magam... 

Az elmúlt negyedévben minden hónapra ju- 
KOLL TSA ET OTA A e UNTAT TAI 
LEDLTÁL MELL TALASZ ZT ZTA ő 
LAZA KEST TELET LÉ aa KET 
típusnak, nemcsak a technikai adatait, ha- 
nem a repülési tulajdonságai, és a fegyver- 
MATAT AAA EN 

MLLE AAL AT TELEL LT A 
PLZ GET TT LATE ALANT) 
Marokkó, Etiópia, Madagaszkár (!), és a Rift 
KEZET ETT A ATA ága 




















alábbís kezdetben) MiG-19-esek, és MiG-21- 
LIL LACAN AZ AA LÁM 4 
50/52-es realisztikus modelljének igazából 
[ALATTA TN AKT TT E 
program szerzői a magas adrenalin szint ked- 
KILE A LT KANALAT 
kezetük szerint a kezdő, de a veterán szimu- 
látor-nyűvők is megtalálják mindazt, amiért 
érdemes lesz megnyitni pénztárcájukat. Az 
Agyressor 3D-s világa mintegy 900 billió 
négyzetméteren Afrika legváltozatosabb tája- 
it foglalja magában. A különböző napszakok 
széles választékával ugyanazon területek 
legkülönfélébb arculatai tárulnak elénk, a 
legfantasztikusabb színvilágot felvonultatva, 
amit eddig talán egyetlen szimulátor palettá- 
ja sem tudott elővarázsolni. Mindezek ígazo- 
lására elég a térképre pillantanunk. Marokkó 
Afrika észak-nyugati csücskén, az Atlanti- 


LOL KEN LIE e KN Ka Lea 
2i-tengertől határolva, domborzati jellemzőit 
pedig az óriási, 4165 méter magas Toubkal 
csúcsával kiemelkedő Atlasz hegység hatá- 
rozza meg. Afrika észak-keleti csücskén ta- 





bevetések közben remek, a táj hangulatát 
idéző zenéket hallgathatunk. 

A reklám után megállapíthatjuk, hogy bár az 
Aggressor katonai szimulátornak készült, a 
LETT LEZ TA TTL (A 


PG 
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CLT LYLE ÜLET L ET TTL ALLT 
LELT NEL ÜTSZ NAL EL AZ N 
(Szeretem a puritán dolgokat.) A Single Pla- 
yer (magunkban játszadozunk) menübe jutva, 
MASZK AZZAL ELT LT OT] 
Missions (gyakorló küldetések) közül választ- 
va ismerkedni gépmadarunkkal. Hiába a sok 
da LAT ALA CT OT OJ LASSAM JT 18 
I LLTL S EZ LA TT EE LALI ELT 


mel 


AGGRESSOR 


lálható Etiópia, melyet szintén az Etióp-ma- 
gasföld tesz különlegessé, 4620 méteres 
LESZÁLLT STT SL TEMES LN ELL L ESB 
ságban található zöld vizű Tana tóval. Kenya 
és Tanzánia határán (Rift Valley) található az 
CTL LINE LT OLGA LILA TT THEN 
ne csodálkozzunk annak vöröses színén. Ha 


Hát mit mondjak: nem rossz, de 
azért ennél már szebb 3Dfx-es 
Falcont is láttam 


már erre "kirándulunk", érdemes gépünk ro- 
bajával felkavarni a Serengeti nyugalmát, a 
Viktória-tó csendjét, és 
MESEL NI LÉU ÉL EE 
LME Ut EE 
EG NGL Ela (AUN TA 
állandó hóhatár fölé 
nyúló csúcsát, a Kili- 
ELL TSL GANZ TAN ETL ő 
ELL LETELT e ző 
MAIL LT 
kalandozásainkat a szi- 
mulátorok világában 
eddig ismeretlen szige- 
NED EL ESTE] 
ÜL d AAN 
Szemünkön kívül, fü- 
MA ATAL ELME ETŐ 
a 3D hanghatások, és 


LEALLAS TTL A0 v zal 


fogják lelni benne. zzz ztzkálől 
"A puding próbája az 

evés" - szokták idézni, 
a magyar fülnek kissé 
falsul hangzó angol 
mondást... . "Bármilyen 
KZT ELTELT 
csak akkor ér valamit, 
ha megkapható" - idé- 
zem egy idősebb bará- 
ULT ESZTET LT A 
amit most átkonvertá- 
Szet ae 
ramok világába. Hóna- 
pokig teszteltem 5x86- A 

os alaplapon PentiumlI-re megálmodott cso- 
dákat, van tehát benne tapasztalatom, míly 
kellemetlen, amikor hardverpapa nem bírván 

a hajszát ifjonti szoftver-arájával, szuszogva: 
nyögve megadja magát, Nemcsak bosszantó, 
megalázó is a dolog, lényeges tehát megte- 
kinteni a második lap alján tatálható tégla- 
lapban, a "baby" elvárásait! Rendkívül kor- 
rektül hangzik ajánlata, hogy mit, és mennyi- 
LAGE EL EAA EH TATA 
rozásba, tapasztalataim szerint ő ggyorsabban 
PAUL EGT KETTÉ AN KE GA AA 
használt Pentium II-t is rá tudta kényszeríte- 
LEALL E ehh NG VAS LEUL) 
LELNE 

LEKÜLEZ LL NEL SEL Ae 
sző töltögetésen, a szimulátor fő menüjébe 


Csendélet kezekkel, 
" lábakkal, kezeslábassal és 
persze sok kis bizgentyűvel 
EZT EK 


a 5—ssén 





Kézifékes forduló következik 





Te 
Ess 
































Ae ET 






sajátossága, bogara, ami miatt újra kell kez- 
GT LEZAS AL AL At IZZÓ 
LLLETZ TLAN UL ELL ETET TUL Ő 
LL EÁSSAZ LA ET ESEK ELT 
lakult képből lehet az igazi Falcon harcérté 
LZLEG ALAGUT N E LT ELET LÉ 
"iskolapadba" ülésnek, ugyanis amíg nem 
ILLES ÁLTAL TUL AZER O L 
ÜZENTEK LE TT ATÁT ETŐ 
ELLENES zet A ALATTA 
telenek vagyunk tehát elvégezni, a követke- 
ző kurzusokat; 1. Takeoff:; felszállás, Az ok- 
LELETET LTE TT A TLC A E 
CN DLZLLASÉS ETEL TT AT EST 



















LALLTLNTT TALALT TAL TEK ULB 


nak a feliratok hosszabb ideig ís, harmadik, 
META ELTETT EL OTT elő 
belátjuk, hogy a kiírtak időzítése éppen jól 
LELOTTE ETT AT TENY ZRA ED TILL ESETT KE SN 


Nagyon Ie lett egyszerűsítve, könnyen elsajá- 


LÜLLAG BEEE ZT EZ EL LATTAL e 
nénk azitt szerzett "tudásnak". 3. Escort a 
Plane: Légi fedezete egy Learjet 31A-nak, 
mondhatnám, de valójában nem a fedezeten, 
hanem a "lépéstartáson" van a hangsúly, Ne 
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Szerbiai cserkésztábo- 
rozásra azért nem ezzel 
a hátizsákkal indulnék 


id Sa [MTA 
is olyan egyszerű, mint 
első hallásra tűnik! 4.: 
Targetiny: Célpont elfo- 
gás. Találd meg, és 
pisze KA HÁG TÁL 
ELLA UT K] 
pol ett Tata 
LETT KT Ered LA 
[TCAULAZA EJT 
[TT La Lá láta 
LIE NNA AA 
[ALUL TUTTA 
AAL LN SZÓ 
LEÁLL 
ELT ELÁLL AT E 
MELL NZ LELET] 
Kr TNS E TATA ZONG EN 
és kehes az én félvak, gebe "lovam". 5. Lan- 
[UTALSZ TEST EE ANELKUL 
néha pedig az akut "Tó betegségek" miatt 
MALE LEN GTZL A EZEL TESZTA 
hit § 

A kiképzőbázis és a főhadiszállás Mada- 
[LLEILA TATA el 
re TTLLEZ OT ET LN LATE LÉ] 
BZ See d ZEUSZ LL MELETT MULT ő 
ben patkók potyognak az égből. 

Pattanjunk fel végre a gép fedélzetére, 
úgyis ott szokott eldőlni, hogy összességé- 
MALEK ON AKTTT GAZ 
dek egy új szímulátort tesztelni, mindig le- 
LTE T ANT TT [ZS EL A t e TTL 
nyult ez bevált módszernek, mert ha a későb- 
biekben nagyon megtetszik valami, akkor 
hajlamos vagyok megfeledkezni az apróbb hi. 
bákról, és fordítva, ha az összkép negatív, a 
pozitívumokról feledkezem meg az értékelés- 
LZL AAL ET TE a TATA ZOTT ILS ő 
KENETET ETT TELLETT ÉLES ETL 
tó, aprók rajta a karakterek" jegyzetet. Csak 
LAEL LL LONLTT ELL ESET UTAL NE] 












LR SRA GETE C TB 


lakult pozitívvá. Egy másik példa: az ismerke- 


dés alatt, megragadott a hajtómű kiömlő nyí- 
lása, amint a teljesítmény függvényében vál- 
toztatja keresztmetszetét. Láthattunk már 
ilyet, nem ez az első, amikor ezt is szemlélte- 
LA KAZE TTL TT LELTE SZÉT 
[LE EZT YAN EGT LA LL ÉA LETŐ 
írom, ez már közel sem olyan érdekes, ha 
LINES TALAL NT TZ AL L TÁL A] 
sem említeném.) Legyen ez tanulság az olva- 
ELÁLLNI EEG VE 
gokról megfeledkezik, vagy nem tartja érde- 
[ETT ALLT TELT Á GT LG TERELT ELL 
biztos, hogy nincs is! (Természetesen minden 
esetben a korrekt tájékoztatásra törekszünk , 


de a szubjektív véleményünket millió összete- 


MELLE LN LELI TÉK ELTE 
LEON TT eg EZT ETL ÉT ZTA] 
a kezeink ís mozognának... Az Aggressorban 
LEHA kívánságom, már mindkét kezünk 
Ni) gázkaron LETETT TA TA 
DEZO ONT LÁZ ÁT ELLE LENE] 
kéz elmozdulásai a valóságban is 





csak zárójelben: "akkó 
má!" a lábakrúl mél fer 
ledköztek el?!" 
LT EZZAL TOLE! 
[LAT rT 

kat a fegyvereket lát- 
juk, ÜLTE tő a (2 


























maradj le, ne hagyd el, figyeld, kötelé 
a SZOL BOL NLG 
Met 





bi (2 
Ed ALL [ELOTT Ó 
















1200 méter magasból még 
talán elfogadhatóan fest 
egy város, de aztán... 


Lego-New York közepében egy mecset. 
A műezzin meg nyilván baseball-sap- 
kában és hokiütővel imádja Allahot 


Hdt KN 
LUC ELL 
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benésemre egy enyhén emelkedő dombhajlat, 
aminek jóval alacsonyabban kellett volna tűr- 
nie, hogy átsuhanok felette, egyszer csak ne- 
LG LT TA 

Említettem már a "ló betegségeit" szár- 
nyaslovunknak. A billentyűzetről vezetett gé- 
pet erőtlennek, tétovának, bukdácsolónak, 
VAIL NT ALA TEL ALI ET LI URL AU 
terhelések hatására pillanatok alatt elfeke- 
tedő, vagy vörösödő képernyő miatt nevez- 
tem fentebb félvaksinak. (Talán lefelejtették 
rólunk a G-ruhát?!) Az üzemanyag fogyasz- 
ESTÉT TTL A EL ÉLEK TE LE 
jom, pillanatok alatt elfogy, még akkor is, 
CLA TANA Z AZTAT TALK TET TT ÉSÉT TÓ 
[ULT EIA AE ALLÉL ETEL EE 
LTAL TSA EET LK LETT ET ETA 
vettem észre, hogy megtáltosodott volna pa- 
ripám, ezért nem is csodálkozom, hogy nem 
[NT GT ELL TA TOLL LATTAL ELÉ 
LELTZLKTGY ZKT TALAL TETT ZÁ [311 
nállás csökkenést, minek is, A halott sívár 
repterektől, a kusza összevisszaságban "fel- 
(ITATTA ALTE TEL TEA LYA ő 


Falcon hegymenetben 










körül, már lehet, hogy illetlenség ís említést 
tennem, Szegény Agyressorról most alaposan 
[TEIL EAST TA UL LEK 
[TETT ZAN TELT GATE E 
Út MOL [dia sem fenékig je 1] 


ez te 
[ETELE EN TSA ALL 
KSZN HETE EZ EAHL REA 
zzkénükegülklgre 


b 


: P133, 32MB RAM 

Ajánlott: P200, 32M8B RAM 

3D-gyorsi Direct3D, 30Dfx 
Multiplayer: Modem, LAN 
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a LUFTWAFFE COMMANDER 


Spectrumos hőskorban is játszogatni né- 
ány játékkal, és azóta is figyelemmel 
ri a világ ügyes-bajos dolgait, az - legyen 
akár RPG-, akár stratégia-fan - rendszerint 
szent áhítattal figyeli, ha egy játék dobozáról 
az SSI logoja mosolyog le rá. Az biztos, hogy 
már többször is arany betűkkel írták be magu- 
A Háttérben a Lavocskin még 


csak-csak, de a szovjet SB-2 
közelről már elég lehangolóan fest 


As volt szerencséje már a 64-es és 


A világ tele van 
magyarokkal 


kat a játékok történelemkönyvébe, tehát most 
ís valami nagyon kellemesre számítottam, 
amikor a Luftwaffe Commander introjában 
megjelent a jól ismert embléma, még akkor 
is, ha a játék készítőiben ez esetben az Eagle 
Interactive-ot tisztelhetjük. (Bár mint hama- 
rost kiderül, ez azért enyhe költői túlzás volt.) 


BEMUTATKOZNAK A 
SZEREPLŐK 


A játék a Digital Combat Series új darabja, 
amely a Panzer Commander páncélos hadmű- 
veletel után a II. világháború (sőt, a spanyol 
polgárháború) légterébe visz bennünket. A fő- 
menüben szokás szerint indíthatunk azonnali 
bevetést egy rakásnyi célpont ellen, illetve a 
Single Playerben találjuk a szokásos egyes 
küldetések, campaign és egyénileg fabrikálha- 


MIT 


(TAL 


Esti 


LGEETESI 


81110c 


tó légicsata opciókat, de előtte mindenképpen 
érdemes betérni a repülőgép azonosításhoz, 
ahol megismerkedhetünk a szereplőkkel. 

Mi a szűzmária?! - szakadt ki belőlem, ami- 


kor rögtön elsőként egy Heinkel 51-es kétfede- 


lű nézett rám a monitorról, és a csuklás to- 
vább folytatódott, amikor továbblapoztam a 
nevek között. A játékban ugyanis 55 (igen, öt- 
venöt) különböző géptípus 
található, amelyek között 
egy csomó olyan szerepel, 
amelyekről csak a téma 
iránt nagyon érdeklődők 
hallottak valaha is (francia 
Dewoitine 520-as, holland 
Fokkerek, angol közepes 
bombázók majd" teljes lét- 
számban, a szovjet légierő 
ugyancsak) - szóval tény- 
leg le a kalappal a gárda 
előtt! Ezek közül 11 típust 
repülhetünk, amely összeg 
némi csalással jött össze: 
a Messerschmitt 109-es D, 
E, F és G változata négynek szá- 
mít, pedig a műszerfaluk tök 
ugyanaz. Mellettük még van há- 
rom klasszikus (angol Spitfire I, 


jenki P-51 Mustang és a sugárhaj- 


tóműves Messerschmitt 262-es), 
meg négy meghökkentő darab: a 
német kétfedelű Heinkel 

51 és 72 nyilván a 

Campaign Szervezése — 

miatt (Id. később) 

került be a válasz-. 

tékba, a szovjet I- 

16 Rata és az keki 

kai 


szlrtán üzásjiték által tsz SES 


39 Airacobra azonban meglepő ku 
riózum. 

A megdöbbenés okozta csuklás 
tovább folytatódik, amint 

jobban belemélyedünk a 
dolgokba - csak épp 

ellenkező előjellet, Minden egyes géphez tar- 
tozik ugyebár egy kép is - hát apám, ahogy 
azok kinéznek! Ennyire elnagyolt, aránytalan 
rajzokat azért nem vártam volna, Kábé úgy 
aránylanak a valósághoz, mint mondjuk egy 
fröccsöntött figura a kínai pacról egy Tamíya 
modellhez. Persze nyilván ugyanaz követte el 
(talán valamelyik producer unokája), mint aki 
a háromnézeti rajzokat, , amelyek pont olyan 
borzalmasak, ráadásul úgy fest, hogy erre a 
célra a Paintbrusht találta a negtökldtsstl 


CAT] 


EL 
Sunderland 


KEKIT 


MI A színtársulat teljes 
létszámban 
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gépeknél még megnézhetjük a műszerfal kiosz- 
tását (ami ugyan színes mellékletként a kézi- 
könyv tartozéka is, de azért hasznos mulat- 
ság), illetve a "felderítésnél" hallhatunk pár 
szót a gépekről. Az mondjuk komoly szépséghi- 
ba, hogy CSAK a repülhetőkről, de azért itt is 
van egy meglepetés: a Me-262-ről egy német, 
a Mustangról, a Spitfire-ről és az Airacobráról 
egy jenki beszél - a Messerschmitt 109-esek 
szakértője viszont Karácsonyi Miklós hadnagy, 
aki a magyar Puma vadászezred kötelékében 7 
hitelesített és 1 valószínű légigyőzelmet ért el. 
Mellesleg kíváncsi vagyok, látta-e a játékot. 
Szerintem nem, mert ő talán szólt volna, hogy 
az F változat leírásához olyan fotót tettek róla, 
amelyen egy 6-6-osban ül, a képen pedig egy 
E légcsavarja van. Meg hogy az a "Focke- 
Wolf" az Focke-Wulf. Meg hogy koreai felség- 
jel van az II-2 Sturmovikon. Meg még tán lett. 
volna egy-két keresetlen szava, de mi most ii 
kább lépjünk tovább. 


is az én értelmezésemben azt jelenti, h 
 eznatmtlánénjánen ré 


kézikönyv egyikről 

felszálló sebessége, 

mindenkinek tudnia) - sebaj, ha 

gyunk, csak felszáll a madár. Aha! Süllyed a 
műhorizont, megmoccant a magasságmérő, a 
kabinból csak Ik kéket átok - minden jel arra 
mutat, hogy repülök. BANG! Mi volt ez? Mert 
azt látom, hogy felrobbantam - de mitől? 
Noch einmal. Eredmény ugyanaz. Így tehát 
elővettem a máshol már bevált módszert: fel- 


szállunk követő kameranézetből! Elég érdekes 
egy látványban volt részem. Amikor az előbb a 
kabinban megmozdult a műhorizont, a gép fel- 
emelte az orrát (ami felszálláskor tényleg jó 
ötlet egy orrkerekes gépnél) - a farokrész vi- 
szont a vezérsíkokkal egyetemben lesüllyedt a 
FÖLD ALÁ, Ez ám az épületes látvány! Persze 
nem alapvetően rossz a koncepció, mert köz- 
ben a képernyő tetején jelezte a masina, hogy 
teljesen visszaesett a sebesség. Nyilván érez- 
te, hogy ha a gép félig el van ásva, akkor 
csökkennie kell a sebességének is. Ettől ötle- 
teim támadtak, mert kedvelem a kretén tesz- 
teket. Megismételtem a produkciót, de ami- 
kor a gép elkezdte elásni a farkát, mindig. 
gyorsan visszanyomtam az orrát a földre. Így 

egyre jobban növelni a 

? a ERR észrevet- 


lee nes se 


ezdjük megemelni; 


§ gy nagyobb magasságban 
fordulást, aztán a vadul pörgő 

bekapcsoltam az autopilótát, az ugyan- 
is szintbe hozza a gépet (ha tudja) és utána 
tartja az irányt. Ez a kissé házilagos módszer 
úgy-ahogy beválik egy panorámarepülésen - 
manőverező légiharcban tapasztalataim sze- 
rint nem túl hatékony. 

Szóval a játék usgue irányíthatatlan, és eb- 
ben az a legjobb, hogy a legkönnyebb fokozat- 
ról beszélek. A nehézségi fokozat ugyanis két 
szintben állítható: a Lovagkereszt teljesen re- 
ális (bár ennek a szónak ebben a játékban egy 
kissé már paranormális jelentése van), a sima 





Vaskeresztben szabadon kapcsolgathatók a 
szokásos kellemetlenségek (manuálisan kezelt 
kormánylapátok, kihagyó motor, napfény, stb.) 


A "LÁTVÁNY" 


Ha már nem jó, akkor legalább legyen szép! - 








várhatnánk, de a Luftwaffe Commander ebben a 
reményben is megcsal bennünket. Pedig azzal 
kezdtem, hogy az grafikai opciót fel- 
nyomtam a csutkára. Nehogy azzal vádoljatok, 
hogy felszínes vagyok, kezdjük a felszínnel. 
Amíg magasan repülünk addig nincs ís nagy 
gond vele, szóval ez nem rossz. Közel menni per- 
sze nem érdemes a földhöz, de nincs ez más- 
képp kategóriájának egyéb darabjainál sem, 
tehát ezért igazán nem érheti szó a ház elejét. A 
kabinok ugyan nekem egy kicsit sivárnak tűn- 
nek, de végül is a műszerfalak korrektek és van 
"virtuális kabin" opció is. A gond akkor kezdő- 
Ez amikor elhagyjuk a kabint. Ha jól összeszá- 
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Persze van olyan is, ami tényleg jól sikerült: a 
katapultáló pilóta például poligonokból van, és 
tök jó, ahogy lebeg lefelé az ejtőernyőjén. Ezen- 
kívül még jól fest a földbe csapódó gép - vagyis 
az a két momentum, amikor vége a dalnak. 


A KÜLDETÉSEK 
ÉS A CAMPAIGN 

Előbbieknél először a játék öt hadszíntere 
(spanyol polgárháború, Nyugat-Európa"40, ang- 
liai csata, Szovjetunió és Németország) közül 
kell választanunk, ahol mindegyiken 10-10 kü- 
lönböző vadászbevetést (bombázók fedezete, 
elfogás, szabad vadászat, vadászbombázó be- 
vetés) próbálhatunk teljesíteni. A campaign ki- 
csit korlátozottabb lehetőségekkel indul: ha 
törik, ha szakad, csakis a spanyol polgárhábo- 
rútól kezdődően lehet hadjáratot játszani, így 
mindenképpen egy Heinkel 51 kezdjük 
meg karrierünket. A bevetések eligazításán 

odafigyelni, hogy mi is a feladat, 
yi nem lehet kijelölni és az 

autopilóta sem visz a célterület felé. Különö- 


Hoppá! Valakit mintha kilőttek 
volna mellőlem. Érdekes, pedig 
eddig egyedül repültem 


egy kicsit, hogy a menükben pattogó lelkesítő 
induló úgy szól, mintha egy homokfúvott ba- 
kelitlemezről jönne, és csak az vigasztalja az 
embert, hogy a pattogás akkor sem szűnik 
meg, amikor "Mike Karacsonyi" meséli az él- 
ményeit a Messerről. A 60 oldalas kézikönyv 
sem egy nagy durranás: korrekten ismerteti az 
opciókat, ír pár szót az alapvető repülési ma- 
nőverekről és néhány megjegyzést a repülhető 
típusokról, Felszálló sebesség ugyan ezeknél 


A félig elhantolt Me-262 
sebessége eléggé csökken  Ezej a gépparkkal, ilyen 





nem szerepel, viszont megtudtam belőle, hogy 
a sugárhajtóműves Me-262 LASSABB, mint az 
haza is kell érni, és leszáll- 1938-as Bf-1090, viszont az összes technikai 
ni a repterünkön. Sok szerencsét... paramétere teljesen megegyezik a Bf-109F- 
fel, (Általában ez a következménye, ha copy 
NEM KELLETT VOLNA... Parancsot gyakran használunk kézikönyvek- 






tam a gépet, azt hittem nem megy a 30-gyorsító 
(pedig anélkül el se indul a játék). Ha az ismer- 
kedésben látott állóképek elnagyoltak voltak, 
akkor tulajdonképpen csak előrevetítették a já- 
tékban várható látványt. A repülhető gépek is 
elég rondák, de a többi aztán már végképp bu- 
kás! (Hopp! Át lehet váltani azokra is, tehát mea 
culpa: KÉTSZER annyi kameranézet van, mint az 
imént állítottam!). Én megértem, hogy a derék 
programozók igyekszenek spórolni a poligonok- 
kal meg a textúrákkal a sebesség érdekében, de 
ez itt már úgy néz ki, mintha egy P90-16 MB 
RAM-szoftver render konfigura tervezték volna. 
Amikor átváltunk külső nézetre, az engine nyil- 
ván fej vagy írás" -alapon dönti el, hogy a gép- 
nek legyen-e oldalkormánya (szegény kicsi I-16- 
osnak magassági sem volt). Ha megvan az egész 
vezérsík, akkor is van baklövés: ha nincs rajta 
szám, akkor a gép két oldalán levő textúra egy- 
más tükörképe, ami tengelyesen szimmetrikus 
felségjeleknél még elmegy, de például a Mes- 
serschmittek hátulján látható önkényuralmi jel- 
kép elég hülyén néz ki így mandínerből. A távoli 
felhők is még elmennek valahogy, csak a közeli- 
eknél támad az embernek az az érzése, hogy 
összegyűrt papírzacskók között vitorlázik. 


Nem volt szó még a hangokról, amelyek 
mondjuk nem rosszak, mindössze az idegesítő 


Párizsi körrepülés egy Ratával. Megvan, 
miért olyan nehéz az irányítás! Otthon 
felejtettem az oldalkormányt 


ben.) Szóval a kézikönyv is csak olyan, mint a 


Valamelyik Moldova könyvben olvastam azt 





LUFTWAFFE COMMANDER 





az ejtőernyős közmondást, 
hogy ők tudják, hogy mi- 
ért dalolnak a madarak. 
Mivel eddig még nem volt 
szerencsém egy zsáknyi 
selyemdarabbal kiugrálni 
különféle repülőgépekből 
(és ha nem muszáj, a jö- 
vőben sem áll szándékom- 
ban), én ezt a tudást nem 
tudom megosztani veletek 
- abban viszont biztos va- 
gyok, hogy NEM azért, 
mert a Luftwaffe CGomman- 
dertől tanultak repülni! 


campaignnel ez igen nagyratörő vállalkozás- 
nak indult - de nekem szent meggyőződésem, 
hogy ez a játék 5090-ig lett befejezve. Ez kiin- 
dulási alapnak mondjuk nem rossz, már csak 
arra lenne szükség, hogy odaadják a European 
Air War készítőinek és a WW II Fighters grafi- 
kusainak, hogy ugyan legyenek már szívesek 
a másik felét is megcsinálni! Jelen állapot- 
ban azonban csak valami profi analóg joys- 
tickkal rendelkező mazochista fog vele huza- 
mosabb időt eltölteni - az is csak akkor, ha 
odakint nagyon esik az eső. 


CoVboy 


Luftwaffe Commander 


Ketyere 


Minimum: P166, 32 MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P233 
3D-gyorsító: Direct3D 
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet 
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Tán hagyni kellene ezeket a Commandere- 
ket, és a Generalokat erőltetni tovább 


végítélet 
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ilyesmit, sokáig semmi a láthatáron, az- 

tán van egy hetem arra, hogy írjak vala- 
mit két edzősködésről - ezek pedig "természe- 
tesen" mind olyan játékok, amiket az ember 
csak berak a CD-be, tíz perc alatt megnézi, az- 
tán mehet ís az ismertető. 

Most azért szerencsés helyzetben vagyok, 
mert a Premier Manager sorozatot már isme- 
rem, mint a tenyerem - éppen ezért némi fin- 
torral közelítettem a 99-es kiadáshoz. Ugye az 
előző verzió (98) egy L 97 kop- 
pintása volt, aktuali- ka 
zált játékoslis- 
tával - éz 


HE: még egy focimanager! Csipázom az 







Valami ilyesmire számítottam most is, mert 
nem nagyon bízom az olyan szoftverészekben, 
akik kiadtak már valami pocsékot a kezük kö- 
zül, Kellemes meglepetés ért azonban, midőn 
kicsit jobban belemélyedtem a legújabb rész- 
be. Igaz csak első pillantásra, de az is valami, 
hogy már nemcsak a játékoslistát írták át. 
Miután ilymódon alaposan felcsigáztam az ér- 
deklődőket, nézzük meg mi NEM változott! Is- 
mét alapvetően három részre tagolódik a já- 
ték, egy (meglehetősen foghíjas, de nem 
rossz) adatbázis a különböző angol osztályok- 
ban szereplő csapatokról, és a kétfajta játék- 
lehetőség. Az egyik a manager league, ahol 
egy tetszés szerinti csapatttal vágunk neki a 
bajnokságnak, bármely osztályból. A másik a 
pro manager league - ez tulajdonképpen egy 
edzői karrier - az elején negyedosztályú csa- 
patok fogadnak fel minket, és az elért ered- 
mény tükrében kapjuk az újabb állásajánlato- 
kat. Amennyiben új játékot kezdünk, választ- 
hatunk, hogy mennyire mélyen szeretnénk be- 
lenyúlni a klub irányításába. Lehetünk csak 
"sima" edzők, de egyben lehetünk gazdasági 
szakemberek, vagy akár a manapság oly diva- 


tos szóval élve "társadalmi elnökök" is. 

Nomen est omen - tartja a latin mondás, ez itt 
is tökéletesen megállja a helyét (illetve egész 
pontosan csak részben), mert kizárólag az angol 
bajnokságból indíthatunk csapatokat. Ott vi- 
szont egészen a negyedosztályig "lemenőleg", 
tehát már csak rajtunk múlik, mikor lesz a Bath 
City Bajnokok Ligája győztes. 

A kezelőfelület és a különbőző képernyők, no- 
ha új köntösben virítanak, szintén a hagyo- 
mányőrzés nemes, ámde kissé unalmas felada- 
tát kapták - sőt azt kell mondjam, tulajdonkép- 
pen csak a főképernyő kinézete változott 
meg, de ez előnyére. Áttekinthetőbb és 

információdúsabb lett, folyamatosan 
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ós táblázat (ered- 
. mények, grafiko- 
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nok, kalendárium, kupasorsolás, stb.) A máso- 
diknál a csapat körüli edzői tevékenység menü- 
pontjait találjuk, itt állíthatjuk össze a csapa- 
tot, kiadhatjuk a követendő taktikát, informá- 
lódhatunk soron következő ellenfelünkről. A 
harmadik rész az átigazolásoké, de a játékost- 
ranszferen kívül itt vehetjük fel a különböző se- 
gédedzőket is. Az utolsó 
nagy téma mi más lehetne, 
mint a bankügyletek - 
szponzorok, kölcsönök, sta- 
dionfejlesztés, jegyárak. Mi- 
vel minden területet fölölel 
a program, ami csak egy 
futballcsapat életében sze- 
repet játszhat, azt mondhat- 
juk, ilyen szempontból a ma- 
ximumot kapjuk. De eddig 
semmi új dolog - ezek mind- 
mind szerepeltek az előző 
részekben is. 

A legnagyobb (sőt talán az 
egyetlen igazi) újítás a prog- 
ramban a fő grafikai motor 
kicserélése. Tulajdonkép- 





pen már eddig is a leglátványo- 
sabb managerprogramnak számi- 
tott a játék (már ami az élőben 
megtekinthető mérkőzéseket ille- 
ti) - talán az EA Sports managerét 
kivéve (de azt ne vegyük íde, mert 
a tohonyasága miatt nem igazán 
aratott sikert), de ezt most sike- 
rült egy kicsit überelniük. Nos, az 
idők szavára hallgatva, a meccsek 
immáron a 3D kártyák tulajdonsá- 
gait és előnyeit kihasználva pom- 
páznak. Mondjuk a pompáznak szó 
egy kicsit kama- 












szos túlzás- 
futnak a négy részre osztott képernyőn nak tűnik, 
egyes szegmensekre vonatkozó hí- mert tulajdonképpen csak 
rek. "egy erősen lebutított 30-s 
De mi is ez a négy rész? Négy grafikai engine-t tartalmaz a 
alaposan elkülöníthető program (nagy valószínűséggel 
területet jelent — az az Ácíua $0CCer SOTOZAS 
am Első tulajdonkép- tét, mely meglepő. mai 
pen az informáci- módon szintén, 
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lin termék) - 
de így is igen jól 
néz ki, egy mana- 
gerhez képest pe- 
dig pláne. Fel lehet 
tornázni a felbon- 
: tást a csillagos 
égig, csak a masi- 
nánk teljesítőké- 
pessége szabja 
meg a határokat. A 
kameraállások már 
korántsem olya- 
nok, mint egy "iga- 
zi" focijátékban, 
mindössze a stadion különböző pontjain fixáltan 
elhelyezett kamerákról van szó. 

Hát ennyi. Írogathatnék még a programról s0- 
kat - de egy focimanager fanatikus úgy is sze- 


ret magától rájönni mindenre, ráadásul nem is 
feladatom a teljes leírás, csak az értékelés. A 
maradék helyen filozofálgassunk hát egy kicsit! 




















1. Kötve hiszem, hogy manapság, amikor olyan 
programok jelennek meg, amiben (egyidejűleg, 
ez nagyon fontos!) több ország bajnokságát irá- 
nyítjuk, még labdába rúghat egy olyan, amely- 
ben mindössze egy pár tucat irányítható csapat 
szerénykedik. Talán Angliában érhet el sikere- 

t a program, de én személy szerint sokkal szí- 
tsebben játszom egy olyannal, amelyben egy 
) után már nem ismerem az összes csapa- 









, hogy ilyen szép a meccs, de ez kb. 
az első két-három mérkőzésnél érdekes, 

. amíg rájövünk, hogy mennyire sablonosak a 
mozdulatok, a riporter dumái és a játék. Utána 
jár felesleges időpocsékolásnak tűnik, hogy 

. "megnézzünk egy meccset, egyrészt, mert dögu- 
nalmas, másrészt egy korrekt irányítás így 18 
meglehetősen időigényes feladat, a meccseket 
bekapcsolva pedig (némi túlzással) akár komo- 
lyan egy teljes bajnokság idejéig is tarthat egy 
szezon - kinek van ennyi ideje? Arról nem be- 
szélve, hogy (lehet, hogy csak nálam van így?) 
azt vettem észre, minél inkább részletesebben 
nézek meg egy meccset, annál inkább rosszabb 
eredmények születnek az én szempontomból (ez 
erre a játékra halmozottan igaz). 

3. A Gremlinesek meg most elmehetnének a 
sóhivatalba (csak Így, egyszerűen), hogy min- 
den évben egy "stunning new game"-t próbál- 
nak ránksózni drága pénzért, aztán alig van va- 
lami kis változás. Jó, megváltozott néhány me- 
nü kinézete, sőt - már-már hihetetlen, de a 28- 
ne is más! - plusz turbozott a grafika, de ezzel 
már akkor is marhára tele van a hócipőm. 

A program úgy nagy általánosságban véve nem 
rossz, de van ezerszer élvezetesebb is. Csak és 
kizárólag azoknak ajánlom, akik bolondulnak az 
angol fociért és még nem ismerik a sorozatot. A 
többiek jobban járnak, ha mást választanak. 
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FEJLESZTŐ: Gremlin 
KIADÓ: Gremin 
WEBSITE: wwwaremincouk 
MEGJELENÉS: megjelent 
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ideje lenne már egy kicsit nagyobb 
léptekkel fejleszteni ezt a játékot 


végítélet 





ióta elkezdtem focimanagerekkel játsza- 

ni várok egy olyan játékra, amelyben 

magyar csapatokat is irányíthatok. Saj- 
nos ez a vágy eddig csak egy-két magyar csa- 
pat felbukkanásával (és nem irányíthatóságá- 
val) ellensúlyozódott, ami nem túl szívderítő. 
Egészen eddig a pillanatig! A Ubi Soft játéka 
több mint ezer egyéb mellett viszont tartalmaz- 
az 1998/99-es idény mind a tizennyolc első- 
osztályú magyar csapatát, úgyhogy szóljanak a 
dudák, lengjenek a zászlók, és mivel bármelyi- 
küket menedzselhetjük is, akár a görögtüzek is 
kigyúlhatnak! 

Egy sportmanager program egyik legfőbb is- 
mérve és mércéje az adatok mennyisége és 
élethűsége. A Football World Manager esetében 
az elsővel nincs is semmilyen gond, ugyanis 
maximalizált beállítások esetén 49 (!) európai 
és 5 dél-amerikai ország ligáiban tevékenyked- 
hetünk, méghozzá egyidejűleg. Ezzel valószínű- 
leg a program új világcsúcsot állított fel - leg- 
alábbis én még soha, sehol nem találkoztam 
ilyen mennyiségű irányítható csapattal. 

Ami az élethűséget (tehát a pontosságot) illeti, 
azzal már már van egy kis gond. Természetesen 
a nagyobb játékerőt képviselő, nyugat-európai 
szupercsapatok és bajnokságok adatai stimmel- 
nek, a futottak-még kategória (természetesen 


idetartozik a magyar "Pro- 
fesszionális" Nemzeti Bajnok- 
ság is) ellenben meglehetősen 
foghíjas. Mit is jelent ez? A ma- 
gyar mezőny 18 csapatából kb. 
10-12 az, amelynek az adatai 
stimmelnek (a nevükön kívül) - ezek az adatok 
a stadion nevére és befogadóképességére vo- 
natkoznak. Amelyiknél nem tudták a pontos 


YONRE KIDDING? 
FEDPZR BZBO FELEPI HELY GES 
fs tiltását 


adatot, egyszerűen írtak valami kisebb számot. 
A stadiont meg lehet nézni, hát itt aztán vég- 
képp érdekes dolgokat látunk - mondjuk szerin- 
tem örülnének a csapatok, ha bármelyiknek is 
valami hasonló lenne! 

A játékosoknál is szomorkás a helyzet - ame- 
lyik csapatnál egyáltalán felbukkannak valós 
nevek, ott is csak kb. 7096-os a találati arány. 
Egy pár csapatnál egyáltalán nem néztek utána 
a neveknek - itt a hasravágás nemes taktikáját 
alkalmazták, kamu nevekkel feltöltötték a név- 
sort (természetesen még csak nem is magyar 
hangzásúak). 

Ami a játékmenetet illeti, itt minden manager- 
fanatikus elégedetten csettinthet: minden meg- 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINUJA 


található, az átigazolásoktól kezdve a stadion- 
építésen keresztül, az edzéstervek összeállítá- 
sáig. Különösebben nem is kell részletezni a 
dolgot, mert szinte minden magától értetődő 
pofonegyszerű. 

Szerepel minden európai kupa a programban - 
bár megjegyezném, hogyha igazán valósághűek 
akarnának lenni, akkor a KEK-et csak az első 
szezonban lehetne végigjátszani, lévén ez meg- 
szűnik és a jövő idénytől kezdődően 
beleolvad az UEFA-kupába. 
Sajnos a válogatottak 
és azok mérkőzései 
teljesen kimaradtak 
a programból, ezt 
hibának tartom. 

Ha már a nemzet- 
közi kupáknál 
tartunk, megje- 
gyezném, hogy 
nagyon érde- 
kesen kezeli a 
program az 
egyes csapa- 
tok teljesítmé- 
nyeit és várha- 
tó eredményeit. 
Például a ná- 





lam éppen aktuális Bajnokok Ligájában az olasz 
színeket a Perugia és a Lecce képviseli, a spa- 
nyol bajnok a Racing Santander (megnéztem a 
spanyol tablót, az Atletico Madrid most éppen 
másodosztályú... no comment). Ugyanez nálunk 
is előfordult, például az Újpest és az MTK igen 
gyengén muzsikál, a Siófokkal, a Kerülettel és 
a Vidivel voltam versenyben a bajnoki cí- 
mért. ..hmm. 

Ami nem volt még igazán az ínyemre, az az el- 
tiltások és a játékjogok kezelése. Igencsak ér- 
dekes dolog, hogyha eltiltanak egy játékosun- 
kat egy hazai bajnokin, mondjuk két meccsre, 
akkor a következő két meccsen nem szerepel - 
ez idáig rendben is volna, de ha a következő 























két meccsből az egyik egy nemzetközi kupamér- 
kőzés, akkor azon sem játszhat. Ez mondjuk né- 
minemű csalásra is feljogosít minket, mert ez 
vica versa így van: kiállítják egy BL-meccsen és 
a büntetés a két hazain letelik, szerepelhet 
nyugodt lélekkel továbbra is. Hát ez meglehető- 
sen pongyola megoldás. Meglepő az is, hogy a 
magyar csapatokban is annyi külföldi szerepel- 
het, amennyit a szívünk diktál. 
Ez kissé nevetséges, 
de megvan az az 
előnye, hogy így 









a nemzetközi 
porondon is ér- 
hetünk el szép 
sikereket, 
mert a magyar 
játékosok tu- 
lajdonságai 
(egy-két fehér 
holló kivételé- 
vel) ugyan- 
olyan harmat- 
gyengék, mint 
a valóságban. 
(A BL döntőben 
diadalmaskodó 
Fradimban pél- 
dául két magyar képviselte a hazai színeket.) 
Felépítettem a csapatomnak egy közel 30 ez- 
res létszámú stadiont, Iuxuskivitelben, tetővel, 
tokkal-vonóval, igazoltam egy rakás külföldi 
sztárt - és a hazai bajnokikra semmivel sem 
járt több ember, mint a lepusztult régi stadion- 
ba, noha közben ötszörös magyar bajnok, négy- 
szeres kupagyőztes, egy-egy KEK és BEK trófeá- 
val bíró csapat lettem. Én megértem, hogy a 


BVSC-nek például ilyenkor sem lenne több druk- 


kere 200-nál, de mondjuk hogy egy Üllői úti 
vagy egy diósgyőri stadionban ilyenkor teljes 


teltház lenne minden bajnokin, az tuti. Annyi vi- 


gaszom maradt, hogy legalább a nagyobb euró- 
pai csapatok ellen megtelik a stadion... 


FOOTBALL WORLO MANAGER 








Maga a meccs (ha megnézzük és nemcsak az 
eredményt dobatjuk ki a programmal) igen élve- 
zetes. Mindenféle statisztikai adat látható, tak- 
tikát, játékstílust válthatunk, cserélhetünk 
ahogyan az elvárható. Fölül egy kisebb ablak- 
ban fut az akció, de csak az érdekesebb jelene- 
teket láthatjuk (és ez egy idő után sablonossá 
válik). Még meg is tapsolhatjuk, vagy jól leszid- 
hatjuk a játékosainkat, akár egy igazi edző. Jó- 
val látványosabb tehát, mint a Championship 
Manager meccsei, de a Premier Manager 99 
színvonalát nem éri el. 

A program legnagyobb hibája az, hogy elké- 
pesztően Windows-alapú. Értem ez alatt, hogy 
ablakban fut, ha a desktopunk 800"600-nál na- 
gyobb méretű (marha idegesítő), winexplorer- 
stílusban válaszhatunk az országok és csapatok 
közt, de a legdurvább a file-kezelése. Egy ki- 
mentett állás mérete 13 mega körül van, és a 
töltési-mentési manőverek valami elképesztő 
ideig tartanak, jópárszor azt hittem, teljesen le- 







fagyott a gépem. 

Mindenféleképpen egy kuriózummal és egy jó 
managerprogrammal állunk tehát szemben, de 
néhány bosszantó hibája megkérdőjelezi az él- 
vezhetőségét. Ennek ellenére mindenkinek azt 


ajánlom, ha van lehetősé- 
ge próbálja ki - nincs jobb 
(ma érzés annál, mint amikor 
- kedvenc csapatunkat si- 
u kerre vezetjük. Talán a 


grafikai szegényessége 
sem zavar sokakat, hiszen egy managernél nem 
ez az elsődleges szempont. Mostanában várható 
néhány konkurrens is, azt pedig majd az idő és 
a játékosok eldöntik, hogy melyik lesz a győz- 
tes. 

KZ 


Football Worid Manager 


15 a legék Sai ADOK ÚGSOT kes sazá] 
WEBSITE: wwwfootbalworldmanager com 
MEGJELENÉS: megjelent 
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Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 
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Nagyon jó, de a tökéletes 


végítélet 
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KULT ELT LIL LETVE ál lóan a helyszínekhez autói 
41 LENÜL ET CL del 20) [OLE ÁLT CT ee 
ÜREGET LAJ ÉZA kívül a fedélzeti fegyverükben 


böznek - plazma, illetve lézerfi 
LELETET ALL Ai ZT LT 
juk a fedélzeti fegyvereknek nem tulaj- 
LEÜL Sz [1 A 
ugyanis az ellenfelek likvidálásához 
elég sok lövedéknek kell célba találnia. 
Sokkal hasznosabbnak találtam a speci- 
ális energiákat! 

A pályákon időnkét színesen fénylő tái 


rendkívül nagy kitüntetés! Jó, persze 
azt hozzá kell tegyük, hogy 2408-ban 
egy újabb értelmet nyer a halottaskocsi 
kifejezés: ezen a néven emlegetik majd 
azokat a járgányokat is, amelyekkel a 
világ legtehetségesebb versenypilótái 





tónk energiáját visszatölteni, amire 
Be StL AES CSAL EGET JA 
MAGT OT A ae T 
a lézereiket. 

usa 





























Egyszer hopp, máskor potty 


w 


mérkőznek meg egymással. Pilóták, 

akik hősökként vannak számon tartva, s 
LE GLNLTETKÉ3UT 

karz. Végre egy kis változa- 

EGO GA 

kapcsán. Végre egy 

LA nem LL] z fee b 
rémképként sej: FUTURISTIC 3D COMBRAT RRCING 
karzban ugyanis 

a 25. évszázad 

ség, nyugalom honol a Földön, s csak a 

versenypályákon ölik egymást. Csak egy 
tát fogunk alakítani, az említett "válto- 
zatosságból" nem sokat fogknk tapasz 
jellemző: egy abszolúte sablonos au 
verseny a szokásos "Wipeoutos" bf] 
LL EZT ET LETTEL KELT TELEL 
LANCIA ET LA VEN ETL GNU 
beriség legnagyobb város 

sarkon, ahol feljegesedett pályán 

lyén, a tengerparti Grand Keysben, és 
KELTETT ELET ETL LL AE KTLG 
ILL ESET NT NT ELT LL 

végletek között: tűz, víz, jég, stb. 


LT ELL GTA ETET L ÁLT A 

tosság! - mondhatnánk a 

EAGLE (a 

UL (JEG Ua z  LZAEORRAN Z: 
ses Halálos matchboxok 
a bökkenő: minthogy jómagunk egy pilő" 

talni. A Dethkarzra éppen az ellenkező 

képbe ágyazva, ahol a versenypályákon 

megrendezésre: Metro 

helytállni, majd a gazdagok üdülőhe- 

nikus Vörös Planétán. Mint látható, 

Egy dologban azonban valamennyi 


pálya megegyezik: mindenhol több- gyakat pillanthatunk meg 
nyire a magasban kanyarog az út, LL EL KILE LE 8 
minek folytán minden egyes tévedé- [LOL NE rág TE] 
FLLCZLRU LAGE EE ETT TÉT (artláta szokás): 


zetünk meg. Igaz, ez a zuhanás nem tzagViztosítják a speciás 





ta 


őye vel 
Asznes; pa úl távol van a ki- 
s: 


LT LT 
szakasz, a nitrozás eléggé vi 
Ha a játék erősségét kell kiemelnem 
nyit mondhatok, hogy a Dethkarz az 
DELLA LA ETT EST KETTÉ s 
ÜL ENNE á TUL 
zparton egy e, árts ke- 
resztül még a tenger alá is lehajthatunk, 
Bi) fat 3 CÉL ELRUL ELS 
LFE GL és ETEL LIST LELET 
lasztott versenyosztálynak megfelelően 
egyre dögösebbek. A hangulatot a renge- 
teg színes lézer is feldobja, vagy külön 
megemlíthetők a csak pillanatokra látha- 
tó apró szemcsék a levegőben, melyek a 
sebességet érzékeltetik nagyszerűen. A 
szépségét leszámítva azonban - valljuk 
meg - teljesen átlagos az anyag. A baj- 















Az ellenfeleket nemcsak 
lerázni tudjuk, hanem meg is 


ME tat 





nokságon kívül van egy időlimites játék- 
LETT BET ALLÉL TAT UTÁ GÁ UT 
tő szellemkocsi) elleni verseny, és a há- 
lózati játék. El vagyunk látva külső néze- 
tekkel, van visszajátszás is, és nem utol- 
sósorban van 19 elég intelligens ellenség 
LELETET RSS LELT LB 
[77 TUNER EZTET EL 
PET ETT ET TAT KZT ALLT N 
b LT TRE TAG ÁT ÁLT 
e LE ZAATRAT TLLLE 


(AT SSZ A TS NST LL ST LTE ET 
sérül az autó, de éppen elég az is, 
hogy a kocsi visszahelyezéséig ér- 
tékes másodperceket vesztünk. 
Attól függően, hogy milyen ver- 
senyosztályban indulunk, azaz mi- 
ALLTAL ALI EST LAGE A 
színeken úgy alakítják ki a pályá- 








lis Kéfességeket, amiket" nem először látunk. Úgy is mondhatni: a 
LELTE L SET 29 PETE TELLEG ÜLET ET CE 
fegyvert használhatunk. V.Z. 
ETL ELETE] 
. effektusokat produkálják: 
Szürke: meglepetés, 
azaz ez egyfajta joker- 
3111 
Sárga: egyszerű torpedó. 





Rózsaszín: rakéta, ami a legköze- 
[TAN TTL TAG AE th [zt el 1 L-] 
idejében észbe kap - egy éles fordulat- 
EL TAG L UE B 


Ketyere 

Minimum: P166, I6MB RAM 

Ajánlott: Pll/266, 32MB RAM 
3D-gyorsító: D3D 

Multiplayer: soros, modem, LAN(8fő) 













LEGE HEL AL MET GEL LEN LEN ÜLI ETŐ 
követi egészen az első lehetséges áldo- 
ezi B 

Zöld: aknaköteg, amit a mögöttünk 
haladók számára szórhatunk szét. 

Narancs: az egyik leglátványosabb 
fegyver. Az autót egy energiamező veszi 
körül, ami "megrázza" a nekünk ütköző 
vetélytársat. 

Világos zöld: meglepő formátumú 
PEJLSM VT LA LÜL TE ETT ERETT AKT 
egyszerűen átmennek rajta a lézerek. 
Vigyázat: a lopakodó üzemmód azonnal 
megszűnik, amint egy másik fegyvert 
aktiválunk. 

Világos kék: energiapajzs, ami el- 
nyeli a durva sérüléseket és ütközéseket, 

Kék: azonnali javítás, ami akkor 











MELLY AOTSÁ 9 E a 






























ACTUA POOL 


[LL AÚ] FAT [u] EE LL) ( Így persze nem nehéz 
EAT LT e ku tt: trükkös fövásotet köré 
Gremlin Actua-sorozatának új tag- lyukba kell eltenni a feketét és a fehér vue 
"Ti CH ÜL EAT AEYZT JAN ELI á CEE LL ALT OKAI 
[1] TELNI LT ti i ijed" mi Neon City üvegaszta- 
LELETET EL ELITE E egyik ismeri a "kézből jövi ITS ILJA 2] 
. lásszámba menő opciót, a gép ellen LGA GEZA 11 LEÜL LÉ ől 
MESELTE EZ SS GETE 1] MILL LELET LG 
esélyt jelentett, mint mondjuk sno- 
. okerezni Jimmy White-tal: már a 
MELL LAKE EZEL GL ATA A 


ettem az első golyót. Az Actua Po- g" Vésekkel (ahol elsősor- 

(1) azonban kivitelében és a gép el- LA ETEL Tt 

eni játékban is hozott némi újdon- pee LT CLA get e EI 
b dákóját, gondter- 


dődött az egész az 
vítással, ami teljes 1 1] 

TELET A Ír é lövés után vagy éppen örül agyő- san vadul villogott a képernyő. A keze- 
(ETL ME L-T k ének. Még jobb, hogy már — lés elsőre kicsit szokatlannak tűnt, de 
előtt a megfelelő iko- 1 [ z 1 GYA Sá TAJT TTT-T 
nokkal ugrálhatunk 7 ra he) Í — " fi á őkiselszok- — grafika tulajdonképpen a 3D-gyorsítás 
be különböző célzá- ) tak bénázni ordító helyzeteket miatt a billiárdok között talán élen já- 
PINT ELLE - meg lehet verni őket. rónak számít, és az asztalok valamint a 
UL ULT A golyók tényleg nagyon szépek. Az meg 
CEYacIILt UM a A TELNE AUTOT TT GYA LYLE 
emelhetjük a dákó. s B replő figuráknál kevésbé szögle- 
EAN a [RA LELET LL TAL ETV Le 
adhatjuk, hogy a hó pa LELT E [3 
megfelelő fals el- — —— persze egy billiárdban nem is ez 
ZA LE TELEL] 

. golyó megugratásához) 
a fehér golyó melyik ré- 
ELLE LÉ TELL a 
[LA LL LÉLEGEZZ ET 
ELET ZETA LT TAL ET 
BALE LE TT AT 
EGET KELME KT Lt tt 18 
AEIELLESTL LL TTL 
SZÜ CG ÉLSZ tő 8 
) KEMAKEN LV AL ELET Hú, itt valami rop- 





a lényeg. Hanem az, hogy hogyan is 





KEZET TT S já deprátáváái . mozognak a golyók. Jelentem a szímu- 
. tania a lövés erősségét. Itt mer ad láció nem rossz, de azért még mindig 


ez már csak gyakorló 
KEZELTE LILÁTT A 


LELIK ÜLET ULT 
TACUSKA [SAO SZ SE STAGE LÜL TÉT UT JÓÓ 
E Neon City plexijét. Minden pályához 
tól függ, hogy a lövés ikon- E G . LUNA ELLATOTT EZT TAKI 
jának választása után mi- 7 P LETHEEA ZAJA 11 
lyen sebességgel rántjuk nak, míg Idorunál techno szintik dön- 
CK AT AAL LIL ELT ZA LL LR e gölnek. Lehet, hogy az Actua Pool nem 
ugyan így több köze van, de korolhatunk. - fog a Heroes of Might and Magic ma- 
Pra OML LT edu LT LÉ: TA Utóbbinál van gasságaiba emelkedni az eladási listá- 
CAVE LATI (d ALLTAL ELET kon, de azért a maga kis portáján ott 
KELT EHE lehetőség: ha be- KEL B 
dunk majd lőni. kapcsoljuk, a prog- 
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EM 











A magyar szalonok ör- ram kiszámolja a homok- Idoru elmélyülten tanuk Actua Pool 


FEJLESZTŐ: Gremiin 
LESZ EKSÁLT OKT BRSÉSÉJENKBEE] 


(DA KÖZNÜLEI szemek pályáját egy ho- sztlgyezzt máz átt 
KLTE ETTE] LL ELLE rar (3 
ILL ML 01124 ML LOL ÜL SÉG [Ji 
között az interaktív oktatásban megis- merre fognak menni a g0- 
merkedhetünk az alapvető lövésfajták- lyók. Elég nehéz így elrakni 
kal és akár rögtön meg is próbálkozha- — őket... 
tunk velük, továbbá megtaláljuk 14kü- —  Meccsnél indíthatunk egy 
lönböző billiárdstílus szabályleírását. (EN L UE eÉie 
LELT ANT LIL ETTSZ E LG EG TSZ TT AKT NC EC 
mákban, azzal még véletlenül sem fo- listán előttünk álló négy gé- 
gunk találkozni, ugyanis Magyarorszá- — pi játékosból (összesen 16 
EZZZSZÉT gr KE LYLE 

itfany jól elpáholt, de egy MENTETT 
puszó azát még il ee NTÉST 8 T 
MTE Üe kt E TALÁ ESTE ETT LENE EA ELS EA ÁE LSEEL ) kezbe BEbzé 
lyen; megpróbálhatunk elő-  bernek egyéb elfoglaltságai csak egy LEE BELáNE S Ve les as 
rébb kecmeregni a ranglis- 10-20 perces partit tesznek napjában v é gítélet 
tán az előttünk levők ottho- lehetővé. Azt mondjuk nehezen tudom 


EZRLOLEÜÉÓ ÜZE ni legyőzésével; illetve baj- — elképzelni, hogy valaki naponta órákon 
5 bh nokságot indíthatunk. Jó keresztül játsszon vele, de gondolom a 
ötlet, hogy a különböző el- szerzők közül senki nem számított 
OEC ETTTN EZrtt ETT ANT LTE E LG LL RÜT ETT LETT 
színeken találkozunk. Azta- csak az az egy zavart, hogy csak Di- 
lán már kevésbé, hogy a [ene ác tut AL [GST [ 


[cS d Ve utál gorva viszonyt alakított ki a Banshee 
iett eg en át u 1 11 ése betett ALUL ELSO ELET ETUL LU 


Ketyere 
Minimum: P133, 16MB 
Ajánlott: P200, 3248 
3D-gyorsító: Direct3D 

Multiplayer: 8 fő/gép, LAN 





ELÜL LLÜL LG MATT Lea th 11 


Tiffany wins 49 
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tartom szórakoztatónak, és különösen nem 

sportnak az állatok lelövöldözését - még 
virtuálisan sem. Sport esetleg akkor lehetne, 
ha mondjuk a nyuszi visszalőne, de mint tudjuk, 
még húsvétkor sem ő viszi a puskát. Azonkívül 
szerintem a vadászat pont olyasfajta időtöltés, 
amit számítógépen teljesen felesleges megpró- 
bálni szimulálni. Ettől függetlenül mindig van 
egy-két teljes ismeretlenség homályában ten- 
gődő fejlesztő, aki megpróbálja. Tavaly volt 
szerencsém a Deer Hunterhez, amely "88-at idé- 
ző Amigás megoldásokkal állt elő — ehhez ké- 
pest hetekig vezette az amerikai eladási listá- 
kat (a 2. része úgyszintén), de a legelképesz- 
tőbb az volt, hogy az 576 Shopból is úgy elkap- 
kodták, mint a cukorkát. 

Valami hasonlóról van szó a Big Game Hunter- 

ben is, de itt már nemcsak szarvasokra vadá- 
szunk, hanem mindenféle nemes vadra. A játék 


Ses előre bocsátani, hogy nem igazán 


K 


második része már két CD-re te- 
rebélyesedett, amelyen négy kü- 

lönféle vidéken vadászhatunk. 

Az első CD-n három észak-ame- 

rikai helyszínt találunk. Albertá- 

ban találjuk a legnemesebb 

nagyvadakat (barnamedvét, já- 

vorszarvast, karibut), Colorado- 

ban szarvasokat, őzeket és pu- 

mát, Új-Mexikóban pedig szin- 

tén szarvasokat, pulykát, meg 

valami szőrös dolgot, ami legin- 

kább úgy fest, mint Vári Zoli há- 

romnapos borostával. A második 

CD szafarira van fenntartva, 

ahol nagyobb afrikai patásokra (kafferbivaly, 
impala, zebra, stb.) és varacskos disznóra puf- 
fogtathatunk. Statisztikai adatokban elbeszélve 
a dolgot: 18 állatfajta, 16 fegyverből álló arze- 
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nál (9 golyós és sörétes puska, 
shotgun, 3 vadászíj és 3 speciá- 
lis puska) és a négy terepen 
több mint 50 helyszín. 

A kiválasztott terepen indítha- 
tunk Ouick Huntot (a program 
összerak nekünk egy küldetést), 
de játszhatunk "campaignt" is. 
Ebben az utolsó szögig nekünk 
kell összevásárolni a felszerelé- 
sünket: sátrat, bakancsot, táv- 
csövet, iránytűt, vadászati en- 
gedélyt és természetesen fegy- 
vert a hozzá való lőszerrel. A ki- 
lőtt vadak után a trófea minősé- 
gének függvényében a szponzor díjat fizet, eb- 
ből fedezhetjük az újabb vadászati jegyeket, il- 
letve fejleszthetjük a felszerelést. 

Kinn a terepen annyi a teendő, hogy távcsövet 
fogva vadul vizslatjuk a környéket, de a vad 


megtalálásában segít a kísérőnk is. Tök poén, 
hogy ha olyan állatra (illetve nemre) lövünk, 
amire nem szól a vadászjegy, büntetést fize- 
tünk, ha pedig olyan vadat puffantunk le, ami 
védett (eleve nem is lehet jegyet 
venni rá), akkor bevonják a va- 
dászengedélyünket. 

Hm. Hirtelen nem is tudom, mit 
mondjak a játékról. Grafikában 
és bonyolultságban valamennyit 
továbbléptek ugyan az elődhöz 
képest, de ez egy Half Life-hoz 
szokott szemnek technikailag 
még mindig tökéletesen nulla - 


produkciónak, mint klasszikus 
értelemben vett játéknak. Vi- 
szont ha figyelembe vesszük, 
hogy ezt a játékot nem "profi" 







inkább nevezném egy multimédia 





játékosoknak készítették, hanem olyan meg- 
szállottaknak, akik a gyerek gépén akkor is 
szeretnének hobbijuknak hódolni, amikor oda- 
kint tilalom van, továbbá elvonatkoztatunk az 
állatok leöldösésétől, és úgy vesszük, hogy ez 


egy tevékenység szimulációja - úgy már ár egész 
kellemes a dolog, hiszen minden apróság benne 
van, amivel egy vadásznak csak szórakoznia 
kell. Üres perceimben már vagy! három napja 
játszogatok vele, és kezdem 

látványt mondjuk nem, de a j; 
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Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


bitet La tet 


Apunak vigasztalásul, ha üres kézzel 
tér meg a hajnali lesról 
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zán tartom sportnak, hogy ha állatoknak 

acélkampókat akasztanak a szájába, és 
azzal kirángatják őket éltető elemükből (idáig 
tartott a szónoklat a zöldeknek) - de marha jó 
móka! Egyrészt a hallal meg is kell etetni a 
csalit, és akin már heteket röhögtek a Kis-Du- 
nán hancúrozó balinok, az tudja, hogy ez nem 
is olyan egyszerű mulatság! Másrészt a horgá- 
szatnak a halfogás csak véletlen, és ritka mel- 
lékterméke - a lényeg, hogy az ember távol a 
város zajától, közel a házigazda által dotált re- 
kesz sörökhöz heverészik a természet lágy 
ölén, hallgatja a madarak csicsrgését, csap- 
kodja a szúnyogokat, és közben azon morfon- 
dírozik, hogy ha jön a halőr, vajon mit fog el- 
venni tőle, amikor nemhogy napijegye nincs, 
de engedélye sem. Ez a feeling számítógépes 
feldolgozásra pont olyan alkalmatlan, mint 
mondjuk a vadászat - mégis épp olyan kedvelt 


Sz előre bocsátani, hogy nem iíga- 


témája egyes népeknek, mint mondjuk amaz. 
Tök jókat szoktam röhögni rajtuk. 

A Pro Fishing 30-ben a horgászat egy speci- 
ális formáját űzhetjük, amelyet - ha jól tu- 
dom - összefogalaló néven pergető horgá- 
szatnak neveznek az okostojások. Ezt ragado- 
zó halakra űzik, különféle műcsalikkal. Némi- 
leg nagyobb ügyességet és finomabb felsze- 
relést igényel, mint a hagyományos úszós 
vagy fenekező horgászat. Ennyit elég is tud- 
nunk a pergetésről, most nézzük inkább a já- 
tékot. 

Egy kellemes kis tiszta vizű tó lesz a vadász- 
terület (legalábbis tisztának kell lennie, mert 
fogtam már pisztrángot is), amelyen motor- 
csónakunkkal ide-oda roboghatunk. A víz- 















mélység folyamatosan változik, így tehát min- 
denütt más és más faj kapására számítha- 
tunk. A víz felső rétegeiben tartózkodó hala- 
kat szabad szemmel is láthatjuk, a mélyebben 
úszók felderítésében pedig a képernyő jobb 


felső sarkában található halradar segédkezik. 
A táskára kattintva tudjuk összeállítani a sze- 
relést, azaz: a botot, az orsót, a damilt és a 
csalit. Az első kettőnél nem láttam különö- 
sebben nagy különbségeket az eredményes- 
ségben, az utóbbi kettőnél viszont annál in- 
kább. A nagyobb víziszörnyeket betámadva 
nyilván elkel a vastagabb damil, míg a csalik 
egészen más technikát igényelnek. Ezekből 
több mint 50 különböző fajta van: a támolygó 
és forgó villantók, műlegyek, wobblerek (mű- 
anyag halutánzatok) mellett még egy rakás 
fröccsöntött szörnyűség is van. 

Igen érdekesen oldották meg technikailag a 
horgászat kivitelezését. A célkereszttel adjuk 
meg, hogy ugyan merre is akarunk dobni, 
majd egyrészt a bot (azaz az 
egér) mozgatásával, másrészt 
pedig az orsóra kattingatva tud- 
juk a csalit visszafelé vezetni. 
Az orsó felett a Line mutatja, 
hogy még hány "tekerésnyi" 
damil van kint, a Depth pedig 
azt, hogy a csali milyen mélyen 
úszik. Ez persze nemcsak a zsi- 
nór húzásának, hanem a csali 
típusának a függvénye, pl. van- 
nak eleve "mély járatra" terve- 
zett wobblerek is. A kapást a 
valóságban a zsinór megfeszü- 
lésén érzi a horgász, itt a halra- 
dar vált át videóra, a zene pe- 
dig valami pattogósabb darab- 
ra. Ha kapás után az orsóra 
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kattingatva a zsinór nemhogy 
fogyna, hanem lefelé csévélő- 
dik, akkor a Dragnél állíthatjuk 
az orsó fékjét (rossz esetben a 
hal elviszi az egész szereléket, 
de olyan előfordul). Szákolni 
nem kell, de a hal behúzása 
után a program mindig érdeklő- 
dik, hogy a zsákmányt be- 
tesszük-e a haltartóba. Össze- 
sen egyébként 20 különböző 
fajtájú halat foghatunk a játék- 
ban. 

Fenntartom a véleményem, 
hogy igen nagy marhaság ugyan 
a horgász szimulátor, de ez mindenesetre elég 
jól sikerült. Igaz ugyan, hogy csak 640"480-as 
felbontásban hajlandó menni, de a grafika el- 
len nem lehet különösebben nagy kifogás. Kü- 
lön show a zene: hol egy vidám rockabilly ban- 


dát, hol pedig ez igen megvadult Metallicát 
idézi - mindezt tücsökciripeléssel a háttérben. 
Hát igen sajátos, de nagyszerű hangulatot ad 
az egésznek. Egyszerű kis játék a Pro Fishing 
3D, de megvan az az erénye, amire egy játék- 
nak szüksége van: szórakoztató. 


Profishing 3D 


Látványoss 

Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


bdfinelest Med titeli te eg ter] 


Pácban levő (értsd: vizmentes) 
horgászoknak erősen ajánlott 
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hogy... - mintha már most 

kezdenék harmadszor 
ugyanazzal az üres írázissal egy 
játékismertetőt. Maradjunk 
annyiban, hogy a Remington Top 
Shot a lövöldözős játékok kedve- 
lőinek és minden fegyverbuzinak 
megadja azt, amire vágyott: ked- 
vére lövöldözhet. A játékban 
megtaláljuk 24 különböző pisz- 
toly, puska és automata fegyver 
technikai jellemzőit, és termé- 
szetesen mindegyiket elvihetjük 
a lőtérre kipróbálni. Lévén a Re- 
mington a főszponzor, van egy rakás Remington 
puska, de szép számmal képviseltetik magukat 
egyéb ismertebb típusok is, mint például a .44- 
es Magnum, a Walther PPK, a jenki zsaruk .38- 
asa, vagy például az M16-os gépkarabély. 


S5 előre bocsátani, 


A fegyver kiválasztása után tanulmányozhatjuk 
a lőfegyverekre vonatkozó legfontosabb bizton- 
sági előírásokat, illetve négy különböző pályára 
mehetünk kipróbálni őket. 

Zárt lőtér: Itt ellődözhetünk 20 töltényt papír 
céltáblára, ahol a távolság és a pontosság ha- 
tározza meg a pontszámot; ugyanez mehet idő- 
re; illetve egy perc alatt kell minél több válta- 
kozva felbukkanó célpontot eltalálni, hiba ese- 
tén 5 másodperc időlevonással, 

Agyaggalamblövészet: Mint a neve is mutatja, 
agyaggalambra (illetve diszkoszra) fogunk lö- 
völdözni, de fegyvertől függetlenül itt csak két 
töltény van. A galambok repkedhetnek egyesé- 
vel vagy párosával szemből, vagy véletlenszerű- 
en egyesével és párosával oldalról. Utóbbi elég 
kevés sikerélménnyel kecsegtető vállalkozás. 

Nyílt lőtér: Itt különféle állatfigurák billenő 
céltábláira fogunk lődözni. Az első pályán 25 
másodperc alatt kell minél többet leteríteni az 
ide oda rohangáló nyuszikból; a második pályán 
egyetlen célpont lesz 200 yardnál nagyobb tá- 
volságban, és a hangjelzésre egyetlen, de mi- 
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nél pontosabb lövést kell rá leadnunk; a harma- 
diknál pedig felugráló prérikutyákra kell lövöl- 
dözni egy percig, és minél többet leteríteni. 
Rendőrségi gyakorlópálya: A feladat klasszi- 
kus minden árnyra lőni kell, akinek nincs fel- 


tartva a keze és nem rendőr alakja van. Bizo- 
nyos pontszám után mehetünk csak a követke- 
ző pályára. 

Sokat nem lehet már elmondani erről a játék- 
ról. Annyi agy kell még hozzá, hogy ha elfogyott 
a töltény, jobb clickkel újra kell tölteni. 


Edie ML telet Lee Lal 


Néha jólesik azért az ilyesmi is 
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ismerősnek tűnik eme fantasy világ 
neve, hiszen a Virgin szárnyai alatt 
működő Bethesda Softworks ezidáig 
már három, ezen a világon játszódó já- 
tékkal próbálta szórakoztatni a tisztelt 


E: Scrolls. Egyeseknek talán már 


publikumot. A játé- 
kok egytől-egyig igen 
emlékezetesek vol- 
tak, ha nem is igazán 
az elatlási sikereik 
miatt, sokkal inkább 
azon okból, hogy a 
maga nemében mind- 


két részre osztott intro első részében ér- 
tesülünk az előzményekről: a világ leg- 
nagyobb kontinensének nyugati részén 
fekvő Hammerfell tartományba benyo- 
mulnak a kontinenset egyesítő császári 
erők, akik néhány nagyobb kisebb csihi- 





Stros MKKai kikötőjében most 
is elég nagy a forgalom 
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puhi és nagyobb árulás nyomán kiszorít- 
ják innen a Redguard népet, akik egyéb- 
ként a világ legjobb harcosai és termé- 
szetüket tekintve szoros párhuzamokat 
mutatnak egy XVI. századi brit kalózke- 
reskedővel. Az intro második részében 
pedig megismerkedünk főhősünkkel: 
Cyrus, az ifjú Redguard épp elmerült 
csevegésben van egy S"rrathra nevű 
nagyra nőtt cicával, aki a mértéktelen 
Whiskas-fogyasztásból kifolyólag valami 
egészen érdekes dialektust beszél, min- 
denesetre levelet hozott nekünk rég 
nem látott hugicánkról, Iszaráról. A le- 


vélből kiderül, hogy egyrészt S"rathra 
bunkó (a pecsét ugyanis fel van törve), 
másrészt pedig Tobias nevű kománk jel- 
zi, hogy Iszara hugi eltűnt. Igaz ugyan, 
hogy már tíz éve nem beszéltünk vele 
(egy apróbb családi összezördülés köz- 
ben Cyrus leölte a férjét), de azért egy 
szerető bátyust ez nem akadályozza meg 
abban, hogy gyorsan összepakolja a 
cókmókját, és elhajózzon Stros M"Kai 
szigete felé. Normális ember ugyan csak 
olyan helyre megy, aminek a nevét ki 
tudja mondani, de sajna három hónappal 
ezelőtt ott látták utoljára húgocskánkat. 


egyik elég közepesre 
sikerült, és csak a 
megszállottak köré- 
ben keltett némi fi- 
gyelmet. Pedig a 
szerzők mindent elkö- 
vettek annak érdeké- 
ben, hogy az éppen 
divatos trendet meg- 
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Az első két amatőr 
kalóz csak bemele- 
gítésnek számít... 


Idővel rendkívüli népsze- 
!  rűségre teszünk szert 
a halottak körében is 










lovagolják: az Arena 
és a Daggerfall az Ul- 
tima-stílusú klasszi- 
kus RPG-k nyomdoka- 
in haladt, míg a ta- 
valy megjelent Batt- 
lespire a 0uake-kló- 
nok sikerét próbálta 
ötvözni RPG-elemek- 
kel (igen sajátos mó- 
don úgy, hogy semmi- 
lyen 3D-kártyát nem 
támogatott, szóval 
elég érdekesen fes- 
tett mondjuk a 0uake 
II vagy az Unreal mel- 
lett). Az új Elder 
Scrolls-epizódba még a Battlespire be- 
fejezése előtt belekezdtek, és túl azon, 
hogy természetesen megint valami új 
divatot is célbavettek, egy egészen 
meglepő kutyulékkal álltak elő: egy bo- 
nyolult kalandjátékot építettek fel a 
már ismerős világra, megtartva az RPG- 
k küldetésrendszerét, és mindezt a 
Tomb Raiderek külső kameranézetéből. 
Az Elder Scrolls világa a hasonló fan- 
tasy környezeteknek megfelelően meg- 
lehetősen zűrös hely, aminek még nagy 
vonalakban történő felvázolásába sem 
óhajtok most bemerülni, már csak azért 
sem, mert a kézikönyv vagy 40-50 olda- 
lon boncolgatja a témát. Szó se róla, az 
aposztrofoktól és mássalhangzó halmok- 
tól hemzsegő tulajdonnevek miatt nem 
túl pihentető olvasmány, de tanulmá- 
nyozása mindenképpen ajánlott: a játék- 
ban ugyanis egy rakásnyi politikai, val- 
lási és "gazdasági" csoporthoz lesz sze- 
rencsénk - és egy kalandjátékban álta- 


má kocsmai nézetel- 
térésekhez képest 
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Ezzel kezdetét is veszi a játék, az ak- 
ciófilmek jó szokása szerint egy jó kis 
csetepatéval. A nyílt tengeren ugyanis 
hirtelen felzárkózik mellénk egy hajó, 
ami aztán mindent elsöprő támadást in- 
dít ellenünk, ha kicsit sajátos formá- 
ban is: két kalóz átúszik hozzánk. A ka- 
pitány eltűnik a kabinban, mi pedig 
rögtön kipróbálhatjuk vívótudományun- 
kat. Erre a játék folyamán mellesleg 


Üdítő reggeli testmozgás Jó 








Ígencsak nagy szükség lesz, tekintve, 
hogy a szigeten viselt dolgaink miatt 
Jegyre népszerűtlenebbé válunk egyes 
helyiek szemében. Ezzel persze nem 
akarom elriasztani az akciórészekre al- 
lergiás kalandorokat: a vívóművészet 
itt mindössze annyiban áll, hogy a meg- 
felelő irányban kell döfnünk. Igaz 

t. ugyan, hogy a mozdulatok között van- 
nak vágások is, de nekem idáig kizáró- 
"lag szúrással sikerült valakit jobblétre 

( szenderítenem. Van továbbá egy beépí- 

- tett védekező funkció is, ami - ha 
nyomjuk a védekezés billentyűjét — az 
adott irányból történő támadást mindig 
hárítja. Az "adott irány" itt igencsak 
helyénvaló kifejezés, lévén a játék sok- 
kal inkább 3D, mint mondjuk Ms. Croft 
kalandjai: a sikeres támadáshoz és vé- 
déshez pontosan az ellenfél felé kell 
fordulni. Szóval az akciórész nem ne- 
héz, a gond csak az, hogy rendszerint 
több emberrel kell vívni, akik igen ruti- 
nosan, rendszerint körbevesznek ben- 
nünket. A sérüléseinket különféle gyógy- 
italokból történő kortyolással egyéb- 
ként bármikor kúrálhatjuk (már kezdet- 
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ben is van nálunk öt flaska belőlük, de 
a templomban például fel lehet tölteni 
a készleteket). 

A két kalóz felszeletelése után megje- 
lenik a kapitány, és miután jót mulat- 
tunk a szövegén ("Olyan gyorsan végez- 
tél velük, hogy vissza sem értem a ka- 
binomban felejtett kardommaf"), meg- 
ismerkedhetünk a terefere-rendszerrel. 
Ez a lehető legegyszerűbb: ha a sziget 
bármely "alkatrészé- 
vel" - legyen az tárgy 
! vagy egy élőlény - 
mód nyílik valamilyen 
interakcióra (kinyitni, 
felvenni, beszélgetni, 
j  stb.), akkor a bal alsó 
sarokban azonnal 
megjelenik a lehető- 
ség és az akciógomb- 
bal már aktiválható 
is. Beszélgetés ese- 
tén ez úgy fest, hogy 
- már amennyiben a 
delikvens hajlandó 
szóba elegyedni ve- 
lünk - nem is komp- 
lex mondatok, hanem csak a nagyobb 
témák listájából választjuk ki a minket 
érdeklőt. Első pillantásra kicsit bosz- 
szantó volt, hogy a már tárgyalt témát 
nem veszi ki a sorból, de ez nagyon is 
jól van: csevegőpartnereink ugyanis 
meglehetősen szószátyár módon vála- 
szolnak, és rendszerint egy témán belül 
újabb altémák vetődnek fel, azokra rá- 
kérdezve még újabb al-altémák és így 
tovább. Mivel már kicsit szenilis va- 
gyok, nekem egy kazal papírra volt ha- 
marosan szükségem, hogy észben tart- 
sam, ki-hol-miről-mit mondott. A "hol"- 
ra egyébként nem is volt különösebben 
nagy szükség, ugyanis az NPC-k leg- 
többje ráadásul folyamatosan változtat- 
ja is a helyét. 

Ezenfelül külön szórakoztató esemény, 
hogy a hátizsákunk kapacitása fene- 
ketlen, és idővel már akár 30-40 tár- 
gyat ís hurcolunk magunkkal. 

Mozgásaink tárháza természetesen 
nem merül ki a vívásban és a kocogás- 
ban. Cyrus felugorhat a kötelekre és 
lengedezhet is rajtuk, felhúzódzkodhat 
párkányokra, illetve ha a szükség úgy 
hozza, akár vízre is szállhat. Igaz, az 
úszás elég érdekesen fest, hacsak a 
Redguardoknál nem az az egyedüli 
módszer dívik, hogy állva úsznak. 
Ahogy a dolgokra fel lehet ugranunk, 
úgy le is. Nyilván ha az utóbbi esetben 
kicsit magasról esünk le, akkor egy 
nyögés kíséretében elvesztünk néhány 
pontot, de a gravitáció segítségével 
egyelőre még nem sikerült kiirtanom 


A hid persze még mindig túl 
messze van, de most kivétele- 
sen csak a z tengely mentén 





Cyrust (az erre alkal- 
mas helyekről nem 
lehetett leugrani). 

Ennyit a kezelésről, 
térjünk át a történet- 
re, ami a program 
egyik legnagyobb 
erőssége. A kalandjá- 
tékok első számú hát- 
ránya a többé-kevés- 
bé lineáris, kötött já- 
tékmenet - na, itt ers 
ről szó sincs! Mint a 
fentiekből kiderült, 
meglehetősen szerte- 
ágazó lesz a történet. 
Húgocskánk felkuta- 
tása csak egy dolog, emellett lesz még 
5-6 nagyobb és egy rakásnyi kisebb 
küldetés is. Szabvány RPG-ben ez ugye- 
bár úgy néz ki, hogy a játékos betér a 
kocsmába, és egy ott tartózkodó úriem- 
ber felbérli, hogy teszem azt, ugyan 
hozzon már egy szatyor drágakövet a 
szomszéd hegyben lakó dwarfoktól. Itt 
kissé másképp alakul a dolog, például: 
az NPC-k először rébuszokban beszél- 
nek bizonyos dolgokról, aztán amikor 
egyre többet beszélgetve egyre többet 
tudunk róla, akkor kibökik a nevét, az- 
tán kiderül, hogy a megszerzéséhez 
össze kell szednünk egy térkép darab- 
jait - szóval néha egy küldetés miben- 
létének megtudása is egy rakás külde- 
tés képét ölti. Mellesleg a szerzők 
szemlátomást arra is nagyon ügyeltek, 
hogy az is tájékozódjon az Elder Scrolls 
összes ügyes-bajos dolgáról, aki nem 
olvasta a kézikönyv vonatkozó passzu- 
sait. A játékot ugyan még nem játszot- 
tam végig, de akadt egy csomó olyan 
"red herring", azaz olyan félrevezető 
momentum, amire szemlátomást nincs 
is szükség (vagy legalábbis eddig nem 
volt). Ennek megfelelően az első né- 
hány órában kicsit talányosan érezzük 
magunkat, de aztán kezdenek határo- 
zott képet ölteni a dolgok - szóval van 
egy feelingje a játéknak, na! 

A kivitelezésben felhasznált megoldá- 
sok is elég érdekesek. Kezdjük ott, 
hogy a játék tulajdonképpen 2 CD, de 
cserélgetni sosem kell: az Install CD 
megszáll 300 megát a vinyón, aztán 
utána már csak a Play CD-ről fog töltö- 
getni. A kameranézet rendszerint hátul- 
ról követi az eseményeket, de abszolút 
nem fix: szükség esetén elég intelligen- 
sen és gyorsan a megfelelő állásba 
vált. Ezt egyébként játék közben is le- 
het állítani, de egy meglehetősen szo- 
katlan opció segítségével az Options- 
ben beállíthatunk magunknak a három 
tengely mentén tetszőleges kamerát is. 
(Ezt egyébként akár 
rátehették volna az 
egérre is, de ezt a pe- 
rifériát a játék abszo- 
lút figyelmen kívül 
hagyja.) A grafikát 
egyetlen szóval lehet 
jellemezni: meglepő 
(és mulatságos). A 
grafikusok ugyanis a 
színpalettákkal egy 
pillanatra sem hagy- 
tak kétséget afelől, 
hogy ez egy fantázia- 
világ. A karakterek 
ugyan rendszerint 
legalább kétszer ak- 


Ha visszabűvöltük a kígyóját 
a kosárba, a kigyőóbűvölő 
kiváló ötletekkel szolgál 









REDGLUARO 


korák, mint a Tomb Raiderben, de 
mondjuk egy Grim Fandango után azért 
elég szögletesnek tűnnek és a textúrák 
is elég szegényesen hatnak. (Jó, persze 
a Grim Fandango után minden szegé- 
nyesnek hat, szóval ez talán egy rossz 
példa volt.) 30-kártyával ugyan idővel 
meg lehet szokni a látványt, de ez csak 
a 3Dfx-esekre vonatkozik, ugyanis a já- 
ték abszolút nem támogat Direct3D-t 
(ami szerény véleményem szerint üzleti- 
leg tán nem a legnagyobb ötlet volt a 
szerzőktől). A halk háttérzene tulajdon- 
képpen elég hangulatos, a lépteink zaja 
aszerint változik, hogy milyen talajon 
kocogunk de a figurák hangjának minő- 
sége már hagy némi kívánnivalókat ma- 
ga után (szerencsére be lehet kapcsolni 
a szöveges megjelenítést is). 

Hm, nagy gondban van, aki objektív 
ítéletet akar alkotni a Redguardról. Az 
biztos, hogy igen eredeti, és messze 
jobb, mint a többi Elder Scrolls-játék. 
Elsősorban kalandjátéknak készült, az- 
zal a reménnyel, hogy néhány akció- és 
RPG-rajongót is sikerül megnyerni a stí- 
lusnak. Én elsősorban a grafikával nem 
voltam kibékülve (nekem nem tetszik ez 
a stílus), de már sok olyan kalandjáték- 
hoz volt szerencsém, ami ettől függet- 
lenül egész jó volt. Egy fél óra múlva 
pedig már úgyis elfelejtettem, mert be- 
lemerültem a történetbe. Szóval nektek 
is csak azt ajánlhatom, hogy minden- 
képpen érdemes kipróbálni. 

CovVboy 
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CSITT! 
nálatos elmúltát az introban, egy űrkomp jellemezni fogja. 


Mielőtt elkezdenénk fedélzetén találjuk magunkat, amely teljes A zsilipből a váróterembe jutunk, aminek jobb ol- 
az extrém nehézke- négy fős befogadóképességével ugyan nem tartozik  dalán egy nyilvános videofont találunk. Ebből lesz 
désű játékot, a karc! a világegyetem legnagyobb hajói közé, minden- . még egy rakás a különböző helyiségekben, működ- 
akterválasztásnál esetre a kiszolgálás tökéletes: a bejáratnál feltűnik a. tetése pedig igen egyszerű: a bal oldalán levő rés- 
nyomjunk egy SPA- stewardess, a mellettünk üldögélő szöszi lánykát e a személyi azonosítónkat (a továbbiakban ID), a 
GE-t, és írjuk be nes! megkéri, hogy kapcsolja be a leszálláshoz a bizton- . jobb oldalán levőbe pedig a hítelkártyánkat kell be- 
vünknek a követke- sági övét, majd miután konstatálta, hogy az előt- . csúsztatnunk. A PBK gomb megnyomásával kérhet- 
zők valamelyikét: ünk üldögélő kalap alatt terjeszkedő utas alszik, jük telefonkönyvünket, amely egytől-egyig földi 
jelentőségteljesen ránk mered, Tőle megtudjuk, számokat tartalmaz, és jelenlegi anyagi helyzetünk 
NEUTRON - Olyan él- ogy kábé fél óra múlva érkezünk, és ha aziránt ér- nem engedi meg egy ilyen hívást. A videofonon 
ményben lesz ré- deklődünk, hogy ő járt-e már a Luna Crystan, letölt azonban helyi beszélgetéseket is bonyolíthatunk: 
szünk, mintha a a VDA-ba egy reklámújságot. A VDA lámpája vil- igaz ugyan, hogy jelenleg senki nem fogja fogadni 
"Tron" című filmbe ogva jelzi az új üzenetet, tehát fordítsuk felé figyel- . . hívásainkat (tehát pénzbe se kerülnek), de azért ér- 
kerültünk volna münket. A v-mailek között az első a hugicánktól, demes végignyomkodni az összes lehetőséget, 
SPYEYE - A kamera Corrinne-tól érkezett, aki igazából nem túl boldog, . ugyanis a bejátszott snittekből itt mindent megtud- 
madártávlatba vált ogy mi lettünk Jacob bácsi kizárólagos örökösei. hatunk Luna Crysta különféle helyeiről (biztonsági 
SPIRAL - Forgó ka- Megnyugtat bennünket, hogy a bányászati jog va- szolgálat, irodák, kaszinó, Brave Hope Rt, stb.) 
mera, ami ugyan ószínőleg teljesen értéktelen, és ha esetleg volnánk A váróterem közepén levő pihenőből megbámul- 
tényleg nagyon jó- szívesek meghalni ezen a Luna Crysta nevű szikla- . hatunk egy űrkomp felszállást, a hátsó fertályban 
pofa, de ettől mel- darabon, akkor ő még mindig itt lesz... Kedves edig egy érdekes eszközt találunk (mint később 
lesleg tökéletesen lány. Találunk még egy üzenetet egy Millbane nevű kiderül, egy lézerfűrészt). Jelenleg üzemen kívül 
játszhatatlanná vás ! ügyvédtől, aki Jacob bácsi végakaratának végrehaj- . van, a Maintenance feliratú rekeszre kattintva az is 


M: végignéztük szegény bácsikánk saj- . . egyébként a bolygó lakóinak túlnyomó többségét 














lik a játék tója: elküldte nekünk a bányászati jogokat igazoló kiderül, hogy miért: ebben egy kék és egy zöld biz- 
NITROID - Örök Nitro apiruszokat (ott van a tárgylistában a hitelkártyá- .  tosítékot találunk, valamint egy darab rézdrótot. Mi- 
MISPLACE - Jobb val, személyi azonosítóval és Jacob bátyusról ké- . után elsüllyesztettük őket a hátizsákban, vegyük 
fegyvereket kapunk" . szült videóval egyetemben), valamint Jacob utolsó . magunkhoz a balra levő ládáról a deszkalapot is, 











verseny közben v-mailjét, amelyben ránk testálja egyetlen vagyon- majd irány a kijárat. Hirtelen rohanvást megjelenik 
MISTAKE - Végtelen tárgyát. A stewardess által letöltött magazinban el- egy fiatal cepheid, majd rövid tétovázás után elbú- 
számú rakéta merülhetünk az űrkompok biztonsági előírásaiba, a jik a fűrész alatt. őt hamarosan egy biz- 
XCHARGE - Örök Vibra Dose reformtáplálkozás elmés reklámjába, de. tonsági őr követi, és gorombán érdeklő- 
fegyver: és pajzses "a legérdekesebb a Luna Crysta bányászbolygóról dik, nem láttunk-e egy cepheid kölyköt 

nergia szóló ismeretterjesztő film. Ebben hallunk előszöra erre szaladni, aki biztos valamilyen sza- 


2064 - Futurisztikus olygó titokzatos lakóiról, a cepheidákról, akik ko- botázst akar elkövetni. Gonoszok termé- 
gépek: Vagy antifus moly veszélyt jelentenek a bolygón folyó bányászati . szetesen be is fújhatják, hogy a fűrész 
turisztikusak, mert tevékenységre, és mellesleg őket hozzák összefüg- . . alatt van (úgyis meglóg), jobb lelkűek 
én így elsőre papír: "  gésbe a nemrég történt titokzatos robbantással és nyilván nem láttak senkit. Az őr dühösen 
repülőknek nézem alálesettel is (mármint Jacob bátyó elhunytával). eltrappol, a fiú pedig előkászálódik a fű- 
őket Miután kiművelődtünk a környékről, fordítsuk fi- . rész alól, megköszöni a segítségünket és 

XXX. - Fel lehet gyor- :  gyelmünket utastársaink felé. A szóke hölgy nézki ő is eltűnik. A következő helyszínen meg- 
sítani vele a játé- ígéretesebbnek, tehát kezdjük vele. ő Kit Ferris, aki szemlélhetjük a falon lógó reklámokat, 
kot a helyi Brave Hope kaszinóban dolgozik, mint felvehetjük a helyiség végében a drótvágót, majd az 

FLICK - A képernyő- lackjack osztó. Nyilván roppant szimpatikusak le- ajtó jobb oldalon levő gomb megnyomásával lehív- 
nek csak a negye- letünk neki, mert felajánlja, hogy alkalmasint ugor- . hatjuk az elevátort és felliftezhetünk az administrá- 
dét fogjuk látni junk be hozzá — esetleg ad egy-két leckét ebbőlaz ciós szintre. 

PIXIE - 2 lassító- elmés szerencsejátékból. Meglehetős fenntartások- . A helyszín már ismerős lehet: ez az a kerengő, 
kártya emulátor. kal viseltetik a VDA-n olvasható újságcikkel kap- ahol Jacob bácsi sorsa beteljesedett. A lift utáni el- 
Csúnyán, az orrunk . csolatban, meg egyébként is ki kell mennie egy ső elágazástól balra találjuk az adminisztratív rész- 
előtt épül fel a pá- ercre. Ebben a pillanatban megperdül az előttünk leget, Howard Janous, a Brave Hope Rt. elnökének 




















lya ülő szék, amelynek tartalma egy Oliver Whistler ne- .. irodáját. Szakállas titkára ugyan készségesen felvi- 

vű joviális figura. Ha elfogadjuk a bocsánatkérést, lágosít, hogy merre találjuk a különböző létesítmé- 

CSITT! elmés társalgást folytathatunk vele, amelyből kide- . . nyeket, a cepheideket kedves és gyermeteg népnek 
rül, hogy egy igen veszélyes munkát elvégzendő nevezi — de a főnökéhez nem hajlandó beengedni 


utazik a Lunára, és ha menet közben nem robbantja bennünket. Amikor a társalgást a bácsikánk halálá- 
el magát, akkor még minden bizonnyal találkozni ra tereljük, megszólal az interkom, és a titkárt azon- 
A verekedős játékok " fogunk. Ezzel ismét álomba merül, míg a visszatérő . nal magához hívatja a "fői 


főnök. Miután eltűnt, ko- 
szokásos gonosz Kit a dokkolással járó gravitációs problémáiba me- .  cogjunk be az íróasztala mögé, és helyezzük üzem- 
módszere alapján rül — vegyük magunkhoz tehát a Whistler ülésének be a telefont. Ebbe csak ID kell, hitelkártya nem, 
kezdetben csak ittis " hátulján levő zsebből a lézerceruzát, majd fordul- így tehát a Brave Hope számlájára telefonálhatunk a 
kevés játékost vá- junk a jobb oldali ablak felé, ugyanis ez szükséges . Földre. A telefonregiszterünkből a bank és az ügy- 
laszthatunk irányí- ahhoz, hogy megérkezzünk a bolygóra. véd nem érdekes, van viszont két v-mailünk: az el- 
tásra. Jelentősen Kiszállásnál a stewardess még emlékeztet a lézer- sőben utolsó barátnőnk siratja a régi boldogságot 
megnövelhetjük a ceruzára (ha nem vettük volna fel, akkor most a ke- (nagy kujon ez a Jake), a következőben pedig Co- 
választható pankrá- .  zünkbe nyomja), kapunk egy vonzó ajánlatot, rinne hugi üzeni, hogy ha megkaptuk ezt a v-mailt, 
torok számát, ha a amelynek helyszíne a kaszinó, és máris a mozgó- akkor az azt jelenti, hogy még életben vagyunk, ami 
karakter kiválasz- járdán találjuk magunkat, aminek a végén a bizton- igazán szép teljesítmény. Az asztallap bal alsó ré- 
tásnál az alábbi ak- sági vizsgálat következik. Whistler úr jó szokása szére levő biztonsági monitorra pillantva látjuk, 
ciógombokat ütjük szerint poénkodik egy kicsit a mogorva Rich ki- hogy egy jellegzetes öltözéket viselő alak halad el 
le: sasszonnyal, Kitet pedig egy üzenet várja a bizton- . az iroda ajtaja előtt (nem nehéz benne felismerni 

sági szekcióban. Amikor ránk kerül a sor, a sava- . Oliver Whistlert), de irányítsuk figyelmünket 
: elhajolás (V) négyszer " nyú biztonsági őr a VDA-nkat kéri, mondván: biz- . inkább az asztal jobb oldalán levő irat- 
- blokkolás ($PACE) tonsági előírás. Nyugodtan oda is adhatjuk neki, tartóra. Az ebben heverő levélben 
négyszer; bár érdekesebb lesz, ha tiltakozunk személyi joga- Elliott Meame (vagyis a titkár) 
s kijelölés (ü) négyszer" . ink ilyetén megsértése miatt. Akkor ugyanis elveszi. . tájékoztatja Mr. Janous elnök 
— pózolás (T) négyszer"! . A sugár megbénít bennünket, és mi láthatjuk, amint urat, hogy a biztonsági rész- 
- segítség hívása (H) Rich a mikrofonja fölé hajolva, azt mondja: "Itt van, . leg zárkombinációját 2265-re 
egyszer. főnök." — közben pedig az összes adatot letölti be-  . cserélte, de nagyon nem sze- 

lőle. Csekélységünkhöz való ilyetén hozzáállás retné ha Grice főnök (a bíz- 


















































tonságiak parancsnoka) erről tudomást szerezne. 
Scanneljük be az iratot a lézerceruzával (kattintás a 
lapon, majd kattintás a VDA-n), azután sétáljunk ki 
az irodából 

Egyenesen előre haladva az első kereszteződésnél 
a biztonságiak irodájának ajtajához érkezünk. Az aj- 
tót kinyitva az éppen távozó Kitbe botlunk, aki me- 
legen érdeklődik, hogy mi a véleményünk a boly- 
góról, majd rövid beszélgetés következik arról, 
hogy mi hoz egy ilyen remek nőt egy ilyen ronda 
bolygóra: pénz avagy szerelem. Válaszoljuk Kitnek, 
hogy mi is valamelyikért jöttünk, és erre megismét- 
li a kaszinóba történő meghívást, Mielőtt belépnék 
a biztonságiakhoz, a távolban egy figura barátságos 
kalapemeléssel köszönt bennünket: úgy látszik, Mr. 
Whistler mindenhová követ minket. 

A biztonságiak előterében ismét találkozunk 07Ke- 
allel (a váróteremnél látott biztonsági őr), akivel a 
rövid idő alatt is sikerült kölcsönös ellenszenvet ki- 
alakítanunk. Beszól a főnökének, hogy megérkezett 
a pasas, akivel beszélni akart, és Grice főnök bein- 
vitál bennünket az irodájába, A szakmájához illő bi- 
zalmatlan kérdések következnek: kik vagyunk, mik 
vagyunk, mit csinálunk itt. Mondjuk például azt, 
hogy Jacob bácsi bányászati jogát jöttünk átvenni, 
amin nagyon csodálkozik, amint megtudja, hogy a 
bányászathoz nem értünk és pénzünk sincs hozzá. 
Grice Meame-tól igencsak eltérően vélekedik a 
cepheidekről, különösen felszín alatt bujkáló rene- 
gátokról. Ugyancsak furcsállja a bátyánk halálát is: 
a Luna Crysta elég veszélyes hely, és a bányászko- 
lónia megalapítása óta már több mint kétszázan 
életüket vesztették rajta — de Jacob bácsi volt az 
egyik abból a két öngyilkosból. (Nem árt rákérdezni 
a másikra is: furcsa véletlen folytán épp Grice előd- 

je volt az.) Megmutatja nekünk a biztonsági 
kamerák utolsó felvételét a bácsikánk- 
ról (ugyanazt, amit az introban lát- 
tunk), sőt, le is tölti a VDA-ba. 
Mielőtt távoznánk, még kér- 
jünk tőle egy belépési en- 
gedélyt a bányászati szintre, 
amelyet 0(Keal barátunk 
cseppet sem szívesen nyújt 
át. Ez a nyaklánc szerinte 
roppant hasznos darab: min- 
dig tudják, hogy ha a tulajdono- 
sa belépett a bányászati zónába, ha 
olyan személyt találnak, akinél nincs 
ilyen, azt azonnal le lehet tartóztatni, továbbá 
azonosíthatnak bennünket, ha neadjisten valami 
különös véletlen folytán ránkomlana pár tonnányi 
kőzet. Kérdezzünk még rá a bácsikánk azonosítójá- 
ra, majd kérjük el a láncot. Búcsúzóul 0"Keal pajtás 
még megígéri, hogy rajtunk tartja a szemét: egy 
szép napon úgyis valami rosszat teszünk, és ő mo- 
solyogva ott fog állni. Kedves srác. 

Az ajtón kilépve a VDA villogva jelzi, hogy üzenet 
érkezett. Elliott Meame (Janous elnök titkára) jelzi, 
hogy az elnök szeretne találkozni velünk, és alkal- 
masint szóljunk oda neki az 55-ös telefonszámra. 
Sétáljunk tehát vissza Janous irodájába, Az elnök 
ajtaja zárva van, a titkár még mindig sehol, az asz- 
talon viszont feltűnt egy bögre. Miután a szatyrunk- 
ba süllyesztettük, hívjuk a videofonon kétszer az 5- 
öst, és Mr. Janous máris kijön értünk. Épp volt ná- 
la valaki. A kolónia egyik legidősebb független bá- 
nyászával folytat heves szópárbajt, majd bocsánat- 
kérően beinvitál az irodájába. Itt hosszas és üres 
fecsegés veszi kezdetét: az elnök mélyen sajnálja a 
Jacob bácsit ért tragédiát, jóindulata jeleként nem 
kíván kártérítés a bátyóval együtt felrobbant épület- 
szárnyért, satöbbi. Ha nagyon erősködünk, hogy mi 
azért szeretnénk kiaknázni a jogot és megtudni, 
hogy mi is történt tulajdonképpen vele, Janous azt 
állítja, hogy a jog teljesen értéktelen, és mellesleg 
igen örült, hogy találkozhatott velünk, mielőtt vég- 
képp eltűnnénk valamelyik bánya mélyén. Hurrá! 
Újabb ellenséggel szaporítottuk ismerőseink népes 
táborát. 

Az irodából kilépve menjünk a lifthez, ereszked- 
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jünk le a terminálhoz és ballagjunk vissza a fi 

hez. Miután rákattintottunk, nyissuk ki a Mainte- 
nance rekeszt, a tárgylistában tekerjük a drótot a 
kék színű mágnesre, majd helyezzük be a rekeszbe. 
A fedél a drót hossza miatt nem záródik rendesen, 
így a drótvágóval csippentsük le a kilógó darabot. 
Tegyük a deszkalapot a vágóasztalra, majd kap- 
csoljuk be a masinát. A géphang szerint ugyan 
nem biztos, hogy ez tökéletesen jó ötletnek tűnik, 
de mi azért csak folytassuk a dolgot (nyomjuk meg 
még egyszer a gombot). A lézer fűrészporrá aprítja 
a deszkát, amit a bögrével felmarkolhatunk, majd 
liftezhetünk vissza az adminisztrációs szintre. 

Kocogjunk el a biztonságiak irodája és a bányá- 
szati jogok hivatala előtt, és nyissunk be a General 
Outfittersbe, azaz a helyi szupermarketbe. A bejá- 
ratban viszontlátjuk azt az idős hölgyet, aki Janous 
elnökkel veszekedett az irodájában, A neve Gilly, és 
még Jacob bácsival együtt érkezett a bolygóra. Na- 
gyon jó barátságban volt vele, és örömmel hallja, 
hogy eszünk ágában sincs eladni a bányászati jo- 
got senkinek — hogy pontosan mennyit érhet, azt 
igazán ő sem tudja, de az biztos, hogy Jacob bácsi 
ugyan kissé idealista volt, de semmi esetre sem 
bolond. Azonkívül valami egyébként is bűzlik a ha- 
lála körül. 

A szupermarket igen mókás hely: az itt található 
három terminálnál lehet különböző felszereléseket 
vásárolni. A francia akcentussal beszélő automata 
bescanneli a tisztelt vevő testét, hogy a méret töké- 
letesen passzoljon és már lehet is vásárolni, Mind- 
össze egy ID és egy hitelkártya szükséges hozzá. A 
telefondíjakból már kiderülhetett, hogy a hitelkár- 
tyánkon levő százegynéhány credit mekkora gaz- 
dagságot jelent: semekkorát. Vásárolni tehát pilla- 
natnyilag semmit nem tudunk (egyébként is a leg- 
több készlet kifogyott), a jobb oldalon levő üres 
fülkében viszont találunk egy értékes nyomot; egy 
számot (1387), azzal a kommentárral, hogy Alberto 
kissé feledékeny. 

A kerengőre visszatérve forduljunk jobbra, és 
nemsokára megérkezünk Jacob bácsi halálának 
helyszínére. A robbanás meglehetősen megrongálta 
a helyet. Ahogy továbblépnénk, hirtelen egy emlék 
villan a tudatunkra bácsikánkról, majd amint szer- 
tefoszlik, hirtelen ismét felbukkan a terminálnál lá- 
tott cepheid fiú. Londie-nak hívják és nagyon jól 
ismerte Jacobot, hiszen a bányászok mind ismerik 
a cepheideket. Londie tóle tanult angolul, és mel- 
lesleg már sokat hallott csekélységünkról, A biz- 
tonsági őr azért egyébként azért kergette a terminál- 
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Még halálibbak lesz- 
nek a kisautók az 
alábbi csalásokkal. A 
játékválasztó képer- 
nyőn tartsuk lenyomva 
a SHIFT:CTRL--C-t, és 
kattintsunk rá az így 
megjelenő CHEAT op- 
cióra. A cheat képer- 
nyőn a következőket 
írhatjuk be: 


GLOBAL - Az összes 
pálya választható 

DEV 6 - Az összes ko- 
csi választható 

RACE CORPS - Bajnok- 
ság esetén vala- 
mennyi szezon vá- 





Néhány csalás a Tu- 
rok 2. részéhez, ami 
igazából inkább a 
rekeszizmokra van 
szükség, mert egy- 
től-egyig valami 
kreténséget csinál 
a játékban: nagy 
kezeket és lűába- 
kat, fejet, liliputi 
törpéket és így to- 
vább. 


TROMPEM 
BIGBADNOODLE 
HELLOSTICKY 
LILLIPUTIAN 

PICASSO 
HENRYSBILERP 
VOGNUIEROJUAN 
LEGOMANIA 
INEEDAUPS 
WIZARDOFOZ 
OBLIVIONISOUTTHERE 
JANESSPECIALWORLD 
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Kissé gyogyós a já- 
ték, de azért Lipót- 
falván is jól jöhet 
pár csalás. Az Opti- 
ons menübe kattint- 
sunk a képernyő bal 
alsó sarkába, majd 
írjuk be az alábbia- 
kat: 


BEEFCAKE - Sérthe- 
tetlenség 

SWEET - Az összes 
fegyver végtelen 
lőszerrel 
FRAMERATE - frame 
rate 


nál, mert a cepheidek nem tartózkodhatnak ebben a 
Zónában. Azt egyelőre nem hajlandó elárulni, hogy 
kulcskártya nélkül egyáltalán ő hogy kerülhetett ide, 
abban viszont biztos, hogy lehetetlen, hogy a bá- 
csikánk utolsó perceiben egy cepheid férfivel be- 
szélgetett volna — mint azt sokan állítják. Amikor 
eddig elér, ijedten a hátunk mögé pillant, majd el- 
tűnik az egyik konzol mögött. Amint megfordulunk, 
kedvenc árnyékunk, Oliver Whistler telihold arca 
köszönt bennünket. Whistler apóval most tisztázha- 
tunk pár dolgot: kiderül róla, hogy egy magánnyo- 
mozó, és a megbízója meg akarja szerezni a bányá- 
szati jogunkat (természetesen "megvételről" van 
szó), egyes pletykák szerint ugyanis értékesel 
mint bármi más, amit a Luna Crystán valaha is bá- 
nyásztak. A feladata ennek kiderítése, és ha nem 
óhajtunk együttműködni vele, akkor egyedül fogja 
elvégezni a feladatát. 

Miután Whistler nagy peckesen elsétált, galoppo- 
unk a jobbra levő liftekhez, amelyekkel a kolónia 
többi szintjét elérhetjük. Mivel oda már van egy 
meghívásunk, válasszuk mondjuk az első emeleti 
kaszinót. 

Kocogjunk le a lépcsőn, majd kongassuk meg a 
bárpultnál a harang hologramját, mire megjelenik 
Hunter, a pultos és rég nem látott ismerősként üd- 
vözöl bennünket. Igaz a nevünket nem mondtuk ne- 
ki, de ő figyelte az érkező kompok utaslistáját és — 
mint mindenki más ezen a bolygón — már várt ben- 
nünket. Hosszasan kérdezgethetjük különféle té- 
mákról és az eddig megismert személyekről: Kitről 
például kiderül, hogy azért ment el a bolygóról, 
mert az egyik biztonsági nem akart leszállni róla (az 
úr közben sajnálatos módon elhalálozott, így nyu- 
godtan visszatérhetett; hallhatunk pár dolgot Jano- 
us elnökről, Grice főnökről; a bányászati jogok hi- 
vatalának kissé lassú és meglehetősen öntörvényű 
működéséről (a General Outfitters és a biztonságiak 
irodája közötti ajtó, ami eddig zárva volt); és még 
sok egyébről, A beszélgetés végeztével az üzletre 
terelődik a szó: mivel Hunter nem tulajdonosa ka- 
szinónak (az a Brave Hope Rt.), fizetését kiegészí- 
tendő egyfajta brókerként is működik: a bányászok 
által kitermelt kristályokért mindig a legjobb árat 
tudja prezentálni, szerény tiszteletdíj fejében. 25 
százalék jutalékért. Ilyen ajánlatot mi ís kapunk, 
amivel egyelőre nem célszerű élnünk — szükség 
esetén majd jelentkezünk nála a 44-es telefonszá- 
mon vagy személyesen. 

Amíg Hunterrel csevegünk a pult végében iszoga- 
tó figura alkoholos mámorba szenderül, mi pedig 
lekapcsolhatjuk az övéről a légpisztolyt. A boxok- 
ban nem tartozkódik senki, leszámítva egy igen r0- 
mos állapotban levő szintetizátort, amely mellől egy 
hangtunert vehetünk magunkhoz. Vegyük az irányt 
a hátsó részen levő szobák felé, ahol a szerencsejá- 
tékok folynak. A Gravity Dice nevű kockajáték sz0- 
bájából rövid úton kirúgnak bennünket: a szoba le 
van foglalva Albertonak, a bányászati jogok hivatala 
vezetőjének, aki így tulajdonképpen a legfontosabb 
ember a bolygón. Kénytelenek leszünk inkább a 
bilackjackkel próbát tenni. 

A kártyaszobában Kit éppen azzal van elfoglalva, 
hogy levegyen két dühös biztonságit, bár amikor 
nagy vidáman üdvözöljük, úgy tesz, mintha nem is- 
merne meg bennünket. Kénytelenek leszünk tehát 
megvárni, amíg a biztonságiak elvesztik az utolsó 
creditjüket ís és dühösen elrohannak. Miután ma- 
gunkra maradtunk, oldódik a hangulat és mi meg- 
kaphatjuk a beígért "leckét". Ha valaki nem ismerné 
a játékot: olyasmi mint a huszonegyezés, csak fran- 
cia kártyával, A számozott lapok a saját értéküket 
érik, a bubi, dáma és király tizet, az ász tizenegyet 
vagy egyet — amelyik jobb. A játékos és a bank is 
kap két-két lapot, majd eldönthetik, hogy húznak-e 
vagy megállnak. A cél az, hogy huszonegyhez mi- 
nél közelebbi értékű lapot szedjünk össze, de ne 
sokalljunk be (tehát ha több, akkor vesztettünk). A 
legnagyobb lap a blackjack, azaz egy tizes értékű 
lap és egy ász. A játékhoz először be kell tennünk a 
hitelkártyát a masinába, majd tétet tenni a 4 és — 
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gombokkal. A kit-féle "lecke" egy ideig nagyon ba- 
rátságos esemény lesz: tegyük fel az összes pén- 
zünket (illetve 100 creditet) az első osztásra, majd 
két lap után álljunk meg (stand), Kit úgy játszik, 
hogy mindig besokalljon, de ha véletlenül a bank 
nyerne, akkor is azt jelenti, hogy mi nyertünk. Így 
tehát a következő két partira is feltehetjük az összes 
pénzünket, 800 creditnél azonban megjelenik Hun- 
ter, aki a biztonsági kamerán figyeli a játékot, és 
nagyon morcosan néz a bájos szőkeségre. Mivel 
ennél több pénzre lesz szükségünk, kénytelenek va- 
gyunk tovább játszani, de innen már élesben megy 
a játék. Mivel előttünk a játék mentésének nagysze- 
rű lehetősége, a követendő módszer elég egyértel- 
mű: mentsük ki az állást, aztán tegyük fel mind a 
800 creditet a következő lapra; ha nyertünk, megint 
save — ha vesztettünk restore. Miután így ÖSSZE- 
szedtünk egy jópárezer credítet, intsünk búcsút bá- 
jos barátnőnknek és liftezzünk vissza az adminiszt- 
rációs szintre. 

Irány a General Outfitters, most már van pénzünk 
felszerelésre. 

Ha megfelelő mennyiségű credittel érkezünk, ak- 
kor a szupermarketben levő terminálokon tulajdon- 
képpen egy csomó dolgot megvásárolhatunk, olya- 
nokat is, amiket egyébként később amúgy is talál- 
nánk. (Például nem muszáj a kaszinó bárjában el- 
lopni a részeg légpisztolyát — megvehetjük itt is.) 
Ha valaki esetleg a későbbiekben nem akar kitérni 
egyes helyszínekre, az ide bármikor beugorhat vá- 
sárolni — a leírásban azonban csak azokat fogjuk 
megvenni, amit mindenképpen szükséges. Minde- 
nekelőtt menjünk a hátsó részen, szemközt levő ter- 
minálhoz, ID és hitelkártya a helyére, majd vegyünk 
egy pákát (a General Supplies-menüben a Verdu 
Handheld Smelter), majd irány a Vacant feliratú fül- 
ke, ahol a terminálon egy pár piros azbesztkesztyűt 
szólítunk magunkhoz (az Accessories-menüben a 
High Thermal Mittens). Vissza a kerengőre, majd 
térjünk vissza arra a helyre, ahol Jacob bácsi ma- 
gával együtt a járdát is felrobbantotta, A járdalapot 
izzítsuk fel a pákával, vegyük fel az azbesztkesztyűt 
(húzzuk a bal alsó sarokban levő emberi alakra) és 
a járdalapra kattintva hajlítsuk azt vissza a helyére. 
A folyosó végében találjuk a kolónia levegőellátó 
rendszerének adagolóját (ezt egyelőre nem kell 
piszkálni), viszont vegyük magunkhoz a balra levő 
fogason lógó mágneses liftkulcsot. 

Irányítsuk munkahelyünket a Claim Office felé, 
ahova mostanra átmenetileg belátogatott Alberto 
Guane, a bányászati jogok hivatalának vezetője (ed- 
dig zárva volt a számkódos ajtó). Találunk egy ra- 
kás iratszekrényt, de sajnos mindegyiket zárva tartja 
a biztonsági rendszer, így kénytelenek vagyunk a 
jobb oldali falhoz fáradni, és megnyomni a Call 
gombot. Miután bejelentettük, hogy szeretnénk a 
bányászati jogunkat igazoló engedélyhez jutni, a 
drága bürokrata hosszas felsorolást tart, hogy egy 
ilyen engedély kiadásához hányszáz különféle pap- 
írra van szükség — szerencsére Jacob bácsi gondolt 
ránk, és az egészet összekészítette a kezdés óta ná- 
lunk levő kék dossziéba. Nyissuk le a Bin gombbal 
az irattartót, és küldjük be Albertonak, aki elégedet- 
ten konstatálja, hogy az összes nyomorult papír 
megvan, aztán jelenti, hogy két napig tart a papír 
kiállítása. Amikor ez ellen berzenkedünk, akkor ér- 
deklődik, hogy meg akarjuk-e vesztegetni — mert a 
Brave Hope Rt. alkalmazottjának ezért húsz év bőr- 
tön járna. (Vajon miből kockázhat egész nap a ka- 
szinóban?) További szimpátiakeltő kísérleteink (pl. 
"Maga milyen fontos munkát végez itt, és mennyire 
nincs megfizetve...") azzal járnak, hogy megnézi a 
nevünket a doszzién, majd érdeklődik, hogy van-e 
valami közünk Jacob bácsihoz. A választ hall- 
ván rögtön észreveszi, hogy a benyújtott 
papírok csak másolatok, ezért az ügy- 
intézés ideje három napra módosul. 

Erről ennyit. Valami más módszert 
kell keresnünk az ügyintézés 
meggyorsítására, ennek érdeké- 
ben menjünk vissza a kaszinóba. 








Zörgessük meg megint a harangot a pulton, mire 
előkerül Hunter koma, a mixer és businessman, és 
azt mondja, hogy egy Whistler nevű pofa járt erre 
és kérdezősködött utánunk. Nagyszerű. Amikor a 
boltra terelődik a szó, fogadjuk el az ajánlatát. Ha a 
továbbiakban valamilyen kristályt találunk, akkor 
annyi a teendőnk, hogy keresünk egy videofont, 
amely — mint megtudjuk — csőpostaként is Üze- 
mel: csak bele kell tenni az ásványt, és átküldeni a 
kívánt "telefonszámra". A kristályért járó creditek 
azonnal megjelennek a hitelkártyánkon. Hunter 
mellesleg hozzáteszi, hogy a múltkor érdeklődtünk 
Alberto után — megint itt van a Gravity Dice-ban. 
(Nyilván ezért tart három napig az ügyintézés.) 
Akár meg is látogathatjuk az urat a kedvenc szobá- 
jában, ahol vadul űzi a szerencsét. Két vesztes par- 
ti után megszólíthatjuk, és megtudhatjuk tőle, 
hogy a kockázás a blackjackkel ellentétben észjá- 
ték, márpedig ő hosszú évek munkájával kifejlesz- 
tett egy biztosan nyerő szisztémát, amelybe bele- 
kombinálta még a Luna Crysta nehélzkedési erejét 
is. Erról esetleg részleteket is hallhatunk, cinikus 
találós kérdésekkel ("Bizonyára roppantul retteg 
magától a kaszinó!) pedig elérhetjük, hogy az 
ügyintézési idő először három hétre, majd három 
hónapra módosul. A szisztéma egyébként tényleg 
nagyon figyelemre méltó: Alberto mindig ugyanazt 
a számot teszi meg. 

Mivel az már nyilvánvaló, hogy az életben nem 

jutunk hozzá a bányászati jogunk igazolásához, 
egyéb megoldáshoz folyamodunk: betörünk hozzá. 
Menjünk vissza tehát a Claim Office bejáratához az 
adminisztrációs szintre. Mivel Roberto a kaszinó- 
ban van, a bejárat megint számkódot kér: adjuk 
meg azt, amit a bürokrata a kockán játszik (2867), 
és már bent is vagyunk. Az aláírt kérelmünk a be- 
járattól rögtön jobbra található, "Irodák közti leve- 
lezés" feliratú fakkban fekszik. Ezt természetesen 
magunkhoz vesszük, de figyelemre méltó a mellet- 
te levő olvasmány is, ami az állomáson uralkodó 
oxigénkeverék hatását vizsgálja a bennszülött fa- 
jokra. Ezt — akárcsak a többi dokumentumot — 
nem árt feljegyezni (bes- 
cannelni) bár elég idegesí- 
tő, hogy az oldalak közötti 
lapozáshoz előbb mindig 
vissza kell raknunk a lézer- 
ceruzát a tárgylistába. Ha 
lúd, legyen kövér: betörünk 
a belső irodába is. Ide egy 
újabb számzáras ajtó vezet, 
aminek kódját az Alberto 
emlékezőtehetségét méltató 
gralfitin olvashattuk a Ge- 
neral Outfitters egyik termi- 
nálja mellett (1387). Oda- 
bent egy fiókos szekrényt 
találunk, amelynek alsó fi- 
ókjában figyelemre méltó 
dokumentumot találunk, 
melyben Alberto jelentést 
tesz Janous elnöknek a VI- 
KA-kristályokról. A falon le- 
vő szekrényben találjuk a 
kinti iratszekrények bizton- 
sági rendszerének kapcso- 
lóját. A piros gombot meg- 
nyitva az összes kínyilik. 
Ballagjunk ki tehát az iroda 
külső részére, ahol a WR 
felirat alatt egy igen csúnya 
levelet szemlélhetünk: Ja- 
nous elnök arra utasítja Al- 
bertot, hogy küldjön egy 
másolatot az engedélyünk- 
ről, a kiadását pedig külön- 
féle bürokratikus kifogások- 
kal fektesse el. Ejnye-bej- 
nye. 

Ahogy kilépünk az ajtón, 


es rossz szellemünk toppan 


elénk: Oliver Whistler. Úgy látszik, nem akar le- 
kopni rólunk. Viszont most már hajlandó kiteríteni 
a lapjait: meg akarja venni tőlünk megbízója részé- 
re a bányászati jogot. A megjelenő listából lehet 
találgatni, hogy ugyan ki is lehet az a titokzatos 
megbízó. Természetesen Corinne hugocskánk állí- 

ánk a fiút. Nem akarja felfogni, hogy nem 

izletet: szerinte rögtön meggondoljuk ma- 

gunkat, ha meglátjuk, amit az ásványfeldolgozó 
központban akar mutatni nekünk. Ezzel a kezünkbe 
nyom egy kulcskártyát a szinthez és elballag a dol- 
gára. 

Bolt persze nem lesz, de azért elmegyünk meg- 
nézni, hogy mit ís akar Oliver koma mutatni, Irány 
tehát a lift, amelyen a kaszinóba szoktunk menni, 
de most ereszkedjünk le vele a negyedik szintre. Itt 
idővel egy zárt ajtóhoz érünk, amin a kulcskártyát 
az érzékelőre tapasztva tudunk átjutni. A falon bal- 
ra a szint két kijáratának biztonsági zárját látjuk, a 
két kar megnyomásával lezárhatjuk mind a kettőt. 

Ez a szint egy kicsit kusza labirintus, számos ér- 
dekes dologgal, de a Whistler-féle bemutatóra 
csak akkor kerül sor, amikor a ládába vert szögről 
felvettük az övet és a kulcsot (a bejárattól: az első 
elágazásnál balra, majd végig a folyosón). Persze 
nem biztos, hogy a cipófejű detektív pont ezt a 
mutatványt akarta előadni, Mármint azt, hogy meg- 
hal, Amint kilép a ládák közül, egy hangot hall a 
háta mögül, és ahogy megfordul, durr! — már le is 
putfantják. Közben a szemközti bejáróból előbuk- 
kan egy másik figura is, aki ugyan messe van, de 
a jellegzetes szóke hajzuhatag és az aranyszínű ka- 
bát még ebből a távolságból sem hagy kétséget ki- 
léte szempontjából. Amit meglátja, hogy Whistler 
összeesik, azonnal sarkon fordul és futásnak ered, 
Vajon mit keresett itt pont most a blackjack osztók 
gyöngyszeme? Persze ezen most nincs idő elmél- 
kedni, hiszen mi a másik irányba tartó gyilkos után 
vetjük magunkat. 

Szokás szerint a legizgalmasabb résznél tartunk 
egy kis szünetet, Ugy féltávon lehetünk a játékban, 
de közben elfogyott a hely. Legközelebb folytatjuk. 


INKELT LAPOKFÉ 


Megkésve (illetve 
mechkésve) bár, de 
törve nem, talán a 
MechWarrior III meg- 
érkezéséig még tudja 
hasznosítani valaki 
ezeket csalásokat a 
gonosz ellenséges bá- 
dogbabák ellen. 


A szállítási fázisban 

használható: 

POUNDOFFLESH - 1 
millió resource pont 


Küldetés közben hasz- 

nálható: 

DEADEYE - maximális 
tüzérségi skill a kül- 
detésben részt vevő 
összes mech harcos- 
nak 

LORRIE - megjavítja a 
páncélzatot illetve a 
fegyvereket 

LORDBUNNY - cégtelen 
tüzérségi csapás 

OSMIUM - az összes 
egység sérthetetlen- 
né válik 

CTRLHALT:W - befeje- 
zi az aktuális kül 


tést 
rate 





CSEVEGŐŰ 
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Szervusz nép! - mondta I. Fülig 
Jimmy, Isten kegyelméből Almira kirá- 
lya, amikor országlásának kezdetén 
egy kikötői csapszékben pertut ivott 
leendő alattvalóinak népes seregleté- 
vel. Hogy ez most honnan jutott 
eszembe, azt talán csak a Sigmund 
Freud tudja - talán onnan, hogy vala- 
mi bevezető azért kívánkozik a Cseve- 
gőhöz hasonlatos, nagyszabású drá- 
mai művek elé, és ezt célszerű a cél- 
személy megszólításával kezdeni. Ez 
meg is teszi bevezetőnek. 

Örömmel vettem, hogy ebben a hó- 
napban is töretlen lelkesedéssel pró- 
bálta számos matematikuspalánta fel- 
oldani a nemrég felvetett kérdést a 4 
és a 6 viszonyáról. Szinte minden le- 
vél új és új perspektívából próbálta 
megvilágítani ezt a súlyos dilemmát, 
amely - most már bizonyos —- alapjai- 
ban rengeti meg a jelenleg alkalma- 
zott matematikát, tehát ehhez képest 
mondjuk a Pithagorasz-tétel csak 
légypiszok a tavalyi naptáron. Tovább- 
ra sincs még Végső Válasz a Nagy 
Kérdésre (ja, akik most kapcsolódtak 
be az adásba: a Nagy Kérdés az, hogy 
a 4 kevesebb-e mint a 6), így tehát 
megpróbálok újabb szempontokat fel- 
vetni: 

- vajon nem abban rejlik-e a problé- 
ma gyökere, hogy nem definiáltuk 
pontosan a 4 és a 6 mibenlétét? 

- vajon egy polgári demokráciában 
elfogadható-e, hogy a 4 nem egyenlő 
a 6-tal? 

- geometriai síkra terelve a dolgot: 
vajon megáll-e azon az egy lábán az 
igencsak féloldalas 4, vagy a 6 fog 
felborulni? 

Remélem, hogy valaki most már gyor- 
san rálel a probléma megoldására, 
több okból is: 

1. Félő, hogy ha ez a helyzet tovább 
fokozódik, a legnagyobb prímszám lé- 
gicsapásokkal próbálja rávenni a pil- 
lanatnyilag nyerő helyzetben levő 6- 
ot, hogy ne űzze le a számegyenesről 
a 4-et, és nagyon sűrgősen találjon 
vele közös nevezőt (vagy ha mást 
nem, hát egy legnagyobb közös osz- 
tót); 

2. Ha sokat pepecselünk ezzel a do- 
loggal, nem jut időnk az 5 és 9 között 
manapság igencsak elhidegült viszony 
kezelésére. 

(Egyébiránt meg roppant mód örülök, 
hogy az 576-ból veszitek a filozófiai 
alapanyagot, az anyagcsere, a tisztál- 
kodás avagy a kémiaóra unalmas per- 
ceiben való elmélkedésre.) 

Ennyit erről, most akkor talán át is 
térhetnénk a levelekre 


Uff CoVboy! 

Én pici indiánus vagyok, te pedig a 
nagyfőnök... (Na, végre valaki, akinek 
volt gyerekszobája! Vagy lehet, hogy 
csak akar valamit?) 

Komolyra fordítva a szót. Az újság eny- 
hén rossz helyen áll. Nem tudom, hogy 
te szoktad-e olvasni CHIP magazint, de 
az 1998 nyolcadik havi számában van 
egy értékelés, amiben csak hetedikek 
vagytok. Ez sajnálatos lenne, ha nem a 
CHIP magazinban lenne ez. Természete- 
sen ők voltak az elsők. (Micsoda vélet- 
len...) Ami nem meglepő. 


Más: tudom, hogy már unalmas a TOP- 
lista téma de legalább mond meg nyíl- 
tan: igen vagy nem? Ahogy a CD nél is 
megmondtad!! (Lévén alapvetően zár- 
kózott személyiség, nyíltan nehéz len- 
ne megmondanom, hogy nemigen.) 
Néhány kérdés: Miért nem csináltok ho- 
me lapot? (Már csinálódik. Illetve csi- 
nálgatódik. További részletek akkor, 
ha nem töröm kerékbe édes anyanyel- 
vünket.) 

Mi a te és Martin teljes neve(d)? (Az 
enyém megfejtése némi utánjárást 
(akarom mondani: lapozgatást) igé- 
nyel. Ha betérsz esetleg egy csésze 
kávéra a tartalom és a bevezető kö- 
zött található impresszóba, akkor ott 
megtalálod. Annyit segítek, hogy az 
egyik legritkább magyar névvel ren- 
delkezem, nem én vagyok a lap tulaj- 
donosa és a Renáta. Szerintem innen 
már menni fog. A Martin teljes neve 
Martin Bormann. Csak a vezetéknevét 
nem használja, mert még mindig mar- 
hára keresik. Szóval ez maradjon ket- 
tőnk között.) 

T.J. és V.Z. ugyanaz az ember? (A tu- 
domány jelenlegi állása 
szerint nem, bár sok 
közös vonással rendel- 
keznek, különös tekin- 
tettel a George 
Washington gyerek- 
korából mesélt törté- 
netekre, amelyeket ak- 
kor adnak elő, amikor 
holmi cikkek után érdeklő- 
dök náluk.) 

Remélem beteszel a csevibe, 
de ha nem, akkor sem jelen- 
telek fel. NA PÁ! Bódis Csaba 

Szomorúan és egyben vidá- 
man hallom, hogy hetedi- 
kek vagyunk a Chipben. 
Szomorúan azért, mert 
fogalmam sincs, hogy 
ezt a hetedik helyezést miféle 
versenyben és mekkora mezőny- 
ben értük el, vidáman pedig azért, 
mert marhára nem is érdekel. Egyéb- 
ként is némi fenntartással viseltetek 
olyan újságok iránt, amelyek rendsze- 
resen olyan statisztikákat közölnek, 
amelyeket az újság vezet. Persze nem 
kizárt, hogy legközelebb én is csiná- 
lok egy komoly szakmai felmérést ar- 
ról a témáról, hogy a világon melyik 
az a színes, 56 oldalas újság, amely- 
ben a legtöbb magyar nyelvű játékis- 
mertetőt találhatja az 576 igen kedves 
olvasója. ; 

A Top-listával pe- 
dig az az alapvető 
problémám, hogy - lévén az igencsak 
szubjektív dolog - annak vajon milyen 
szempontokat kellene követnie? 

- ha az all-time top-lista lenne, ak- 
kor úgy festene, mint a hátsó borítónk 
(értsd: ritkán változik); ha pedig az új- 
donságokra vonatkozna, akkor vajon 
milyen régi játékokat kellene újdon- 
ságként értelmezni? 

- kinek a top-listája lenne ez? Ha az 
576-é, akkor minden 0uake-rajongó- 
val azon vitázhatnék, hogy miért nem 
az az első, és itt a Ouake helyére bár- 
milyen egyéb játék neve behelyette- 
síthető. Márpedig ez az egyik legutol- 
só téma, amiről nagyon akarózik vitat- 
koznom. Ha pedig egy személyé, ak- 
kor az nyilván kicsit egysíkú lenne: 



































SzJVC repkedne az égen, T.J. szerepet 
játszana, V. Z. le-fel autókázna, K.Z. 
a bal felső sarokba bombázna, CoVboy 
pedig csodálkozna, hogy kik ezek az 
emberek. Az emberi lustaságot és a 
programok terjedési sebességét figye- 
lembe véve nem igazán járható út az 
olvasói a top-lista se, mert szükség- 
képpen torz képet adna. 

Így tehát van egy újabb gordiuszi 
csomónk. Mivel az érkezési sorrend 
számít, csak a 4 vs. 6 mérkőzés után 
kerülhet rá sor. Addig is itt van mond- 
juk Varga Márton red hot top-listája, 
amit öt perce kaptam egy e-mailben, 
azzal, hogy a top listáját mindenkép- 
pen közöljük le: 

1. Populous 3 

2. Carmageddon 2 
3. Starcraft 

4. Heroes III 

5. Need for Speed 3 
6. Commandos 

7. Grand Theft Auto 
8. Ouake2 

9. MechCommander 
10. Dungeon Keeper 


Szerintem egész jó ízlése van az úr- 
nak, de aki nem ért egyet vele, az 
nyugodtan vitatkozzon vele. Név és 
cím a házfelügyelőnél. 


Ha CovBoy! 

Kicsit furcsán érzem magam, mert már 
a 93/1-es szám óta folyamatosan 
veszem a lapot, és már legalább ennyi 
ideje írni szeretnék nektek, de 

csak most szántam rá magam. (Egyéb- 
ként most 5 perce jött össze nekem 
egy már 1/2 éve folyamatosan Ostro- 
molt nőnemű egyed, úgyhogy a kedvem 


mm 


(Ezt örömmel hallom, remélem mások- 
nak is sikerült cicát fogniuk. At is ke- 
resztelkedek Kósza L. CoVboyra, és 
holnaptól indul a Mámormobil, ahol 
majd akkor érzem igazán jól magam, 
ha Három a párom.) 

NA szóval arról lenne szó, hogy most a 
100. jubileumi szám alkalmából szavak- 
ba (illetve bitekbe) öntsem gondolatai- 
mat. (lassan el kellene kezdeni, mert 
még semmi értelmeset sem írtam (gé- 
peltem) le (na mindegy, te majd úgyis 
megvagdalod, ha úgy gondolod)). (Sem- 
mi gond, betudjuk a dolgot a nőnemű 
lényekkel rendszerint együttjáró tu- 
dathasadásos állapotnak. Rendezgesd 
csak nyugodtan a gondolataidat, meg- 
várunk - a 100-as sorszámot ugyanis 
a következő számunk viseli.) 

Tehat először is: szerintem az olvasók 
egy része biztos örülne egy olyan rovat- 
nak, ahol az újsag készülését mutatná- 
tok be. (Én ebben azért annyira nem 
vagyok biztos. Gondold csak el, ha 
egy étteremben rántott húst rendel- 
nél, és előtte végig kellene nézned, 


hogy készül). Engem 
(és biztos mást) például az érdekelne, 
hogy honnan szerzitek meg a tesztpél- 
dányokat a játékokról. (Erre viszont tu- 
dok válaszolni: tarhálásos alapon, de 
ezen belül több módszer is létezik. 
Tarhálni lehet például a kiadó cég PR- 
sétől, a magyarországi disztribútortól, 
végső esetben pedig az 576 Shoptól.) 
Más. Az újságban a képaláírásokat ki ké- 
szíti, és milyen technikával, mert ma- 
napság (de a régebbi számokban is je- 
lentkezett) a képaláírások rossz képhez 
kerülnek, elcserélődnek vagy szőrén- 
szálán eltűnnek. Gyakran előfordul az is, 
hogy egy poént többször is elsüttök (pl: 
"a híd túl messze van"). (jó lenne erre a 
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témára válaszolni a csevegő szűk keretei 
közt). (Kezdjük azzal, hogy "A híd túl 
messze van" nem poén, hanem egy 
könyv és egy film címe. Poén-szerű- 
ség akkor lesz belőle, amikor a vala- 
melyes asszociatív mámorban lebegő 
olvasó látja, hogy a képen egy híd 
van, ami előtt valakit nagyon le fog- 
nak verni. (Vagy akkor, amikor T.J. 
rámutat, hogy ez már hányszor volt 
képaláírás.) Az, hogy sokszor szerepel 
képaláírásként, az talán azért van, 
hogy sok játékban van híd. Az ember 
alapvetően vizuális lény: látja, hogy 
mi van a képen, és a játékképeknek 
csak maximum a tíz százaléka igényel 
különösebb kommentárt. Ha egy kép- 
ről annyit lehet elmondani, hogy egy 
kanyarodó motor van rajta, és a kép- 
aláírásban ezt szövegesen rögzíted is, 
a t. olvasóban nyilván felmerül az a 
gyanú, hogy itt valaki tökéletesen hü- 
lyének nézi őt, hiszen azt ő is LÁTJA, 
hogy egy kanyarodó motor van rajta. 
Képaláírást írni ezért nehéz szakma 
(próbáld csak meg!), és még Pulitzer- 
díjat sem osztanak érte. Ha osztaná- 
nak, akkor azt biztos, hogy Vitár Ró- 
bert kapná, aki a Eurosporton így 
kommentált egy focimérkőzést: 
"Azért nem mondom, hogy kinél 
van a labda, mert nem látom, 
hogy mi van a hátára 
írva." No com- 
ment.Illetve náluk 
yes comment, csak 
néha azt a módszert 
szoktuk választani, 
hogy elpoénkod- 
juk a dolgot. Ki 
írja a képaláírá- 
sokat? Mikor- 
hogy. Rendszerint 
a szerző, de ha ez a 
fentebb vázolt problémá- 
ba ütközik (értsd: "Azt lá- 
tom. És?"), akkor merészelek 
Ír néha másikat írni helyette. Vári 
2 "E Zolival például az a módszer dí- 
édi vik, hogy elmeséli, mi 
van a képen, én 
A (dl mondok neki 3-4 
variációt, és ő 
választ egyet. 
T.J.-vel pont 
fordítva működik 
a dolog: ő mond 
3-4 variációt, én 
kiválasztok hár- 
mat, ami szerin- 
tem tök jó, 
csak nem tűri 
esszzezér " a nyomdafes- 
téket, és így 
kizárásos alapon marad a harmadik. 
Amikor két képhez két ugyanolyan 
képaláírás kerül (gondolom a múltkori 
Alpha Centaurira gondolsz), az azért 
van, mert copy paranccsal sétáltat- 
tam körbe őket, és az egyiknél elfe- 
lejtettem, hogy oda még nem írtam. 
Bocs, eltoltam. Hamut hintettem a fe- 
jemre, és elvonultam böjtölni a pusz- 
tába. 





















- — — (ez itt a böjt helye) — — - 


Remélem levezekeltem bűneimet, 
folytathatjuk. Tényleg előfordult már 
olyan is, hogy eltűnt a képaláírás - 
azokat a David Copperfield írta. 


Most pedig kijelentem, hogy NEM fo- 
gok előfizetni. Hogy miért nem? Hát 
azért, mert ha előfizetnék akkor 11 szá- 
mot kapnák 3800 Ft-ért (nem számolva 
azt, amit az az idióta postás ellop (ez fe- 
lénk sajnos elég gyakori)), ha viszont 
minden szaámot megveszek (mert ná- 
lam ez már termeészetes) akkor 11 szá- 
mot kapok 11"398-4378 ft-ért, tehát 
4378-3800-578 ft tiszta hasznot hozok 
neked évente. (4178-at, mert ugyebár a 
nyári szám 576-ba kerül, és ezt a szép 
hagyományt most sem áll szándékunk- 
ban felszámolni.) Ez tíz év alatt 5780 ft, 
100 év alatt 57800 ft, 1000 év alatt 
578000, sőt 1millió év múlva 5 
és fél milliárd forint tiszta hasznot hozok 
nektek. Hát nem egy felhőtlen kilátás? 
(Nem. Szerintem ez borús.) — 

JA majd elfelejtettem: NE TEGYÉL BE A 
CSEVEGOBE! (most már szinte 

biztos hogy bent leszek). Ha beteszel a 
100. szám csevegőjébe, én ígérem, 
hogy küldök sört (sokat), valamint ha itt 
jársz Balatonfűzfőn, pár kocsmában el 
tudom intézni, hogy jelentős kedvezmé- 
nnyel ihass (ez komoly, de nehogy be- 
tedd az ajánlatot a csevibe, mert akkor 
nem tudom garantálni). HA viszont nem 
teszel be, akkor szörnyű megtorlásban 
lesz részed. Elintézem a Bill Gatesnél, 
hogy felvegyen mint Windows béta 
tesztert, és egész nap a Windowst tesz- 
telheted a játékok helyett (Ezt csinálom 
már vagy öt éve!), és T.J. és Vári Zoli 
helyett Billy bácsi mosolyog majd rád 
reggelente, kb. a jelenlegi fizetésed 
tízszereséért (hát kell ez neked?). 

Na, zárom soraimat: ComLo/Kozaboba 

Khm. A fenti eszmefuttatás arról, 
hogy mennyit is keresel nekünk egy- 
millió év alatt, igen figyelemre méltó, 
csak sántít egy picit, szóval szeretné- 
lek meggyőzni, hogy azért mégiscsak 
sokkal jobb ötlet lenne előfizetni. A 
dolog ugyanis ott sántít, hogy amit ki- 
fizetsz az újságosnál, abból a hírlap- 
terjesztő egyből eltesz 160 forintot. 
Így tehát ők keresik a milliárdokat, 
nem mi. Ha tehát őket kifelejtjük a mi 
kis gyümölcsöző kapcsolatunkból, ak- 
kor egyértelműen te jársz jól, és te 
keresed a milliárdokat! Ne mondd, 
hogy nem akarsz milliárdos lenni! Jó, 
egy kicsit várni kell rá, de addigra az 
evolúció tán még segít is rajtad, és 
nemhogy két, hanem rögtön négy kéz- 
zel szórhatod ezt a temérdek pénzt! 
Cserébe ezért a remek gazdasági tip- 
pért elfogadom a nyári meghívást a 
kedvezményes fűzfői vendéglátóipari 
egységekbe. Persze előtte tisztázzunk 
pár dolgot: 

1. Nálam a "nyár" a június 1-től au- 
gusztus 31-ig tartó időszakot foglalja 
magában. Jó lenne tehát ha gondos- 
kodnál egy ötcsillagos hotelszobáról 
is. (Vegyél fel nagyobb kölcsönt a ha- 
marosan úgyis beérkező milliárdjaid 
terhére.) 

2. Nálam a "kedvezmény" a teljes ár- 
ra vonatkozik, ekvivalens az "ingyen" 
szóval. (Erre azért készítsd fel a tula- 
jokat.) 

3. Lehet, hogy szerinted ezt a részt 
nem kellett volna iktatni a Csevegőbe 
- de akkor honnan a csudából kerítet- 
tem volna 20-30.000 tanút arra, hogy 
megígérted a dolgot?! Márpedig jelen- 
legi jogalkalmazásunk szerint a szóbe- 
li megállapodás is kötelez... 


E-MAIL 


Kedves Szerkesztőség! 

A márciusi számjukban olvastam a hí- 
rekben a Midtown Madnessről. A lapjuk- 
ban ez a negyed oldal nem volt kielégítő 
számomra. Szeretném önöket megkérni, 
hogy ha esetleg tudnak további képa- 
nyagot, leírást stb. küldeni akkor kérem 
ezt a """ e-mail címre küldjék. Előre is 
köszönöm segítségüket. 

Kedves Tamás! Leveled azon okból ke- 
rült be a mostani Csevegőbe, hogy 
szemléltesse azt, amit az isteni Doug- 
las Adams a Galaxis Ütikalauzban 
MVP-nek, azaz Másvalaki Problémájá- 
nak nevezett. Ez is egy MVP. Nevezete- 
sen a te problémád. Ha már úgyis e- 
mailben küldted el kívánságaidat, fel- 
hívnám a figyelmedet rá, hogy az Inter- 
net nem kizárólag arra szolgál, hogy e- 
maileket küldözgetve tréfás feladatok- 
kal láthass el bennünket üres perce- 
inkre. (Nekünk olyanok ugyanis nincse- 
nek, lévén ezt az újságot szoktuk csi- 
nálgatni.) Az összes információ, ami- 
hez mi hozzáférhetünk, neked ugyan- 
úgy a rendelkezésedre áll az Interne- 
ten. Így tehát ha a Midtown Madness- 
ről szóló híradásunk nem volt kielégi- 
tő, akkor a megoldás: vagy elmész egy 
masszázsszalonba, vagy egy browserrel 
szépen rákeresel a neten a Midtown 
Madnessre, és az azonnal megmondja 
neked, hogy melyik site-on találsz róla 
valamit. Hidd el, egy világ nyílik meg 
előtted! Természetesen ezt én is meg- 
tehetném helyetted, de akkor nyilván a 
többi ezer hasonló kívánságot is ki kel- 
lene elégítenem. Márpedig erre nekem 
sem időm, sem energiám, és nem is 
igazán értem, hogy miért NEKEM kelle- 
ne a havat ellapátolnom a házad elől, 
amikor neked is van hólapátod. 

Mellesleg ugyanez (nem a hólapát, 
hanem az, hogy MVP) vonatkozik azok- 
ra a klasszikus problémákra, hogy ha 
nem igazán jól működik a másolt játék 
és nem igazán járt hozzá kézikönyv. Ar- 
ra van időm, hogy roppantul sajnáljam 
ezt a tényt, de a megoldására már 
nincs. Ezt kéretik figyelembe venni. 


BLOOD II VS HALF LIFE 


Tisztelt 576-ék! 

Mikor kezembe került az 576 1999. 
januári száma és szokásomhoz híven át- 
olvastam, nagyon szomorú lettem. Ak- 
kor még azt hittem, hogy véleményem- 
mel egyedül vagyok, de az eltelt néhány 
hónap során rengeteg játékrajongó is- 
merősöm értett velem egyet abban, 
hogy valami már nincs rendben az újság 
körül. Eddig is voltak már kicsit "furcsá- 
nak" nevezhető játékértékelések, de na- 
pirendre tértünk felette, mondván, az 
egyik embernek ez jön be, a másiknak 
az, miért is ne lehetne az értékelés is 
teljesen szubjektív. (Hopp! Itt a kulcs- 
szó - ne felejtsük el!) De ami az emlí- 
tett újságban van, az már több, mint el- 
fogadhatatlan. Nevezetesen a Blood II és 
a Half Life cikkek. A vaknak is feltűnik, 
hogy a cikkírók már a tesztelés előtt is 
pontosan tudták, hogy mi is lesz a vég- 
ső véleményük. A Half Life nem rossz 
játék, bár én a nagy csinnadratta után 
valami tényleg jót vártam... De nem is 
ez a lényeg, attól még valaki mondhatja 
azt, hogy "szorozzátok meg kettővel, az 


eredményt pedig emeljétek négyzetre, 
mert ez annyira interaktív" (Bár ehhez is 
lehetne hozzátenni néhány dolgot...) 
Inkább a Blood II elemzés dühített fel. 
Nem vagyok egy blood-fanatikus, sőt, 
nem tartom túl nagyra azt a játékot sem, 
de azért az a kötekedés, ami abban a 
cikkben van, hát enyhén szólva is nevet- 
séges és mindenkinek egyértelmű, miről 
is van itt szó valójában. 

Mitol is BLOOD 2 ez a játék? 

"vér, meg fröcsög, röpködnek a testré- 
szek, és az kell a jónépnek, de ez egy 
kicsit...hát blőd." Lásd Half Life, ahol 
szintén fröcsög a vér, röpködnek a test- 
részek, meg pörögnek is! 

"Néhány belső szerv is kikerül belőlük, 
melyek egész érdekesek, különösképp a 
szív: a szétlőtt hullák fölött olykor ott 
pörög a szívük, melyet felvéve életpon- 
tokhoz jutunk (jaj!)." 

Nem tudom, hogy a cikkiró mióta foglal- 
kozik játékokkal, de ajánlanám figyelmé- 
be a Blood első részének kipróbálását. 
Érdekes dolgokat fog tapasztalni a fent 
említett dologgal kapcsolatban. (És ez 
miért jaj? Szerintem ez is csak egyszerű 
"mibe is lehetne belekötni" kukackodás) 
"Aztán ott van a hullák feje, amit ked- 
vünkre rúgdoshatunk, labda módjára 
pattog körben a pályán" 

Szintén tudnám ajánlani a Blood első ré- 
szét, illetve a számomra nagy klasszikus 
Duke3D vécébe-pisilését vagy táncosnő- 
vetkoztetését. Ezt úgy hívják szerintem, 
hogy hangulati elem. (Ez igaz. Jó han- 
gulatot teremt, különösen amikor már 
nagyon kell. Mármint levetkőztetni a 
táncosnőt.) 

"Az rejtély marad számomra, hogy a ko- 
sárpályán talált labda miért nem akart 
pattogni." 

Gratulálok! Szerintem ez a csúcspont, A 
Half Life-ban meg miért nem tudom a 
kukatetőket mozgatni és miért nem tu- 
dok belepislantani az asztalon láthatóan 
tökéletesen működő számítógépekbe? 
Szóval - hogy ne ragozzam tovább- sze- 
rintem vissza kellene térni az egysze- 
rűbb megoldáshoz. Előítélet nélkül tesz- 
telni egy játékot, nem pedig görcsösen 
szálkát keresni mindenhol. Akkor a 
szubjektív értékelés is elfogadhatóbb 
lenne, illetve jobban hihetnénk a végíté- 
leteknek. Egyszóval kerülni az ilyen fel- 
esleges és mindenki számára nyilvánva- 
ló "lehúzásokat". 

Én erre lennék inkább vevő, és tapaszta- 
lataim szerint mások is. Sok sikert a to- 
vábbi munkához! 
Tisztelettel: Perfect "Jackal" Anubis 

Hát kezdjük azzal, hogy a cikkíró is 
csak ember. A két ominózus játék is- 
mertetőjének ugyanaz volt az elkövető- 
je (Koronczai úr), márpedig ha az em- 
bernek egyszerre kell két azonos kate- 
góriába tartozó játékot tesztelnie, ak- 
kor néha beleesik abba a hibába, hogy 
összehasonlítja őket, és így sokkal 
jobban kidomborodnak az egyik előnyei 
és a másik hátrányai. A Gáspár pedig 
szerelmes a Half Life-ba: amikor magá- 
hoz szólította, egy hétig elvermelt vele 
valahol, és AHHOZ képest a Biood II-be 
már nem sikerült beleszeretnie. Amibe 
igaza is volt. A kritika egyébként vala- 
hol jogos, köszönettel tudomásul véve. 
A francba, kimaradt a "szagosított" 
levél! Nem baj elteszem legközelebb- 
re, addig is csókol mindenkit: CoVboy 
CoVboy 


MINANSZAW 


fogés tea tette ÜLET Nt E 


új web és ermail cím! 


14" LICOM SVGA 3 év garancia 

177 LICOM SVGA 3 év garancia 
Creative 36x IDE CD drive 

3.2 Gb Ouantum winchester 

6.4 Gb Ouantum winchester 
Pentium II ACORP Celeronhoz 
Pentium II Abit BHG BX / ATX 
Pentium II 333A Intel Celeron CPU 
Pentium II 36GA Intel Celeron CPU 
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM 
Sound Blaster 128 PCI oem 


Pentium II alaplap, PII 300 Celeron, 32 SD, 3.2 Gb 0 HDD, 
1.44 FDD, Mini tor., $3 4Mb AGFP, 32x CD drive, hangkártya, 14" SVGA, 105g klav. 


Pentium/100, 8MB, 270 HDD, 1.44 FDD, baby ház, 2MB PCI VGA, 
EU J 1 edd 
használt/3hó garancia 


RÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 


összeállításban, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárról! 
ú szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! ts 
ÖK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 
A Hívjon, alkudjon és vásároljon! 
aink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 


BALATI Computers Bt. 


ELL TL LT OLLAN L GIAN: 8 


Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap, 
AMD 6K2-300/100, 64MB/100SDRAM, 
1.44MB FDD, 04.3GB CR-A HDD, ATI 
RAGE PRO II. 8MB AGP VGA kártya, 
Belinea 15" monitor /3 év gar./, 
32xCD-ROM, SB16 hangkártya, 105 
gombos bill., egér 


144.900,- 42595 Áfa 


Használt, működő 
alkatrészeit beszámítjuk! 


Javítás, tanácsadás. 


eg LA CZA OT AZ CET] Meka 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Tel./Fax: 341-5343, 
Több mint 200 eza SAL HD 
különböző diafilm Faxbank: 2333666/16074 
közül választhat! 
Kérje ingyenes 
katalógusunkat! Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 


E-mail:balatidahol.com 





APRÓ HIRODBET É S E K 
Diafilmek nagy választékban kaphatók. 4 PII Celeron 333, 645D RAM, 4.3GB HDD, TRIO ROX 4MB svga, 15" BELINEA monitor, ATX MI- 
EGYÉB KERES 4M AGP videókártya, 147 digitális monitor, 32x DI, Billentyűzet, egér, játékok, 220e. helyett 
SONY cd-vel garanciális számítógép eladó. Irá- . 170e. Ft.-ért eladó, garanciával! Tel..06-20-988- 

eszt n ág CRY rra — Magas áron veszek KINDERTOJÁS játékokat 
val gatókat. Ha vannal 


nyár: 145000 Ft. Tel.:351-43-25 6795 
up. ő darabjaid kérlek hívj!  ] Számítógép alkatrészek, új és használt konfi- ! 486 DX2 122Mhz 48MB RAM. Hozzá; VESA LO- 
AMIGA KÍNÁL gurációk, tartozékok adás-vétele, szervízelé- [ . CAL BUS-os IO kártya 4 1MB-os CIRRUS LO- 



































se, tanácsadás. Tel.: 351-43-25 GIC VGA kártya. Tel.:276-65-17 
Commodore éa 
kedelem PC KÍNÁL Eladó egy jogtiszta TOMB RAIDER 2 cd-rom 
monitorok, Érd.:75/330-444 ár:5000 Ft, alkudni lehet PC KERES 


)-as számítógép, CD- 

al, hangfalakkal. Irá- . Pentium II celeron 266(400-ig stabil) ABIT BH6, . Keresem a PACIFIC STRIKE, ACES OF THE PA- 
9 64MB SDRAM, 2.5GB OUANTUM FB, 32X PA-  CIFIC, ACES OVER EUROPE című játékokat 

NASONIC CD-ROM, AWE32, 4MB 3DFX, MAT-  Tel.:226-4552, 6 óra után 





yyák, Amigás bővítések. Tel.: 418- 


pe pe pe ez ez pe pz- 
APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 


IS: Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
ILJA 31 ELEN HE Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40.,- Ft 





GÉPTÍPUS: ROVAT KERES OPCIÓK INVERZ (15090 FELÁR) 
AMIGA EGYÉB KÍNÁL KERET (15096 FELÁR) 


MEGRENDELŐ SZELVÉNY 
E LL Ő F I Z E TT E SE EB SZNLRENNEST TASEG 
Kedvezményes előfizetési díj: Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
576 Konzol annak másolatát boritékban az alábbi 


címre feladni szíveskedjenek: 


l 
I 
l 
PC C64 CSERE VASTAG BETŰ (45099 FELÁR) 


eze zzYSEe 

[SZE ze 
[ERKEL fe azét [izzás zaÜlKEl 
LELNEK AN TAC ETÉG TH 


576 Kbyte COMGAME "576" KFT 
LG TESz Ezzssztt EB 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


IZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 





HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD s A FEKETE MINZSESANEÓ 


Za] Zn ződ - ETEMKE I-ESEI 










mág tál edésazáje zzz 
















" 1999 Április 16.-tól az 576 KByte 
: " akciós áron, mEgyságeser 


160-FT/BB 


4. postaköltsé boltja HiéGo megvásárolhatók vagy a 
te csomagkiü öldö oltisinkban megvásárolhatók ye SejL 








epekostakölségeenekestakolségi ["Rendeléskor rózsaszín póstautalványon fizess be címünkre 
404- [5 41 (1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, dhány újságot 
404.- 42 rendelni szeretnél a a postaköltséget és tz utalvány. 
404.- 48 hátoldalári található megjegyzés rovatba írd-be a kért 
úgdő E ú lápok megjélenési-számát. 
404.- 46 (Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésed- 
hez, úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 





404. 47 
404.- 48 











404 49 i 
e 50 " Akciónk a készletek erejéig tart! ! 
dön 5 Az Április T6. előtti rendelésekkel : 
422 53 kapcsolatban árreklamációt agőr í 
422.- 54 nem m áll módunkban elfogadni! 398.- k 
422.- 55 398,- 
Est 4 : A darabszámtól függően a 398,- 
422 58 Í. posteköltséget az alábbi táblázatból Vazégte gs 
125 s számolhatod ki. 98/7-8 5764 398.- 








06-309-514-053 
13 óráig 


Diákoknak 2/ kedvezményi! 


BX alaplap 100 MHz, Pentium-II 350 MHz ecc, hűtő, 64 MB 
100 MHz SDRAM, Ouantum 6.4 GB UDMA 33 HDD, 1.44 MB FOD, 
SoundBlaster hangkártya, MIDI ATX ház, Riva TNT 16MB SD 
videó vezérlő, 17" SVGA monitor, Microsoft egér, 

105 gombos magyar billentyűzet, 50x CD ROM 


214669 Ft a ÁFA 


P-II alaplap, Celeron 300 Mkz apga, Celeron hűtő, 
32 MB SDRAM, Ouantum 3.2 GB UDMA33 HDD, 1.44 MB FOD, 
SB kompatibilis hangkártya, mini ATX ház, S3 Virge 
4 MB videókártya, 14" SVGA monitor, egér, 1 
105 gombos magyar billentyűzet, 50x CD ROM 


110.000 Ft 4 ÁFA 


Színes LCD TFT monitorok már 
180.000 Ft 4. ÁFA ártól! 4 
További információért telefonáljon! 





CA 87 a 


Következő számunk tartalmából: 


Need for Speed 4 (PSX) 
Asterix (PSX) 

FIFA 99 (N64) 
Ridge Race Type 4 (PSX) 
OeOá:eleá ln] 
Blaze 8. Blade (PSX) 
ee T] 
Extreme G 2 (N64) 


NYELÉT] 67 
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Budapest, III.kerület, Széna tér Pálus ter, Center Caurt 237 

2. elüllst lelős Libri könyvesbalt mellett TEL.: 3 e 17 (A szökökútnálj 


TEL.: 345-BO-76 
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